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Giriş  
 

Audaces Konfeksiyon Kalıp, hazır giyim endüstrisine yardımcı olmak, kalıpların 
tasarımını, serilemesini ve belgelenmesini bilgisayarlaştırmak için geliştirilmiştir. Arayüzü 
sezgiseldir ve kullanıcı ile yazılım arasındaki iletişimi kolaylaştırır. 

 
Özellikle tekstil alanındaki profesyoneller için tasarlanan Konfeksiyon Kalıp 11, dikiş 

desenlerini hızlı ve doğru bir şekilde tasarlamak için özel araçlar sunar. 
 
Bu öğretici, Audaces Kalıp Gelişmiş' de bulunan özellikler hakkında bilgiler içerir, 

faydalı açıklamalar, resimli örnekler ve uygulama araçları hakkında ipuçları sunar. Bu 
öğretici, kullanıcının yazılım işlevlerini kullanmasına yardımcı olmak için mevcut tüm 
olanakları tam olarak keşfeden ayrıntılı teknik bilgiler içermektedir. 

 
 
 
 

Uygulama Özeti 
 

 

• Sezgisel ve kullanımı kolay sistem; 
• Dikiş kalıplarını oluşturmayı, düzenlemeyi ve özelleştirmeyi sağlar; 
• Otomatik kalıp hazırlama ve derecelendirme; 
• Dikiş, iplik yönünü ayarlayın, çekme dikişlerini ve yardımcı iplikleri hızlı ve hassas bir  
   şekilde ekleyin; 
• Kalıplar arasında uygun ölçüm değiştirme ve karşılaştırma; 
• Kolay kalıp derecelendirme. 
 

 
Minimum Gereksinimler: 
 
Yazılımı kullanmak için minimum yapılandırma: 
 
• Windows Vista Home Premium 32-bit; 
• 2.0 GHz çift çekirdekli işlemci; 
• 1024 x 768 piksel çözünürlük; 
• SVGA videosu; 
• 200 MB boş sabit disk alanı; 
• 2 GB RAM; 
• 17 "monitör; 
• CD-ROM sürücüsü; 
• Kaydırmalı klavye ve fare; 
• USB 2.0 bağlantı noktası
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Önerilen Gereksinimler: 
 
Uygulamanın optimum kullanımı için önerilen yapılandırma: 
• Windows 7 Professional; 
• i5 işlemci; 
• 1280 x 1024 piksel çözünürlük ve 32 bit renk; 
• SVGA videosu; 
• 1 GB boş sabit disk alanı; 
• 2 GB RAM; 
• 19 "monitör; 
• CD-ROM sürücüsü; 
• Kaydırmalı klavye ve fare; 
• USB 2.0 bağlantı noktası 
 

 

Daha fazla bilgi: 
 
Eksmen Destek 

 

Phone: + 90 216 5614747 
 

 E-mail: eksmen@eksmen.com 
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 Arayüz  
 
Audaces Kalıp Gelişmiş’ in arayüzü temiz ve sezgiseldir, bu da ürünün kullanımını kolaylaştırır. 
 
Uygulama arayüzünde ve pencerelerde görüntülenen bazı ikonların açıklama ve amaçlarına 
bakınız. 
 
Sayfa numaralandırmasına tıklamak (her bir simgenin başlığının yanındaki link) bu belgeyi ilgili 
araç konusuna yönlendirecektir. 
 
 

Paletler 

İlgili araçlar kümesi 
sunan sekmeler. 

 
 
 
 

 
Sekmeler  

Açık dosyalar 

arasında 

geçiş 

yapmayı 

sağlar.

 
 
 
 
 
Kısayol Çubuğu 
Uygulamanın 
ana işlevlerine 
kısayol. 

Özel Kısayollar  

Bir kısayol araç 
çubuğunun 
özelleştirilmesine izin 
verir.

 
 
 
 
 
Seçenekleri 
gör  

Masaüstü 

görsel 

temalarının 

seçimini 

sağlar.

 
 
 
 
 
 
Ürün Menüsü 
Kullanıcı tarafından 
sahip olunan ürünün 
sürümünü gösterir 
.

 
 
 

Seçenek 
penceresi 
Windows 
ekran modunu 
değiştirmenizi 
sağlar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kalıp Menüsü 
Kullanılan 
dosyanın tüm 
desenlerini 
görüntüler. 

Yakınlaştırma 
Araçları 

Kullanıcının işinin 
odağını kontrol 
etmesine izin verir. 

Seçenekleri gör 
Kalıpların hangi 
özelliklerinin 
masaüstünde 
görüntüleneceği
ni seçmenizi 
sağlar.

 

Masaüstü 
İşin yaşandığı 
alan. 
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 Fare Fonksiyonları   
 
Uygulama içerisinde, her fare düğmesi farklı işlevler gerçekleştirir. Düğmelerin ve 
işlevlerinin bir tanımına bakınız: 
 
• Sol düğme en sık kullanılandır. Seçilen kalıpları araçları ve pozisyonları sağlar. 
• Bir takım seçildiğinde, sol fonksiyon yardımı ile takım fonksiyonunu gerçekleştirebilirsiniz. 
• Kalıbı istenen konuma sürüklemek için sol düğmeyi basılı tutun. 
• Özellikler, yakınlaştırma, kopyalama, yapıştırma ve diğerleri gibi seçeneklerle bir bağlam 
menüsü açmak için masaüstündeki nesnelerde sağ düğmeye bir kez basın. 
• Masaüstünün görselleştirmesini yakınlaştırmak veya uzaklaştırmak için fare tekerleğini 
(orta düğme) yukarı ve aşağı kaydırın. 
• Masaüstünü yatay olarak hareket ettirmek için 'Shift'e basarken fare tekerleğini kaydırın; 
• Masaüstünü dikey olarak hareket ettirmek için 'Ctrl' tuşuna basarken fare tekerleğini 
kaydırın.
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 Temel Kullanım   
 
 
 

1. Nesnelerin Seçimi 
 

Modelleri ve elemanları sürüklemek, modellemede yaygın bir uygulamadır. Bu görevi 
gerçekleştirmek için nesneler seçmeniz gerekir. 
 
Bu kılavuzda, kalıp oluşturma ve bitirme işleminde 'nesne' olarak kullanılan kalıpları, 
öğeleri ve dikişleri göstereceğiz. 
 
 
 
1. Seçim aracını seçin, Ev paleti; 
2. Nesneyi seçin veya tıklayın; 
3. Nesnenin, seçimi gösteren kesikli bir dikdörtgen etrafında görüneceğini unutmayın; 
 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Birkaç nesne seçin: 
 
 
4. "Üst Karakter" tuşunu basılı tutarak birkaç nesneyi seçin veya farenin sol düğmesini basılı 
tutarken masaüstüne tıklayın ve seçmek istediğiniz nesnelerin üzerine sürükleyin.
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 İpucu: Sadece bir elementin seçimini kaldırmak için "Shift" tuşuna basarken 
tıklayın. 

 
 
 

2. Çizgi Oluşturma 
 
Çizgi aracı, desenlerde düz çizgiler ve kalıp yapımı için yardımcı çizgiler oluşturmak için 
önerilir. Çizgilerin kurulumunda doğruluk için mesafeleri ve koordinatları kullanmak 
mümkündür. 
 
 
 
1. Çizgi aracını seçin, Yapı paleti; 
2. Çizginin başlangıç noktasını belirten masaüstüne tıklayın; 
3. Çizginin bitiş noktasını belirten masaüstüne tıklayın; 
4. Belirli ölçümleri içeren bir çizgi eklemek için Koordinatlar pencerelerini kullanın; 
5. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın.
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İpucu: Çizgiyi tam olarak yatay veya dikey eksende tutmak için F7 tuşuna basın. 
 
 

 

3. Dikdörtgen Oluşturma 
 
Dikdörtgen aracı sayesinde Audaces Kalıp Gelişmiş, iki noktadan dikdörtgen ve kare 
oluşturulmasını sağlar. 
 
Nesnelerde hassasiyet için koordinatları ve mesafeyi kullanmak manşet, cep ve cep yapımını 
kolaylaştırır. 
 
 
 
1. Dikdörtgen aracını seçin, Palet oluşturma; 
2. Koordinatlar penceresinin açıldığını unutmayın; 
3. Ayrıca Kalıp oluştur seçeneğiyle dikdörtgenleri seç penceresinin açıldığını unutmayın. Bu 
aracın etkinleştirilmesiyle, eleman otomatik olarak bir kalıba dönüştürülür; 
4. Kare / dikdörtgenin başlangıç noktasını belirten masaüstüne tıklayın; 
5. Koordinatlar penceresindeki değerleri ayarlayın ve fareyle dikdörtgenin boyutunu belirleyin; 
6. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 
7. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın.
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4. Eğriler Oluşturma 
 
 
 

Eğri 
 

Fare ile gösterilen noktalardan, eğrinin biçimini ve boyutunu gerektiği gibi 
tanımlayın. 

 

 

 

1. Eğri aracını seçin, Yapı paleti; 

2. Geri alma noktasını içeren eğri oluştur penceresinin açıldığını unutmayın. Son 
noktayı geri almanız gerekirse, bu seçeneğe tıklayın; 

3. Başlangıç noktasını belirtin; 

4. Diğer noktaları belirtin ve fareyi kullanarak eğrinin boyutunu ve şeklini ayarlayın; 

5. Özel ölçümler eklemek için Koordinatlar pencerelerini kullanın; 

6. Bitiş noktasını belirtin; 

7. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
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İpucu: Eğri boyunca en az üç (3) nokta gerektiren ardışık noktaları belirtebilirsiniz. Yalnızca iki nokta 
belirtilirse, sonuç düz bir çizgi olacaktır. 

 
 
 
 
 

Eğri Noktalarını Düzenleme 
 

Bir eğri oluştururken, genellikle yapısını iyileştirmek için eğriliğini değiştirmek gerekir. 
Bu işlemi gerçekleştirmenin hızlı ve basit bir yolu, eğri boyunca nokta sayısını, nokta 
ekleyerek veya çıkararak değiştirmektir. 
 
 
 
1. Eğri noktalarını düzenle aracını seçin, Yapı paleti; 
2. Eğriyi düzenle penceresinin açıldığını unutmayın. Bu pencerede eğri için nokta sayısını 
belirleyin; 
3. Eğriyi belirtiniz; 
4. Eğrinin belirtilen nokta sayısına göre otomatik olarak değişeceğini unutmayın; 
5. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 
6. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın.
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İpucu: Bir eğriyi bir çizgiye dönüştürmek için eğrideki nokta sayısını ikiye (2) değiştirin. Aynı şey 
çizgilerle yapılabilir, bunları eğrilere dönüştürebilirsiniz. Nokta sayısını değiştirdikten sonra, eğri 
yapmak için Değiştir aracını kullanın.. 

 
 
 
 
 

5.Konumlandırma Noktaları 
 
 
 

Koordinat İle 
 

Noktalar modelleme için referanslardır. Bu işaretlemeleri yapmak için, Koordinat 
uyarınca aracı önerilir. Bu araçla masaüstüne noktaları doğru bir şekilde girebilirsiniz. 

 

 

 

1. Koordinat aracını kullanın, Palet oluşturma; 

2. Yasla'yı kullanarak masaüstünde referans başlangıç noktasını belirtin. 

3. Koordinatlar penceresindeki değerleri girin; 

4. Noktanın bitiş konumunu onaylayın; 

5. Noktayı fareyle belirtmek için masaüstüne tıklamanız yeterlidir; 

6. Onaylamak için fareyle sol tıklayın ve iptal etmek için sağ tıklayın 
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Kesişme İle 
Kesişme aracıyla, iki öğenin veya öğelerin ve kalıpların kesişme noktalarına nokta girmek kolaydır. 
Öğeleri bu noktayla üç şekilde bölebilirsiniz. 

 

 

 

1. Kesişme aracını seçin, Palet oluşturma; 

2. Kesişme penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Kesişme penceresi aşağıdaki seçenekleri sunar: 
 
 

 
Bölünmüş 
 
Öğeleri bölerek, onları daha kolay bir şekilde değiştirebilirsiniz. Öğeleri gereken şekilde bölmek için 
kullanılabilecek seçenekler şunlardır: 
 
Yok - Sadece işaretleme noktasını nesnelerin kesişme noktasına yerleştirin; 
 
İlk - Noktayı ekler ve seçilen ilk elemanı böler; 
 
Her ikisi - Bir nokta ekler ve seçilen iki öğeyi böler; 
 
 
Yer noktası 
 
Nesnelerin kesişme noktalarına noktaların yerleştirilmesi, aşağıdaki modelleme adımlarının 
gerçekleştirilmesinde yardımcı olur.
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Kalıplar üzerinde mesafeyi koruyun: 
 
Bu seçeneğin etkinleştirilmesiyle, girilen noktalar serilenmiş kalıplarda aynı oranda 
tutulur. 
 

 
 

4.  Kesişme penceresini yapılandırın, Palet oluşturma; 

5.  İlk elemanı belirtiniz; 

6.  İkinci elemanı belirtiniz; 

7.  Onaylamak için fareyle sol tıklayın ve iptal etmek için sağ tıklayın. 
 

 
1 

 
 
 
 
 

6 
 

5 

2 3 4 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Yaylar Oluşturma 
 

Yarıçapı aracı, fare ile tanımlanan boyutlara veya Yarıçapı penceresinden girilen 
değerlere göre yaylar oluşturduğu için, godet etekleri ve bazı tür yüzgeçler gibi 
kalıpların yapımında yararlı olabilir. 

 

 

 

1. Yarıçap aracına gidin, Yapı paleti; 

2. Yarıçap penceresinin Yarıçap kullan seçeneğiyle açıldığını unutmayın. 

Bu seçeneği etkinleştirmek için yarıçapı değerini belirleyin; 

3. Masaüstündeki yarıçapın merkezini belirtin; 

4. Onaylamak için fareyle sol tıklayın ve iptal etmek için sağ tıklayın. 
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 İpucu: Yarıçapı kullan seçeneği devre dışı bırakılırsa, yarıçap boyutu fare ile 
belirlenir. 

 
 
 
 

7. Metin Girme 
 
 
 

Metin Girme 
 

Haberleşmek veya dosyalarda bilgi depolamak için masaüstüne metin girebilirsiniz. 
 
 
 
1. Metin ekleme aracını, Yapı paleti'ni seçin; 
2. Metin oluştur penceresinin açıldığını unutmayın; 
3. Metin oluştur penceresinde, metni özelleştirmek için aşağıdaki seçenekler bulunur: 
 
 
Metin 
 
Eklemek istediğiniz metin için boşluk. 
 
 
Açı 
 
Masaüstündeki metnin açısını ayarlamak için kutu.
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Yazı Boyutu 
 
Daha iyi görselleştirme için yazı tipinin boyutunu ayarlayabilirsiniz. 
 
 
Satırlar arasındaki boşluk 
 
Metnin satırları arasındaki boşluk. 
 
 
Referans 
 
Referans, metnin fare imlecine göre konumudur. 
 
 

Yaslama 
 

Yaslama seçeneğinde, metni hizalamanın üç yolu sunulur: 
 

 
 

Sol - Sol kenardaki metni hizalar;  

Merkez - Metni merkezden yaslar;  

Sağ - Metni sağ kenar boşluğundan yaslar. 

 

4. Metni giriniz; 

5. Boyutlarını ayarlayın; 

6. Metni farenin yardımı ile yerleştirin; 

7. Onaylamak için fareyle sol tıklayın ve iptal etmek için sağ tıklayın. 
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 Metin Düzenleme 
 

Metni girdikten sonra, içeriğini değiştirmek için Metin düzenle aracını kullanın. 

 

Metin düzenle aracı, metni bir konum ve özellik seçeneğiyle değiştirir. 

 

 

 

1. Metin düzenleme aracını seçin, Yapı paleti; 

2. Düzenlenecek metni belirtin; 

3. Metin oluştur penceresindeki metni ve ayarlarını düzenleyin; 

Not: Bu penceredeki seçenekler Metin oluştur ile aynıdır. 

4. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 

5. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
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 Kalıp Üretimi  
 
El kitabının bu bölümü elemanları kalıplara dönüştürme araçlarını, kullanımlarını ve 
çalışma yöntemlerini açıklar. 
 
Bu araçlarla kalıplara özellikler oluşturabilir, dönüştürebilir ve özellikler ekleyebilirsiniz. 
Üretim için aşağıdaki temel adımları izleyin. 
 

1. Kalıp Üretimi 
 
 
 

Kalıp Çıkarma 
 

Kalıp çıkarma aracı, kalıp hazırlama işlemini kolaylaştırır. Kapalı taslak ve 
elemanların kesişme noktalarından geçen takım, otomatik veya manuel modda kalıpları 
çıkarır. Araç, hem tasarlanmış öğelerden hem de zaten mevcut olan desenlerden desen 
ayıklar. 

 
 
 
1. Kalıp çıkarma aracını seçin, Palet üret; 
2. Anahat türünü seçin penceresinin aşağıdaki seçeneklerle açıldığını unutmayın: 
 
 
Mod 
 
Modelleri çıkarmak için kullanılan yöntemin seçiminde amaçlanan yerel: Otomatik 

veya Manuel. 
 
Otomatik - Bu seçenek seçildiğinde, kalıp tek bir tıklamayla çıkarılır. Kalıbı 

oluşturmak için elementlerin sırasındaki elementlerden birini belirtin. 
 
Manuel - Kalıp, kalıp sırasındaki öğe seçilerek elle oluşturulur. 
 
 
Serilemeyi algıla 
 
Mevcut bir serienmiş kalıptan yeni bir kalıp çıkarırken, temel bir kalıp serilemesini 

yeni bir kalıp çıkarılırken kopyalamak mümkündür. Yalnızca serilemeyi algıla seçeneğini 
etkinleştirin. 

 
 
İşaretini algıla 
 
Mevcut serilenmiş bir kalıptan yeni bir kalıp çıkarırken, çıt olarak eklenen çentikler ve 

işaretler zaten ayarlanacaktır. Bu, İşaretlemeyi Algıla seçeneğinin etkin olmasını gerektirir.. 
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Yardımcı çizgileri tespit et 
 
Yardımcı çizgilerin prensibi çıtlarla aynıdır. Mevcut bir kalıptan yeni bir kalıp çıkarırken, 
işaretler zaten yardımcı çizgiler olarak bulunabilir. Yardımcı çizgilerin yeni kalıpla 
çıkarılması için Yardımcı çizgilerin tespit seçeneği etkinleştirilmelidir. 
 
 

Anahatlara katıl 
 

Kalıpların oluşturulması için birden fazla eleman taslağını çıkarmak mümkündür. 
Anahatlara birleştir seçeneği, aracın, tasarım veya kalıp üzerinde birden fazla taslağı 
tanımlayarak fare ile seçilen ana hatların kompozisyonundan yeni kalıbı tanımlamasını 
sağlar. 

 

 Not: Bu seçenek yalnızca Otomatik seçeneği etkin olduğunda kullanılabilir.. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yardımcı çizgileri kullan 
 

Etkinleştirildiğinde, kalıbın konturunu belirten yardımcı çizgiler dikkate alınarak 
mevcut bir kalıptan yeni bir kalıp çıkarılır. Bu seçeneğin doğru çalışması için Yardımcı 
çizgileri algıla'yı etkinleştirin. 
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 Yardımcı çizgileri kırpın 
 

Yalnızca kalıbın ana hatları içinde bulunan yardımcı çizgi parçasını tespit eden yeni 
bir kalıp çıkarmak için Yardımcı Çizgileri Kırp'ı etkinleştirin (eğer böyle bir segmentin çizgisi 
ile kesişen yardımcı çizgiler varsa). Bu seçeneğin doğru çalışması için Yardımcı çizgileri 
algıla'yı etkinleştirin. 
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İlkelleri yardımcı çizgilere dönüştür 
 

Etkinleştirildiğinde, elemanları (çizgiler, eğriler vb.) Tespit edip yardımcı çizgilere 
dönüştüren yeni bir kalıp çıkartır. Kalıp tanımlandıktan sonra, yeni kalıba yardımcı çizgiler 
olarak eklenecek elemanlar tanımlanmalıdır. 

 
Otomatik mod 
1. Kalıp çıkarma aracını seçin, Palet üret; 
2. Anahat türünü seçin penceresinin açıldığını unutmayın; 
3. Otomatik Mod'u seçin; 
4. Çıkarmak istediğiniz seçenekleri etkinleştirin, örneğin: İşaretle ve 
Yardımcı çizgileri tespit et; 
5. Anahatın bir parçası olacak nesnelerin içine tıklayın; 
6. Kalıbı masaüstüne yerleştirin; 
7. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 
8. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 

 
 
 

 
 

1 
 
 
 
 

5 6 
 

 
2 3 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Manuel Mod 

1. Kalıp çıkarma aracını seçin, Palet üret; 

2. Anahat türünü seçin penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Manuel Mod'u seçin; 

4. Desenin konturunu oluşturan elemanları tıklayın; 

5. Anahatın tamamını seçtikten sonra, kalıbı çıkarmak için fareyle sağ tıklayın 
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6. Kalıbı masaüstüne yerleştirin; 

7. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 

8. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 

6 

2 3 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kalıp Oluşturma 
 
 

Kalıp oluşturma aracı, kalıpları aerodinamik bir şekilde çıkarmak için başka bir yöntem 
sağlar. Kalıpları otomatik veya manuel olarak çıkarmak mümkündür. Ancak, bu araç, 
işaret eklenmeden yalnızca kalıba neden olacak olan ana hatları algılar. Tüm 
elemanlar uygun şekilde bağlanmamışsa, bir kalıp oluşturmak için kapalı bir anahat 
oluşturamazsınız. Tüm elemanların doğru şekilde bağlanabilmesi için YASLA'yı 
kullanmak son derece önemlidir. 
 
Anahat türünü seçin penceresi, desenler oluşturmak için aşağıdaki seçenekleri sunar: 

 
 

Mod 
 

Kalıpları oluşturmak için kullanılabilecek iki seçeneği görüntüler: 
 
 
 
Otomatik - Kalıp, yalnızca bir anahat öğesi seçtiğinizde otomatik olarak oluşturulur; 
 
El ile - Kalıp, kalıp anahattının tüm unsurlarını, saat yönünde çevirmek için birer 
birer seçerek elle yaratılır.. 
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Otomatik mod 

1. Kalıp oluşturma aracını seçin, Palet üret; 

2. Anahat türünü seçin penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Otomatik modu seçin; 

4. Anahattan sadece bir eleman belirtiniz; 

5. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 

6. İşlemden sonra, yeni kalıbın özelliklerini girmek için Kalıp özellikleri penceresi açılacaktır. 

 

 

Manuel Mod 

1. Oluştur veya Düzenle aracını seçin, Palet üret; 

2. Anahat türünü seçin penceresinin açıldığını unutmayın; Manuel Mod'u seçin; 

3. Desenin konturunu oluşturan elemanları tıklayın; saat yönünde; 

4. Fareyle sol tıklayarak işlemi onaylayın; 

5. İşlem onaylandıktan sonra, yeni kalıbın özelliklerine girmek için Kalıp özellikleri penceresinin 
açılacağını unutmayın. 

 
İplik yönü 
 
Kalıba iplik yön işaretleri yerleştirerek, parçanın kumaşa sığacağı yönü tanımlar. 
 
 
 
1. İplik yönü aracını seçin, Palet üret; 
2. İpliği kalıba yerleştirmek için İplik yönü penceresinin aşağıdaki seçeneklerle açılacağını 
unutmayın: 
 
 
Mod 
 
İpliğin kalıba nasıl eklendiğini belirler. 
 
 
 
Fare noktaları - Kalıbın iplik yönü, fare tarafından belirtilen iki nokta tarafından belirlenir; 
 
Kalıp noktaları - İplik yönünü iki (2) kontrol noktasına, iç çıtlara veya belirtilen kalıbın dış 
çizgisine göre konumlandırır; 
 
Seçim ile - Önceden tanımlanmış bir kalıptan bir çizgi (eleman) veya iplik yardımıyla iplik 
yönünü belirler; 
 
Kalıbı hizala - Kalıba göre konumunu değiştirmeden, masaüstündeki iplik yönünü yatay 
olarak hizalar; 
 
Yatay - İplik yönünü masaüstüne göre yatay olarak yönlendirir; 
 
Dikey - İplik yönünü masaüstüne göre dikey olarak yönlendirir;
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İpliği konumlandır - Desenin içindeki iplik konumunu yönlendirir.. 
 
 

Açı Kullan 
 

İplik açısı için derece cinsinden bir değer ayarlayın. 
 
 

Kalıp Döndür 
 

İpliği masaüstüne göre yatay olarak koruyarak kalıbı döndürün. 
 
 

Dikiş 
 

Dikiş aracıyla, dikiş çeşidinin tüm çevresine veya bunun parçalarına dikiş 
yerleştirmek mümkündür. Her bir dikiş tipi için istediğiniz bitişi de girebilirsiniz. 

 

1. Dikiş aracını seçin, Palet üret; 

2. Dikiş penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Dikiş penceresi aşağıdaki seçenekleri sunar: 
 

 

Mod 

 
Oluştur - Dikişi kalıba ekler; 
 
Dikişi kaldır - Dikişi kalıptan kaldırır; 
 
Dikişi ters çevir - Dikiş çizgisini, kalıbın anahattıyla ters çevirir; 
 
 
İpucu: Dikişi çıkar ve Dikişi ters çevir seçeneklerini kullanmak için, dikiş yerleştirilirken 
Taban tutmaya devam et seçeneği etkinleştirilmelidir. 
 
Tabanı tutma 
 
Kalıbın dış çizgisini dikiş payının izdüşümü ile korumak için bu işlevi etkinleştirin. 
 
Dikiş 
 
Kalıba göre dikiş payı arasındaki mesafe. Kalıbın her bölümü için farklı değerler 
ayarlamanıza izin verir. 
 
Pozisyon 
 
Dikişin kalıba ekleneceği yer: 
Tüm kalıp - Dikiş payını otomatik olarak kalıbın tüm anahatlarına uygular. 
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Seç - Kalıp köşeleri için bir son işlem oluşturmaya izin vererek, kalıbın her bir 
bölümüne tek tek dikiş payı uygular. Bu etkinin kullanılması için en az iki (2) konum 
belirtilmesi gerekir. 

 
 

Çıt 
 

Seçenekler arasından hangi çıtın dikişi göstereceğini seçmenize izin verir. Bu 
seçenek yalnızca Konum - Seç seçiliyse etkindir. 

 
 

Konum – Tüm Kalıp 
 

1. Dikiş aracını seçin, Palet üret; 

2. Dikiş penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Oluştur modunu seçin; 

4. Baz tutmayı etkinleştir; 

5. Konumda, şunu seçin: Tüm kalıp; 

6. Dikişin değerini ayarlayın; 

7. Kalıbı belirtin; 

8. Kalıbı onaylayın; 

9. Fareyi sol tıklatarak dikişi onaylayın; 

10. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın... 
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Konum – Seç 

 
1. Dikiş aracını seç, Palet üret; 

2. Dikiş penceresinin açıldığını unutmayın; 

3. Oluştur modunu seçin; 

4. Konumda, şunu seçin: Seç; 

5. Dikişin değerini ayarlayın; 

6. Çıt türünü seçin; 

7. Sonlandırma'yı seçin. Seç seçeneği etkinken kalıbı göstererek, Dikiş penceresi, 
dikişlerin uçlarını bitirmek için bir seçenek listesi göstermelidir; 

8. Kalıpta dikişi alacak noktaları belirtin; 

9. Uygula'ya tıklayın; 

10. Fareyi sol tıklatarak dikişi onaylayın; 

11. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
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Kıvırma 
 

Kıvırma, kalıplara belirli parçalarda son işlem olarak eklenir. Ölçümlerini belirlemek 
için bu aracı kullanabilirsiniz. Ayrıca kenar da denir. 

 
1. Kıvırma aracını seçin, Paleti üret; 
2. Kıvırma penceresinin aşağıdaki seçeneklerle açıldığını unutmayın: 
 
 
Kat sayısı  
 
 
kıvırma. 
  
Bu seçenek kıvırma yapmak için gerekecek kat sayısını girmek için kullanılır. 
  
 
 
Genişlik 
 
Kıvırmanın her bir  katın genişliğini belirler. 
 
 
Genişlik 2 
 
İkinci bir kıvırma genişliğine girmek, aynı kıvırma boyunca uçların ölçülmesinde fark 

bırakmayı ifade eder. 
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Çıt 
 
Kıvrımları belirtmek için kullanılacak çıt tipini seçmenizi sağlar. 
 
3. Etek kıvrımlarının sayısını belirtiniz; 
4. Etek genişliğini belirtiniz; 
5. Çıt seçeneğini etkinleştirin ve çıt tipini seçin; 
6. Hem başlangıcını belirtiniz; 
7. Etek ucunu belirtiniz; 
8. Onaylamak için fareye sol tıklayın; 
9. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
 
 
İpucu: Genişlik 2 seçeneğinin etkinleştirilmesiyle, Genişlik seçeneği şimdi genişliğin ilk 
ucunun genişliğini belirtmek için Genişlik 1 olarak adlandırılırken, ikinci genişlik 
eteklerin ikinci ucunu gösterir. 
 
 

 
1 

 

 
 
 
 
 

2 3 4 5 
 
 
 
 

 
6 7 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Kalıp Serileme   
 

Baz kalıp hazırlandıktan ve pilot parça onaylandıktan sonra, diğer bedenler ızgara için 
bazın büyütülmesi ve küçültülmesiyle üretilir. 
 
El kitabının bu bölümü Tablo aracının farklı şekillerin kalıplarını serilemek için nasıl 
kullanılacağını anlatmaktadır.
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1. Kalıpları Serileme 
 
 
 

Tablo 
 

Her beden için istenen değerleri içeren bir tablodaki kalıpların bedenlerini seriler. Kalıbın 
önceden tanımlanmış bir beden ızgarası yoksa, uygulama bir uyarı görüntüler. Kalıp 
özellikleri penceresinde kalıbın beden ızgarasını ayarlayın. 
 
1. Tablo aracını seçin; 
2. Kalıbı belirtin; 
3. Tablo penceresine göre serileme açılacaktır; 
4. Tabloya göre serileme aşağıdaki seçenekleri sunar: 
 
 

 

Nokta No. 
 

Serilenecek kontrol noktasını veya çıtı sayısal olarak seçmenizi sağlar. 
Serilenecek olan noktayı doğrudan fare ile de seçebilirsiniz.. 

 
 

DX/DY Sekmesi 
 

Bu sekmeyi seçtiğinizde, serileme, kalıplardaki noktalara göre gerçekleştirilecektir.  
 

Beden 
 

Bu sütunda serilenecek bedenler görüntülenir. 
 

DX 
 

Bu sütunda, bedenler için değerleri "X" ekseninde ayarlayabilirsiniz. (Kartezyen 
düzlemi takip ettiğinizden emin olun). 
 

DY 
 

Bu sütunda, bedenler için değerleri "Y" ekseninde ayarlayabilirsiniz. (Kartezyen 
düzlemi takip ettiğinizden emin olun). 
 

Uygula 
 

Serileme değerini (X ve Y) değiştirir ve kalıptaki değişikliği görüntüler.
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DX 
 

Seçilen serileme noktası için DX sütununda belirtilen değerleri uygular. 
 

DY 
 

Seçilen serileme noktası için DY sütununda belirtilen değerleri uygular. 
 

Artımlı 
 
Bu seçenek etkinleştirildiğinde, bedenler arasındaki ölçüm farklılıkları önceki 

bedenin ölçümüne dayanarak hesaplanır. Devre dışı bırakılarak, bu farklılıklar baz 
bedene göre hesaplanır. 

 
 

 Alanı, DX ve DY sütunlarına girilecek değeri belirlemenizi sağlar. 

DX ve DY sütunlarına girilen değeri uygulamak için       

butonunu kullanın. İki sütuna değeri aynı anda veya  
butonlarından biriyle girmek mümkündür. 

 

 

Merkezdeki 0 (sıfır) sayısının bulunduğu oklar (yukarı, aşağı, sol ve sağ), kullanılacak 
değeri sağlayarak bir puan verir. Oklar, daha büyük bedenin nerede serileneceğini gösterir. 
Girilen değer, basılan ok tuşuna göre DX veya DY sütununa yerleştirilerek işlemin kolay 
anlaşılmasını sağlar. Nokta serilemeyi sıfırlamak için 0 (sıfır) (ortada) düğmesini tıklayın. 

 

Kopyalama 
 
Seçilen serili noktanın DX ve DY değerlerini kopyalar. 
 
 
DX ve DY'yi çevirme 
 
Belirtilen kontrol noktalarının DX ve / veya DY değerlerini ters çevirir, pozitif değerleri 
negatif ve tersini döndürür. 
 
 
Yapıştırma 
 
Belirtilen noktaya, DX ve DY cinsinden yapıştırılan değerler başka bir noktadan 
kopyalanır. 
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Uzaklık / Açı sekmesi 
 
Bu seçeneği seçerek, serileme santimetre yerine açı değerleri ile 
gerçekleştirilecektir. Tabloya göre serileme DX / DY adlarını Açı / Mesafe olarak 
değiştirir. 
 
Tabloya göre serileme - Kontrol Noktaları 
 
1. Tablo aracını, Serileme paletini seçin; 
2. Kalıbı belirtin; 
3. Tabloya göre değerlendirme penceresi, yukarıda belirtilen seçeneklerle 
nesnenin her noktası için serileme ölçümlerinin yapılandırılması için 
açılacaktır; 
4. Fareyle serilenecek kontrol noktasını belirtin veya Nokta No. Seçeneğini 
kullanarak noktayı seçin; 
5. DX ve DY değerini sütuna girin, Uygula'yı tıklayın; 
6. Gerekirse, Artımlı'yı devre dışı bırakın; 
7. Artımlı seçeneğinin yanındaki alana değeri girin ve serileme yönünü 
belirtmek için okları kullanın; 
8. Mesaj çubuğunun aracı kullanmak için bir sonraki adımı gösterdiğini 
unutmayın; 
9. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 

 
 

 
1 

 
 
 
 
 
 

3 4 5 6 7 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
 

 
 
 
 

1. İpucu: Tablodaki dönüşümlü olarak birden fazla alanı seçebilir, klavyenizdeki CTRL tuşuna 
basıp 
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 fareyi seçerek alanları seçebilirsiniz. Alanları seçtikten sonra istediğiniz değeri girin ve Uygula'yı 
tıklayın.. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. İpucu: Nesnenin birden fazla noktasını aynı anda serilemek için, Shift tuşuyla serilemek 
istediğiniz noktaları seçin ve ardından Tablo penceresine göre serileme seçeneğini kullanın.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tabloya göre Serileme – Çıtlar 

 
Eğer serilenecek nesnenin çeıtları varsa, bunlar da serilenebilir. 
 
1. Tablo aracını, Serileme paletini seçin; 
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2.  Serilenecek nesneyi belirtiniz; 
3. Tablo penceresine göre serilendirme açılacaktır; 
4. Tabloya göre serileme aşağıdaki seçenekleri sunar: 

 

 

Nokta No. 
 

Serilenecek çıtı sayısal olarak seçmenizi sağlar. Serilenecek olan noktayı doğrudan 
fare ile de seçebilirsiniz.. 

 
 

Referans 
 

Seçilen noktaya en yakın kontrol noktasının sayısını ayarlar veya fareyi kullanarak 
doğrudan nesnenin üzerinde noktayı belirtmenizi sağlar. 

 
Beden 

 
Bu sütunlarda derecelendirilecek bedenler gösterilir. 

 
Çevre 

 
Nesnenin çevresine göre, çıtın ekleneceği konumu belirler. 

 
Artımlı 

 
Etkinleştirildiğinde, bir önceki beden değerine göre not seriler. Devre dışı 

bırakıldığında, baz bedene göre bedenlerden birini seriler. 
 
Uygula 

 
Tetiklendiğinde, çıtı serilemek için girilen değeri uygular.. 

 

 
 

Alanında çıta uygulanacak serileme değerini 
belirleyebilirsiniz. 

 
 

= Çevre 
 

Sağlanan alana bir değer girerken ve =Çevre tuşuna basıldığında, aynı çıt 
değeri tüm çıtlar için uygulanır. 

 
 

Kopyala 
 

Seçili çıtın serilemesini kopyalar. 
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Yapıştır 
 

Kopyalanan serilemeyi belirtilen çıt üzerine yapıştırır. 
 
 

  Döndür 
 
Serileme değerini pozitiften negatife, tersini tersine çevirir. 
 
 
 
5. Tabloyu kullanarak seçin veya fareyi kullanarak serilenecek çıtı seçin; 
6. Serileme tablosunu Çevre Tablosuna girin ve Uygula'yı tıklayın veya 
7. Çıta uygulanacak bir değer ayarlayın ve =Çevre'ye tıklayın; 
8. Gerekirse Artımlı'yı devre dışı bırakın; 
9. Mesaj çubuğunun aracı kullanmak için bir sonraki adımı gösterdiğine 
dikkat edin; 
10. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
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 Kalıp El ile İşleme   
 

El kitabının bu bölümü, elemanların veya kalıpların el ile işlenmesi için araçları, 
kullanımlarını ve çalışma yöntemlerini açıklar. 

 
Yeni kalıpların geliştirilmesini, değiştirilmesini ve mevcut kalıplarda değişiklik 

yapılmasını kolaylaştırmak için aşağıdaki araçları kullanabilirsiniz. 
 
 

1. Desenleri ve Öğeleri Yeniden Tanımlama 
 
 
 

Değiştirme 
 

Eleman noktalarının, kontrol noktalarının ve kalıpların eğri noktalarının konumunu 
değiştirmenize olanak sağlar. 

 

1. Değiştir aracını seçin; 

2. Değiştir penceresi aşağıdaki seçeneklerle açılır:: 
 

 

Mod 
 

Gizli - Bitişik eğrileri değiştirmeden seçilen noktayı yakındaki noktalarla birlikte 
hareket ettirir. 

 
Orantılı - Bitişik eğrileri değiştirerek, birlikte noktaları hareket ettirir ve oranı 

korur. 
 

Nokta sayısı 
 

1 nokta - Sadece bir nokta taşır. 
 
N nokta - Seçilen noktaları fareyle hareket ettirir.. 

 
 

Mod – Nokta sayısı ile gizli – 1 nokta 
 

1. Değiştirme aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
2. Gizli mod'u seçin; 
3. Nokta saysısını seçin: 1 nokta; 
4. Elemanı belirtiniz; 
5. Noktayı belirtiniz; 
6. Fareyi kullanarak, nokta için yeni konumu belirleyin. Noktaları Kullan daha 
yüksek hassasiyetle taşımak için pencereyi koordine eder; 
7. Fareyle sol tıklayarak işlemi onaylayın ve sağ tıklatarak iptal edin. 
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Mode – Nokta Sayısıyla Orantılı – N nokta 
 

1. Değiştirme aracını, El İle İşlemler paletini seçin; 
2. Orantılı modu seçin; 
3. Nokta Sayısı'nı seçin: N nokta; 
4. Elemanı belirtiniz; 
5. Referansı belirtin (ilk nokta) ve değiştirmek istediğiniz noktalara saat yönünde 
gidin; 
6. Son referansı belirtiniz; 
7. Belirtilen ilk referansa geri dönün; 
8. Fareyi kullanarak, nokta için yeni konumu belirleyin. Noktaları daha yüksek 
hassasiyetle taşımak için Koordinatlar penceresini kullanın; 
9. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın.
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2. Kalıp ve Elemanları Gösterme 
 
 
 

Paralel Eleman 
 

Belirli bir mesafede başka bir elemana paralel bir öğe oluşturur. 

 

1. Paralel elemanlar aracını seçin; 

2. Paralel eleman penceresi aşağıdaki seçeneklerle açılır.: 
 

 

Paralel mesafe 
 

Paralel eleman ile belirtilen eleman arasındaki mesafeyi belirler. 
 
 

Elemanı yardımcı çizgi olarak ekle 
 

Etkinleştirildiğinde, paralel eleman yardımcı bir çizgiye dönüştürülür.. 
 

 
 

3. Paralel mesafeyi ayarlayın; 
4. Gerekirse, Elemanı yardımcı çizgi seçeneği olarak Ekleme seçeneğini etkinleştirin; 
5. Elemanı belirtiniz; 
6. Paralel çizgi için istenen konumu belirtin; 
7. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 
8. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın.
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Döndür 
 

  Döndür penceresinde ayarlanan yapılandırmayı takip eden nesneleri döndürür. 

 

1. Döndürme aracını seçin; 

2. Döndür penceresi aşağıdaki seçeneklerle açılır.: 
 

 

Mod 
 

2 nokta – Belirtilen nokta ile tanımlanan bir eksenden, fareyi kullanarak kalıbı veya 
seçilen öğeyi döndürür. 

 

3 nokta – Kesikli çizgi tarafından tanımlanan ilk açıdan, fareyi kullanarak kalıbı 
veya seçilen öğeyi döndürür. 

 
 

Açı 
 

Etkinleştirildiğinde, kalıbın veya öğenin dönmesi gereken açıyı belirler. Her 
tıklamada, kalıp veya öğe belirtilen açıya bağlı olarak döner. 

 
 

Make copy 
 

Etkinleştirildiğinde, kalıbı veya öğeyi döndürür ve kopyalar. 
 
3. Modu; 2 noktalı veya 3 noktalı, Açı veya Kopyala ile yapılandırın; 
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4. Elemanı veya kalıbı belirtin; 

5. Kalıbı döndürmek için fareyle sol tıklayın; 

6. İstediğiniz konumu aldığınızda, fareyi sağ tıklatarak aracı devre dışı bırakın. 
 
 

1 
 
 
 
 
 

4 5 6 
 

 
2 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kopyala 
 

Elemanları ve kalıpları özgürce veya referans noktaları kullanarak kopyalar. 

 

1. Kopyalama aracını seçin; 

2. Eleman kopyala penceresi aşağıdaki seçeneklerle açılır: 
 

 

Referans Seç 
 

Bir nesneyi kopyalarken, Referans seç seçeneğinin yardımı ile masaüstünde başka 
bir yere yerleştirebilirsiniz. Etkinleştirildiğinde, seçenek kopyalanan nesnenin 
"yapıştırılacağı" noktayı belirtmenizi sağlar. 

 
 

Beden 
 

Kalıbı, kılavuzunuzdaki bazı bedenlerden referans alarak kopyalar. Bu seçenek 
yalnızca Referans seç etkin olduğunda ve kopyalanacak kalıp serilendiğinde kullanılabilir. 
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Seilemeyi taşı 
 

Etkinleştirildiğinde, bir kalıp diğerinin üzerine kopyalanır ve ilk kalıbın serilemesi, 
ikinci kalıbın serilemesine göre ayarlanır. 

 
 

Referans seçerek kopyala 
 

1. Kopyalama aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 
2. Öğeleri kopyala penceresi açılır; 
3. Referans seç seçeneğini etkinleştirin; 
4. Kalıbı belirtin. DeseKalıp serilenirse, Beden seçeneği etkinleştirilecektir; 
5. Referans olarak kullanılacak bedeni seçin; 
6. Kopyalanacak ilk öğeyi veya kalıp noktasını belirtin; 
7. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 
8. İkinci referans elemanını veya kalıp noktasını belirtin; 
9. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 
10. Serilemeyi taşı seçeneğini etkinleştirdiğinizde, Beden seçeneği otomatik 
olarak devre dışı bırakılır; 
11. Aracı iptal etmek için fareye sağ tıklayın.. 

 

 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 

6 8 2 3 4 5 10 
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Referans seçmeden kopyala 
 

1. Kopyalama aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
2. Öğeleri kopyala penceresi açılır; 
3. Referans seç öğesini devre dışı bırakın; 
4. Elemanı veya kalıbı belirtin; 
5. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 
6. Farenin yardımı ile konumu belirtiniz; 

7.  Aracı iptal etmek için fareyle sağ tıklayın. 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 

4 6 
2 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nokta Ekle 
 

Kalıba daha sonra kalıpların işlenmesinde ve değiştirilmesinde yardımcı olacak 
kontrol noktaları ekler. 
 
 
 
1. Nokta ekle aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 
2. Beden mesafeleri penceresi aşağıdaki seçenekle açılır: 
 
 
Kalıplardaki mesafeleri koru 
 
Etkinleştirildiğinde, seçenek kontrol noktalarının tanımlanan ızgara bedenlerine göre aynı 
mesafede olmasını sağlar.
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3. Kalıbı belirtiniz; 

4. Arzu edilen çevreyi belirlemek için rastgele veya YASLA kullanılarak 
Koordinatlar penceresiyle birlikte kullanılabilecek kontrol noktasının konumunu 
belirtiniz; 

5. Fareyi sol tıklatarak işlemi onaylayın; 

6. İptal etmek için sağ tıklayın. 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 

3 
 

 
4 2 

 

 
 
 

5 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nokta sil 
 

Kalıpta mevcut olan ve yanlış yerde veya fazla olan kontrol noktalarını veya eğri 
noktalarını siler. 

 

1. Noktayı sil aracını seçin; 

2. Kalıbı belirtin; 

3. Silinecek noktayı belirtin; 

4. Aracı iptal etmek için sağ tıklayın. 
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3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Çevre Ölçüsü Kontrolü 
 
 
 

Kontrol Et 
 

Kalıpların çevre ölçüleri arasındaki ölçümleri kontrol eder. Çevreler arasında bir fark 
varsa, tanımlama için daha büyük çevreye bir nokta eklenir. 

 
1. Konferans aracını seçin; 
2. Kalıpları kontrol et penceresi aşağıdaki seçeneklerle açılır: 
 
 
Çevre 
 
Kalıp 1 ve Kalıp 2 çevresinde ölçüm. 
 
 
İndirim 
 
Kapatma sırasında çevrenin ne kadar düşürüleceğini gösterir. Manşonların ve 

kolların uyumunun kontrolünde çok kullanılır. 
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Referans 
 

Mevcut ve Fark alanlarının çevre değerlerinin Kalıp 1 veya Kalıp 2'ye göre 
olacağını belirtir. 

 
 

Mevcut 
 

Kalıplar arasında karşılaştırma sırasında noktanın bulunduğu çevreyi belirtir. Bir 
çevre değeri oluşturmak istiyorsanız, onu etkinleştirin ve değeri girin. 

 
 

Fark 
 

Referans kalıpta seçilen elemanın çevresi ile Mevcut olan arasındaki farkı gösterir 
(Fark = Çevre - Mevcut). 

 
 

Dikiş kullan 
 

Kalıbı belirttikten sonra, dikiş alanı uygun hale gelir. Ölçümleri kontrol etmek için 
dikkate alınması gereken dikiş değerini belirlemenizi sağlar. 

 
 

İşaret çıtı 
 

Etkinleştirildiğinde, kalıp ölçümü kontrolü sırasında çıt girmenize olanak tanır. Çıt, 
türüne, genişliğine, yüksekliğine ve açısına göre yapılandırmaya sahip olacaktır. 

 

 

 

3. Kontrol aracını, Konferans paletini kontrol edin; 

4. Kalıpları kontrol et penceresi açılır; 

5. Kalıp 1'i belirtin; 

6. Fareyle sol tıklayarak işlemi onaylayın ve sağ tıklatarak iptal edin; 

7. Kalıp 2'yi belirtin; 

8. Fareyle sol tıklayarak işlemi onaylayın ve sağ tıklatarak iptal edin; 

9. Referans noktasını belirtin. Kalıp 1; 

10. Referans noktası Kalıp 2'yi belirtin; 

11. İkinci kalıbın, parçanın dikişini simüle eden ilk çizginin üzerinde hareket 
edeceğini unutmayın; 

12. Kalıpların temas noktalarını (referans) işaretlemek ve gerekirse işaretlemeyi 
etkinleştirmek için fareyle sol tıklayın; 

13. Parçaları orijinal yerlerine döndürmek için iptal etmek için sağ tıklayın. 
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Çevre Ölçme 
 
Kalıbın anahat elemanını ölçmeniz gerektiğinde, Çevre Ölçme aracını kullanın. 

 

 

 

1. Çevre ölçme aracını, Konferans paletini seçin; 

2. Ölçülecek elemanı belirtiniz; 

3. Bilgileri nereye eklemek istediğinizi belirtin (çevre ile ok); 

4. Ölçümün konumunu belirtiniz. 
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2 
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Çevre 
 

 Eleman veya kalıp çevresini Audaces Kalıp Gelişmiş mesaj çubuğunda görüntüler. 

 

1. Çevre aracını, Konferans paleti seç; 

2. Saat yönünde bir veya daha fazla kalıp öğesini belirtin; 

3. Çevrenin değeri mesaj çubuğunda görüntülenir; 

4. Aracı iptal etmek için fareyle sağ tıklayın. 
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2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 

Mesafe 
 

Belirtilen iki noktadan mesafeyi görüntüler. YASLA bu araçla birlikte daha yüksek 
doğruluk için kullanılabilir. 

 

 

 

1. Mesafe aracını seçin, Konferans paleti; 

2. İlk noktayı belirtin; 

3. İkinci noktayı belirtin; 

4. Noktalar arasındaki mesafenin, DX, DY ve Açı değerleriyle birlikte mesaj 
çubuğunda görüntüleneceğini unutmayın; 

5. Aracı iptal etmek için fareyle sağ tıklayın. 
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Kaydet 
 

Tamamlanan veya devam etmekte olan işleri istediğiniz zaman kaydedebilirsiniz. Açık 
ve değiştirilmiş dosyalar da kaydedilmelidir. 

 
1. Ana Menüyü tıklayın; 
2. Kaydet'e tıklayın 
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1 
 

 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Dosyayı kaydetmek istediğiniz klasörü seçin; 

4. Ad alanına dosya için bir ad girin; 

5. Kaydet'e tıklayın. 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Dosyalarınızı kaydetmek için Ctrl + S kısayolunu kullanın.
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Yeni 
 

Audaces Kalıp Gelişmiş' de sekmeler açık olduğunda veya tüm sekmeler kapalıysa, 
kalıp oluşturmak için yeni bir masaüstü oluşturmak gerekir. 

 

1. Ana Menüyü tıklayın; 

2. Yeni seçeneğine tıklayın; 

3. Yeni bir sekme açıldığını unutmayın.. 

1 
 

2 
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Çizdir 
 

Desenleri doğrudan kağıda kontrol etmek için çizdirebilirsiniz. 

1. Ana Menüyü tıklayın; 

2. Çizdir’e tıklayın; 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 
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Ölçek 

3. Çizdir penceresinin aşağıdaki seçeneklerle açıldığını unutmayın: 

 
Yüzde -% 100, kalıbın gerçek boyutunu ifade eder. Kalıp boyutunu orantılı 

olarak azaltmak için bu değeri azaltın. 
 
Çizim alanı 

Hepsi - Masaüstündeki tüm kalıpları tek bir sayfa üzerine çizer. Yani, tüm kalıplar 
kesintisiz kağıda çizilir. 
 

Çizim şeritleri - bazı durumlarda kalıp, çizicinin genişliğinden daha büyük olabilir. Bu 
gerçekleştiğinde, kalıbın çizilmesini iki veya üç şeride bölmek gerekir, bu da daha sonra bunların 
birbirine eklenmelerini gerektirir. 
 

İlk baskı X - Eğer çizim başlatıldıktan sonra ekipmanın kağıdı biterse veya bir sebepten 
dolayı durursa, bu alana çizimin devam etmesi gereken değeri girin. Bu seçenek, bu gibi 
durumlarda faydalıdır, çünkü kalıpları baştan çizmeye yeniden başlamak gerekmez. 

 
Ayrı ayrı çizim  boyutları 

 
Yapılan serilemeye göre hangi kalıp bedenini çizmek istediğinizi belirlemek mümkündür. 

 
Kalıpları yeniden düzenleme - Etkinleştirildiğinde, seçilen bedendeki kalıpları kağıt 

genişliğine göre düzenleyerek tek bir şeritte çizime izin verir. 
 
Plotter 
 
Çizim için seçilebilecek çizicilerin listesi. Bilgisayarınızda yüklü olan çiziciyi 
seçin. 
Özellikler - Bazı ayarların yapılabileceği Plotter özellikleri penceresini açmak için 
bu düğmeyi tıklayın. 
Kağıt genişliği - Kullanılan kağıt genişliğinin değerini girin. 
Kalite – Kalıplar  için çizim kalitesini seçin. 
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Çıkış portu 

Bilgisayar ile çizici arasında var olan iletişim yolunu tanımlar. Çoğu zaman 
çizici yolu, yazıcı tarafından kullanılan ile aynıdır, ancak uygulama bir ağda 
kullanıldığında, çizici için başka bir çıkış yolu ayarlamanız gerekir. 

 

Dosyaya  yazdır 

Bu seçenek etkinleştirildiğinde, .plt uzantılı bir çizim dosyası 
oluşturabilirsiniz. Bu dosya Audaces Ultraspool (çizici yöneticisi) tarafından 
açılabilir. Bu dosyanın çizilebilmesi için çizici yöneticisi tarafından 
erişilebilen bir klasöre kaydedilmesi gerekir. 

 

90º Döndürerek çizdir 

Kalıpları döndürme ve 90º açıyla çizme seçeneği. 

 

Katsız Kalıplar 

Çizimi yaparken kalıpları açabilirsiniz. Ondan önce, kalıpların katlarını 
simetri çizgisiyle işaretlemeniz gerekir. 

 

Seçilen elemanları çizdir 

Masaüstünde yalnızca seçili nesneleri çizer. 

 

Plotter yöneticisini kullan 

Çizim için Kuyruk* yapılandırmasına sahip bir dosya oluşturur. 

 

* Kuyruk: Çizici kullanıma sunuluncaya kadar bir belgeden gelen verileri bir 
kuyrukta saklama işlemi. 

 

Tanımlı araçlar kullan (HPGL) 

Çizim için seçilen çizici bu plotter olduğunda, HPGL çizici için 
yapılandırılmış araçların kullanılmasını sağlar. 

 

Tanımlanmış çizgi stillerini kullan 

Kalıp yapımında tanımlanan çizgileri doğru olarak çizer. Giriş paletinde, 
Çizim grubunda mevcut çizgi seçenekleri. 

 

4. Çizim seçeneklerini yapılandırın; 

5. Tamam'a tıklayın; 
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Yazdır 
 

Kalıplardaki parçaları Yazdır seçeneğini kullanarak yazdırabilirsiniz. Bu seçenek, 
küçük kalıpların toplanması veya yazdırılan sayfaların birleştirilmesi için uygundur. 

 
1. Ana Menüyü tıklayın; 
2. Yazdır'a tıklayın;; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Yazdır penceresinin aşağıdaki seçeneklerle açıldığını unutmayın: 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541 
 

 

 
 

 
 

Yazdır 
 

Hepsi – Dosyadaki tüm kalıpları yazdırır. 
Seçili – Yazdırma iletişim kutusunu açmadan önce seçilen tüm kalıpları yazdırır. 

 
Oran 

 
Kağıt ebadı – Tüm kalıpları veya yalnızca seçili olanları tek bir kağıda yazdırır. 

Kalıplar, bir A4 kağıdına sığacak şekilde orantılı olarak daralıyor. 
Yüzde – Bu alana, kalıpları yazdırmak istediğiniz yüzdeyi girin. Bu alana girilen 

yüzdenin % 100'üne ne kadar yakınsa, desenleri yazdırmak için o kadar çok sayfa gerekir, 
çünkü bunlar gerçek boyutuna yakın olur. 

 
Ölçek katsayıları 

 
Yazdırma dosyasındaki X ve Y değerlerini büyütür veya küçültür. Nesneleri masaüstünde aynı 
boyutlarda kullanarak yazdırmak için X ve Y değerleri için bir (1) girin.. 

 
Renkli 

 
Etkinleştirildiğinde, renkli yazdırır; devre dışı bırakıldığında, siyah renkte yazdırır. 

 
4. Desenlerin nasıl yazdırılacağından emin olmak için Önizleme'ye tıklayın; 

5.  Yazdır’a tıklayın. 
 
 
 
 
 

 
5 4 
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 Orta Kullanım   
 

Aşağıdaki bölüm, önceki bölümde ayrıntılı olarak açıklanan prosedürleri yerine 
getirmenin yeni yollarını açıklayan, ürünün ara kullanımı için gerekli adımları 
açıklamaktadır. 

 
Uygulamanın kullanımının anlaşılmasını kolaylaştırmak için adım adım ayrıntılı bir 

rehber mevcuttur. 
 
 

1. Kalıp Yapma 
 

Bu bölüm Audaces Apparel Gelişmiş-Kalıplar' daki kalıp yapımına yardımcı olacak ek 
araçları detaylandırır. 

 
 

Çizgileri Değiştirme 
 
 
Çizgi Uzat 

 
Bu araç seçiliyken önceden oluşturulmuş bir çizgiyi uzatabilir veya küçültebilirsiniz. 

 

 

1. Çizgi uzatma aracını, Yapı paletini seçin; 

2. Çizgi uzat penceresinde bir değer girin; 

3. Uzatılacak ucun yakınına tıklayın; 

4. Sol tıklatarak onaylayın; 

5. İptal etmek için sağ tıklayın. 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
2 
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Elemana kadar genişlet 
 

Bu araç, çizgiyi bir kalıba veya elemana kadar uzatmayı sağlar. 

 

 

1. Elemana kadar uzatma aracını, Yapı paletini seçin; 

2. Uzatılacak çizgiyi seçin; 

3. Paralel olmayacak şekilde konumlandırılması gereken elemanı veya kalıbı 
seçin; 

4. Sol tıklatarak onaylayın; 

5. İptal etmek için sağ tıklayın. 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

2 3 
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İki Çizgiyi uzat 
 

Bu araç, uçları bir araya gelinceye kadar iki satır uzatır. Fazla kısım otomatik olarak 
silinecektir. Bu, kalıp yapımı sırasında parçaların birleştirilmesine yardımcı olur. 

 

 

 

1. İki çizgiyi genişlet aracını, Yapı paletini seç; 

2. İlk satırı seçin; 

3. İkinci satırı seçin; 

4. Onaylayın ve iptal edin. 
 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 

3 
2 
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Eğrileri değiştirme 
 
 
Eğri Böl 

 
Bu araç, seçilen öğenin kesişme noktasındaki eğriyi böler. Kalıp yapımı sırasında çok 

faydalıdır. 

 

1. Bölme eğrisi aracını, Palet oluşturmayı seç; 

2. Eğriyi belirtiniz; 

3. Eğriyi bölen elemanı belirtin; 

4.  İşlemi fareyle sol tıklatarak onaylayın ve sağ tıklatarak iptal edin. 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Spiral ve eğri 
 

Önceden ayarlanmış bir spiral veya eğri eklemek veya yapılandırmak için bu 
aracı kullanın. Doğrudan kalıptaki eğrileri değiştirmek için de kullanılabilir. 

 
 
1. Spiral ve eğri aracını, Yapı paletini seçin; 
2. Eğri ekle penceresi açılacaktır; 
 
 
Varsayılan eğri 
 
Önceden ayarlanmış eğri ve spiral türlerini listeler. Bunlar: Fransız eğrisi, arka 

kolevi, etek kenarı ve yaka. 
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Herhangi bir eğri seçerken, aşağıdaki seçenekler otomatik olarak gösterilir: 

 

Uç nokta 1 - Eğrinin başlangıcını tanımlamak için fareyi kullanın;  

Uç nokta 2 - Eğrinin başlangıcını tanımlamak için fareyi kullanın;  

Ayna - Eğriyi yansıtmak için etkinleştirin. 

 

 

3. Eğri uçlarının yanı sıra Eğri ekle penceresinde kullanılacak eğriyi belirleyin; 

4. Masaüstünde Referans 1'i seçin; 

5. Masaüstünde Referans 2'yi seçin.. 
 

 

1 
 
 
 
 
 

2 3 
 
 
 
 
 
 

4 
5 
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Nokta 
 
 
Yay merkezinde 

 
Önceden oluşturulan yayın tam ortasına bir nokta eklemek için bu aracı kullanın. 

Godet etek kalıplarında çok faydalıdır. 

 

1. Yay merkezi aracını, Yapı paleti'ni seçin; 

2. Yayı seçin; 

3. Yayı sol tıklayarak onaylayın; 

4. İptal etmek için sağ tıklayın. 
 

1 
 
 
 
 
 

2 3 
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Yaylar 
 
 
Verilen iki nokta 

 
Masaüstünde iki kez tıklatarak bir yay oluşturabilir ve yarıçapını ayarlayabilirsiniz. 

 

1. Verilen iki nokta aracını seçin, Yapı paleti; 

2. 1 numaralı noktayı belirtin; 

3. 2 numaralı noktayı belirtin; 

4. Yarıçap penceresindeki yay yarıçapını ayarlayın; 

5. Onaylayın ve iptal edin. 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 3 
 
 
 

4 
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Verilen üç nokta 
 

Verilen üç puan aracıyla masaüstünde belirtilen üç noktadan yay oluşturabilirsiniz. 

 

 

1. Verilen üç puan aracını, Bina paletini seçin; 

2. 1 numaralı noktayı belirtin; 

3. 2 numaralı noktayı belirtin; 

4. 3 numaralı noktayı belirtin; 

5.  Onaylayın ve iptal edin. 
 

 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

 
3 

 

 
 

2 

4 
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Çizgi veya yay için teğet 
 

Referans elemanını kullanarak bir yay oluşturmak için Çizgiye veya Yaya Teğet aracını 
kullanın. Bu araç kalıp yapımı için kullanılabilir. 

 

 

1. Çizgi veya yaya teğet'i seçin, Bina paleti; 

2. Referans olarak kullanılacak çizgi veya yayı seçin; 

3. Yayın başlangıç noktasını seçin; 

4. Yarıçap penceresinde yarıçapı belirtin; 

5. Onaylayın; 
 
 
 

1 
 

 
 
 

2 
 
 
 
 
 

4 
 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Saat yönünde 1 no'lu noktayı belirtin; 

7. Saat yönünün tersine 2 numaralı noktayı belirtin; 

8. Onaylayın ve iptal edin. 
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6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
 
 
 
 
 
 
 
 

İki Çizgiye Teğet 
 

Birleştirilen iki çizginin varolan köşelerini yuvarlamak veya bunlara yay teğeti 
oluşturmak için iki çizgiye teğet aracını kullanın. Bitiş şekli seçilen seçeneklere göre belirlenir. 

 

 

1. İki çizgi için Teğet'i seçin, Bina paleti; 

2. Giriş yarıçapı penceresindeki yarıçapı girin; 

3. Yuvarlak köşeler seçeneğini etkinleştirin; 

4. İlk satırı seçin; 

5. İkinci satırı seçin; 

6. Yayı yerleştirin. 
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1 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 

2 3 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Yuvarlak köşeler işlevini etkinleştirerek, çizgileri yarıçap tarafından tanımlanan açıya 
göre eğrilere dönüştürebilir, fazlalıkları ortadan kaldırabilirsiniz. 

 
 

2. Kalıp El ile İşlemler 
Bu adımda, kalıpları ve elemanları, kopyalayarak, döndürerek, aynalayarak ve 

yeniden tanımlayarak nasıl el ile işleyebileceğimizi tartışacağız.. 
 
 

Hareket 
Öğeleri ve kalıpları özgürce veya referans noktaları kullanarak kopyalar. 
Kalıpları veya elemanları hızlı bir şekilde hareket ettirmek için çok faydalıdır. 
 

Referans seç 
Etkinleştirildiğinde, seçilen nesneleri taşımak için bir referans noktasına 
sahip olmanız gerekir. 
  

Beden 
Etkinleştirildiğinde, ızgara seçilen noktaya ve Öğeleri taşı penceresinde 
belirtilen boyut referans alınarak hareket ettirilir. 
 

Serilemeyi  taşı 
Serilemeyi taşı seçeneği etkinleştirildiğinde, Beden seçeneği otomatik 
olarak devre dışı bırakılır, böylece her ikisinin de serisi aynı referans 
noktasına göre konumlandırılır. 
 
 
 
1. Taşıma aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
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2. Öğeleri taşı penceresi açılır; 

3. Referans seç seçeneğini etkinleştirin; 

4. Serilemeyi taşıyı etkinleştirin; 

5. İlk referans elemanını veya kalıp noktasını belirtin; 

6. Onaylayın; 

7. İkinci referans elemanını veya kalıp noktasını belirtin; 

8. Onaylayın. 
 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 7 

3 4 
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El ile Hızlı İşlem 
 
Elemanların bedenini hızlı bir şekilde hareket ettirmeye, döndürmeye ve arttırmaya izin verir. 
 
 

Konumu veya çevreyi yeniden tanımla 

 

Öğenin veya çevresinin konumunu sıfırlar. 

 

• Bölme elemanı - seçilen öğeyi Uç Nokta 1 ve Uç Nokta 2'deki ölçüm bilgilerine göre 
böler; 

• Azaltma (-) - seçilen öğenin boyutunu azaltır; 

• Artırma (+) - seçilen öğenin boyutunu artırır; 

• Konum - çevresini değiştirmeden yalnızca öğenin konumunu değiştirir; 

• Çift yönlü çevre - artı veya eksi işaretini tıklatarak, öğenin çevresi her iki tarafa da 
değiştirilir; 

• Tek yönlü çevre 1 - öğenin sol tarafını değiştirmek için artı veya eksi işaretini tıklatın; 

• Tek yönlü çevre 2 - öğenin sağ tarafını değiştirmek için artı veya eksi işaretini tıklatın; 

• Artış pozisyonu (cm) - elemanın çevresinin arttırılması veya azaltılması gereken 
değer; 

• Toplam - öğenin toplam çevresi; 

• Uç Nokta 1 (cm) - seçilen konumdan sola öğenin parçası; 

• Uç Nokta 2 (cm) - seçilen konumdan sağdaki öğenin parçası. 
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1. El İle Hızlı İşlemler aracını, El İle İşlemler paletini seçin; 

2. Konumu veya çevreyi yeniden tanımla seçeneğini seçin; 

3. Değiştirilecek elemana tıklayın; 

4. El İle Hızlı İşlemler  penceresinin açılacağını unutmayın; 

5. Konumu veya çevreyi tanımlayın; 

6. Elemanı değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+)'ya tıklayın; 

7. Elemanı yerleştirin; 

8. Onay la  ve  ip ta l  e t . 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 

3 
2 5 6 

 
 
 
 
 

7 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541 
 

 

Döndür 
 

Seçilen öğeyi seçilen açıya göre döndürür. 

 

• Artış sıklığı - açıyı tanımlamak için; 

• Açı - kullanılan açıyı pozitif veya negatif işaretiyle gösterir. 

 

1. El İle Hızlı İşlemler aracını, El İle İşlemler paletini seçin; 

2. Değiştirilecek öğeyi seçin; 

3. El İle Hızlı İşlemler penceresinde Döndür seçeneğini seçin; 

4. Dönme artışının değerini ayarlayın; 

5. Öğeyi değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+) ya tıklayın; 

6. Öğeyi yerleştirin; 

7. Onaylayın ve iptal edin. 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

2 
3 4 5 

 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ayna  
 
Bu araç, elemanları hızlı bir şekilde yansıtır ve işi kolaylaştırır. 

 
•  Yatay - elemanı yatay olarak yansıtır; 

•  Dikey - öğeyi dikey olarak yansıtır. 

 

1. El İle Hızlı İşlemler aracını, El İle İşlemler paletini seçin; 

2. Yansıtılacak öğeyi seçin; 

3. El İle Hızlı İşlemler penceresinde Ayna seçeneğini seçin; 

4. Yatay veya Dikey yansıtma arasında seçim yapın; 
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5. Öğeyi değiştirmek için Azaltma (-) veya Artırma (+) seçeneğini tıklatın; 

6. Öğeyi yerleştirin; 

7. Onay lay ın . 
 

 

1 
 
 
 
 

 

2 6 

3 4 5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ölçek  
 

Elemanı X ve Y ölçek faktörlerine göre büyütür veya küçültür. 

 

 

1. El ile Hızlı İşlemler aracını, El İle İşlemler paletini seçin; 

2. Değiştirilecek öğeyi seçin; 

3. X faktörü ve Y faktörü için değerleri belirtin. Seçilen değer, eleman boyutunu 
yukarı veya aşağı ölçeklendirmek için kullanılacaktır; 

4. Öğeyi değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+) ya tıklayın; 

5. Öğeyi yerleştirin; 

6. Onaylayın ve iptal edin. 
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1 
 
 
 
 
 
 

 
2 3 4 

 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Azaltma veya Artırma 
 

Bu butonlar etkinleştirildiğinde, değişiklikler öğeye uygulanacaktır. 

 
Çevreyi yeniden tanımla 
 
 

 

Mod 
Çevre elemanlarını ve kalıplarını sıfırlar. 

 

•  Uçları koru - seçili kalıbın veya öğenin uçlarını (noktalarını) başlangıç noktasına 
ekleyerek, öğenin çevresini yeniden tanımlar. Bu seçenek eğrileri yeniden 
şekillendirmek için kullanılır. 

 

•  Tek yönlü - elemanın çevresini sadece bir ucundan sıfırlar. Değiştirilecek olan uç 
eklemin yakınında bir fare tıklamasıyla seçilmelidir. 

 

•  İki yönlü - orantılı olarak elemanın çevresini uçtan sıfırlar. 
 

Buradan (cm) 
 

Seçilen çevrenin orijinal değerini görüntüler. 
 

Buraya (cm) 
 

Öğeye atanacak çevreyi tanımlar.. 
 
 
1. Çevre yeniden tanımla aracını, Manipülasyon paletini seçin; 
2. Çevre yeniden tanımla penceresi açılacaktır; 
3. Bitişi koru modunu seçin; 
4. Yeniden tanımlamak istediğiniz modelin konturunu seçin; 
5. Çevreyi yeniden tanımlayın (önceki çevre değerini kontrol edebilirsiniz);
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6.  Onayla ve İptal edin. 
 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

4 
2 3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ayna 
 

Ayna aracı genellikle asimetrik desenler yapmak için kullanılır. Paylaşılan parçaları 
değiştirmeden tutmak için kullanabilirsiniz, sadece gerekli noktaları ayarlayarak. 

 
 

Mod 
 

•  Yatay - X eksenini referans olarak kullanarak nesneyi yansıtır. 
• Dikey - nesneyi Y eksenini referans olarak kullanarak yansıtır. 
• Serbest - nesneyi fare ile gösterilen şekilde yansıtır. 

 
 

Kopya yap 
 

Etkinleştirilirse, yansıtmayı uygulayarak nesnenin bir kopyasını alarak, nesneyi 
orijinal konumunda temel alarak saklar. 

 

1. Ayna aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 

2. Ayna penceresi açılacaktır; 

3. Dikey modu seçin; 

4. Kopyala seçeneğini etkinleştirin; 

5. Öğeyi seçin; 

6. Nesneyi farenin üzerine yerleştirin; 

7. Onaylayın ve iptal edin. 
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1 
 
 

 
5 6 

 
 
 
 
 

2 3 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Örgü Oluştur 
Örgü Taşı aracı kullanılarak el ile işlenecek bir alan seçmek için bu aracı kullanın. 

 

1. Örgü oluşturma aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 

2. Seçime başlamak için ilk noktayı belirtin; 

3. Seçimi sonlandırmak için fareyi karşı köşeye sürükleyin. 

1 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 

 
3 
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İpucu: Örgüyü hareket ettirdikten sonra Örgü Oluştur aracını devre dışı bırakmalısınız. 
 
Örgü Taşı 

 
Elemanları daha önce Örgü Oluştur aracıyla ayarlanan seçili alandaki elemanları taşımak 
için bu aracı kullanın.. 

 
1. Aracı seçin (Örgüleri Örgü Oluştur aracıyla ayarladıktan sonra); 
2. Örgü Taşı penceresi açılacaktır. Seçenekler arasında seçim yapın: Kontrol 
noktaları, Eğri noktaları, İç çıtlar ve Yardımcı çizgiler; 
3. Bu pencerede örgüyle birlikte hareket etmesi gerekenleri seçin. Seçeneklerden 
en az birini seçmelisiniz, sanki hiçbir seçenek etkinleştirilmemiş gibi, kalıp 
düzenlemesi değiştirilmeden yalnızca örgü hareket eder; 
4. Koordinatlar penceresinde koordinatları ayarlayın; 
5. Seçilen alana tıklayın; 
6. Fareyi kullanarak, örgünün seçilen elemanları birlikte taşıması gereken konumu 
onaylayın. 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 

2 3 
 

 

5 6 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Örgü kaldır aracını seçerek önceden tanımlanmış örgü devre dışı bırakılır. 
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Öğelerde dönüşüm 

 

Bitmiş kalıpları öğelere geri dönüştürmek için Öğelerde Dönüştür aracını kullanın. 

 

1. Öğelerde dönüştür aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 

2. Kalıbı belirtin; 

3. Onayla ve iptal edin. 
 
 

 
1 

 

 
 
 

2 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yuvarlak veya pah 
 
Yuvarlak veya pah (köşeler ve eğimler) araçları cepleri bitirmek için yaygın olarak 
kullanılır. 
 
Mod 
 
• Yuvarlak köşeler - keskin köşeleri yuvarlatılmış köşelere dönüştürür. 
• Eğim - keskin köşeleri eğim haline getirir. 
 
Yarıçap (cm) 
Yuvarlak köşeler seçilerek, kullanıcının kalıbın köşesini yuvarlamak için kullanılacak 
yarıçapı tanımlamasına izin veren Yarıçap seçeneği etkinleştirilir. 
 
 
Çevre 1 (cm) ve Çevre 2 (cm) 
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Eğimleri seçerken, Çevre 1 (cm) ve 2 (cm) seçenekleri etkinleştirilerek kullanıcının, 
eğim oluşturmak için kullanılacak her bir çevre değerini belirlemesini sağlar. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Köşeler ve eğimler penceresi açılacaktır; 

3. Yuvarlak köşeler'i seçin; 

4. Yarıçapı ayarlayın; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Yuvarlamanın yapılacağı noktayı belirtin; 

7.  Aracı devre dışı bırakmak için iptal et. 
 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 4 

 
 
 
 
 
 
 

5 6 7 
 
 
 
 
 

 
Öğeleri kopyala veya değiştir 
 
Bu araç, kalıbın bir parçasını ayrı bir eleman ile değiştirmeye veya kalıbın bir 

parçasını başka bir kalıba yerleştirmek için kopyalamaya izin verir. 
 
Eylem 
 
• Öğeleri değiştir - kalıp öğesini ayrı bir öğe ile değiştirir. 
• Öğeleri kopyala - seçili öğeleri kalıptan kopyalar. 
 
Anahat 
 
Bu seçenek yalnızca Eleman değiştir seçeneği etkin olduğunda kullanılabilir. 

Otomatik ve Manuel modlar arasındaki fark, Manuel modda segmentleri tek tek 
seçmek mümkün olmasıdır. 
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1. Öğeleri kopyala veya değiştir aracını, El ile İşlemler paletini seçin; 

2. Öğeleri değiştir veya kopyala penceresi açılır; 

3. Elemanları değiştir eylemini seçin; 

4. Otomatik kontur'u seçin; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Kalıpta değiştirilecek bölümü belirtin; 

7. Değiştirilecek yeni elemanı belirtiniz; 

8. Öğeyi onaylayın; 

9. Bölümdeki değişim için referans noktasını ve ardından elemanı belirtiniz; 

10. Onaylayın ve iptal edin. 
 

 
 

1 
 
 
 
 

6 9 7 9 1 
 

 
 
 

3 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Kalıp Hazırlama ve İşaretleme 
 

Bu bölüm, önceki bölümde sunulan bilgileri tamamlamak için yeni üretim seçenekleri 
sunar. 

 
 

Kalıpları İşaretleme 
 
 
Ekle 

 
Yerinde cep dikmek veya uygun yükseklikte kalıpları birleştirmek için bazı kalıp  
işaretlemeleri yapılır. Bu işaretlere çıt adı verilir ve Ekle aracı kullanılarak yapılabilir. 
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En (cm) 
 

V ve T gibi bazı çıt tipleri için genişliği belirlemelisiniz. 
 
 

Yükseklik (cm) 
 

Çıt yüksekliğini ayarlar. 
 
 

Açı  
 
Çıt açısını ayarlar. 

 
 

 Çıt  
 
Seçim için çıt türlerini listeler. 

 
 

Referans 
 

Çıtları konumlandırma ve serileme için referans görevi gören kontrol noktası. 
 
 

Kod 
 
Etkinleştirildiğinde, kalıplara sıralı kodlar ekler ve ardından Çıt ilişki işlevini kullanarak 
Audaces Apparel Advanced-Marker'da desenleri doğru işaretleme konumunda bağlamak 
için kullanılır. Çizgiler veya baskılar arasında, hizalar gibi desenlerin birleştiği yerlerde bile 

hizalama gerektiren parçaların takılmasını kolaylaştırmak için kullanılır. 
 
 

Anahat Çıtı 
 

Etkinleştirildiğinde, yalnızca kalıbın konturu etrafına çıtlar ekler. 

 
•  Kontrol noktası ekle - etkinleştirildiğinde, çıtlar boyunca kontrol noktaları ekler. 
• Bedelerden uzak tutun - etkinleştirildiğinde, tüm ızgara bedenlerinde referans noktasına 
aynı mesafeyi koruyan çıtlar ekler. 
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Dx (cm) 
 

Belirli bir yere çıt eklerken yardımcı olacak bir kılavuz tanımlar. Bu seçenek yalnızca 
iç çıtlar için geçerlidir. 

 
 

Dy (cm) 
 

Belirli bir yere çıt eklerken yardımcı olacak bir kılavuz tanımlar. Bu seçenek yalnızca 
iç çıtlar için geçerlidir. 
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Dikiş çıtı 

 

Dikiş hattına çıt yansıtma yöntemini tanımlar: 

 
•  Öngörülen, dikiş çıtı ile aynı konumu koruyarak. 

•  Uzatılmış, çıt ekleme açısını takibederek. 
 

 1. Ekleme aracı, İşaretler paletini seç; 

2. Çıt ekle penceresi açılacaktır; 

3. Çıt ölçülerini ayarlayın; 

4. Kontür çıtı ve Kontrol Noktası Ekle yi etkinleştirin 
 
 
 
 
 

1 

5. 

6. 

Kalıbı belirtin; 

Onayla ve iptal et. 

 
 

3 4 
 
 
 

5 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Çıtı kalıba yerleştirmede daha fazla doğruluk elde etmek için YASLA kullanın. 
 
Çoklu 

 
Kalıbın dış çevresine veya içine aynı anda birden fazla çıt eklemek için Çoklu 

aracını kullanın. 
 

Mod 
 

•    Farenin noktaları - çıt veya çevre sayısının ayarlarını izleyerek, fare 
tarafından ayarlanan bir uzantıya çıt ekler. 

•  Eleman - çıt veya çevre sayısı ayarlarını izleyerek, kalıplar üzerinde 
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 bulunan bir elemandan çıt ekler. 

•  Anahatta - çıt veya çevre sayısının ayarlarını izleyerek yalnızca kalıp 
anahattının çevresine çıtlar ekler. 

 
 

Çevre veya Çıt Sayısı 
 

Çıt sayısını veya iki çıt arasında ölçülen boşluğu gösterir. 
 
 

Genişlik (cm) 
 

Çıt genişliğini belirler. 
 
 

Yükseklik (cm) 
 

Çıt yüksekliğini belirler. 
 
 

Açı  
 
Çıt açısını ayarlar. 

 
 

Çıt  
 

Çıt türlerini listeler. 

 

1. Çoklu aracını, İşaret paletini seçin; 

2. Çoklu çıt ekle penceresi açılacaktır; 

3. Mod> Farenin Noktaları' nı seçin; 

4. Çevre'yi seçin; 

5. Eklenecek çıtlar arasındaki mesafenin değerini ayarlayın; 

6. Çıt türünü seçin; 

7. Kalıbı belirtin; 

8. Fareyi kullanarak, başlangıç çıtlarını gerektiği şekilde uzatarak konumlandırın; 

9. Onaylayın ve iptal edin. 
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Çıt kaldırma 

 

Tek tek çıtları veya seçilen kalıbın konturu içindeki veya etrafındaki çıtları kaldırmak 
için bu aracı kullanın. Sil penceresinde hiçbir seçenek etkinleştirilmediğinde, tek tek 
çıtlar basitçe üzerlerine tıklanarak kaldırılır. 

 

 

Tüm anahat çıtları 

 

Kalıbın konturu etrafındaki tüm çıtları kaldırır. 

 

 

Tüm iç çıtlar 

 

Kalıbın içindeki tüm çıtları kaldırır. 

 

1. Çıtı kaldır aracını, İşaret paleti ni seç; 

2. Sil penceresi açılacaktır; 

3. Tüm anahat çıtları seçeneğini etkinleştirin; 

4. Kalıbı belirtin; 

5. Onaylayın ve iptal edin.
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Hizalama 
 
Çıtları yatay, dikey, eleman başına veya dikey / yatay noktaları hizalamak için bu aracı 
kullanın. 
 
 
Mod 
 
• Yatay - çıt baz bedenini referans olarak kullanarak çıtları yatay olarak hizalar; 
• Dikey - çıt baz bedenini referans olarak kullanarak çentikleri dikey olarak hizalar; 
• Eleman - kalıpta konumlandırılmış bir elemanı referans olarak kullanarak çıtları hizalar; 
• Yatay nokta - referans olarak bir kontrol noktası kullanarak çıtları yatay olarak hizalar; 
• Dikey nokta - referans olarak bir kontrol noktası kullanarak çıtları dikey olarak hizalar. 
 
1. Hizala aracını, İşaret paletini seçin; 
2. Hizalama penceresi açılacaktır; 
3. Yatay modu seçin; 
4. Kalıbı belirtin; 
5. Çıtı belirtiniz; 
6. İptal et.
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Kalıp Üretme 
 
Kat 
Kalıplar ikiye katlanır ve sonra açılabilir. Bu simetrik kalıpların durumudur. 
 
Bitmiş kalıplar görünümlerini hızlıca kontrol etmek için katlanabilir. 

 
 
Eylem 

 
• Katla - kalıbı, Katla modunda seçilen seçeneğe göre katlar; 
 
• Aç - Deseni seçilen bölümün ana hattında açar; 
 
Katlama modu 
 
• Yatay - kalıbı yatay olarak ikiye katlar. 
 
• Dikey - kalıbı dikey olarak ikiye katlar. 
 
• Öğe - deseni, seçilen öğeye göre katlar. 
 
 
Katlamayı koru 
 
Bu seçeneğin etkinleştirilmesi, Katlama modunda tanımlandığı şekilde dkalıbı katlar, 

ancak orijinal kalıp işaretini noktalı çizgilerle görüntüleyerek yalnızca bir tarafta değişiklikler 
yapılır. 
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Kalıbın ortasındaki iplik 

 

Bu seçeneği etkinleştirerek, iplik katlama ve açma sırasında her zaman kalıbın 
merkezinde olur. 

 

1. Katla aracını , Palet üret i seçin; 

2. Katla veya aç penceresi açılacaktır; 

3. Katla'yı seçin; 

4. Katlamayı koru seçeneğini etkinleştirin; 

5. Kalıbı belirtin ve farenin yardımı ile katlamanın yapılacağı tarafı konumlandırın; 

6. Onaylayın. 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

5 

2 3 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Kalıbın yalnızca bir tarafını değiştirmek için Katı koru seçeneğini etkinleştirin. İki 
tarafı da değiştirmek için bu seçenek devre dışı bırakılmalıdır.  

 
 

Pens oluştur 
Parçaları ayarlamak için, kalıpların konturu etrafında bazı pensler oluşturulabilir. 
Pens kesilebilir, açılabilir veya işaretlenebilir. 
 
 
Açılış (cm) 
 
Yan taraftaki pensin toplam açılmasını ayarlar. 
 
 
Derinlik (cm)
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Pensin derinliğini ayarlar. 
 
 

Pens aç 
 

Açılışı olan bir pens oluşturur ve bu değeri kalıba ekleyerek açıklığı telafi eder. 
Ancak, Pens Kes seçeneği etkin değilse pensi kesmez. 

 
 

Pens kes 
 

Etkinleştirildiğinde, kesilmiş bir pens oluşturur ve açıklığı telafi etmeden pens içini 
kalıptan kaldırır. 

 
 

Dik köşe 

Köşeyi, kalıbın konturuna dik şekilde konumlandırır. Bu seçeneğin etkin olmaması 
durumunda, köşe açısını ayarlayabilirsiniz. 

 

Pens son işlem oluşturma 

Kalıptan herhangi bir parçayı çıkarmamak için elle yapıldığı gibi bitimli pens oluşturur. 
Bu seçeneği kullanmak için Pens Aç seçeneğini etkinleştirmeniz gerekir. 

 

 

Kesişmeleri kes 

Pivot noktasının ve pens oluşturmak için tepe noktasının yönünün, kalıbın iki 
noktasından geçtiği bir pens oluşturur. Bu, ilk iki kesişme noktasında bir katlanma ile 
sonuçlanır. 

 

Yan çıtlar 

Kontur etrafındaki pensin başlangıcını ve sonunu gösteren çıtların biçimini seçmek 
için. 

 

 

Köşe çıtı 

Dikiş sırasında bitecek çıt tepe noktasını belirten çıt tiplerini listeler. 

 

 

1. Palet üret alanında Pens oluştur aracını seçin; 

2. Pens penceresi açılacaktır; 

3. Pensin Açıklık (cm) ve Derinlik (cm) değerlerini belirtin; 

4. Pens Kes seçeneğini etkinleştirin; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Fareyi kullanarak, pensin kalıptaki konumunu belirtin; 

7. Pensi onaylayın. 
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İç pens 
 
Daha sıkı ve daha uygun bir parça yapmak için, kalıplarda iç pens oluşturmak 
veya ayarlamak genellikle gereklidir. 
 
Yükseklik 1 (cm) 
 
Pensin ilk ölçümde sahip olacağı değeri, yani merkezden üst uca kadar 
ayarlar. 
 
Yükseklik 2 (cm) 
 
Pensin ikinci ölçümde sahip olacağı değeri, yani merkezden alt ucuna ayarlar. 
 
Genişlik (cm) 
 
Pens genişliğini ayarlar, girilen yarıya sağa ve yarıya sola değerini hesaplanır. 
 
Açı 
 
Pensin yerleştirilme açısını kalıba ayarlar. 
 
 
 
Yardımcı çizgi 
 
Görselleştirmeye yardımcı olan yardımcı çizgileri işaretleyerek pensi ekler. 
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İç Çıt 

 

Etkinleştirildiğinde, iç çıtları kılavuz olarak kullanarak pensi ekler. 

 

1. Palet üret bölümünde İç pens aracını seçin; 

2. İç Pens penceresi açılacaktır; 

3. Kalıbı belirtiniz; 

4. Yükseklik 1 (cm) ve Yükseklik 2 (cm) değerlerini ayarlayın; 

5. Genişliği (cm) ayarlayın; 

6. Yardımcı çizgi seçeneğini etkinleştirin; 

7. İç Çıt'ı etkinleştirin ve tipi seçin; 

8. İç Çıt açısını ayarlayın; 

9. Fareyi kullanarak pensi kalıba yerleştirin; 

10. Onayla; 

11. İptal. 
 

 
 

1 
 

 
 
 
 

3 10 
 
 

2 4 to 8 
 
 
 
 

9 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Pens konumlandırmaya yardımcı olmak için YASLA ve Koordinatlar penceresini 
kullanabilirsiniz. 
 
 
Kes 
 
Kalıbın ayarlarının yapılması veya kalıp parçalarının yeniden kullanılması için yapıldıktan sonra kalıbı 
kesmek genellikle gereklidir. Bu işlem için, referans olarak elemanları kullanarak kalıbı kesen Kes 
aracını kullanabilirsiniz.
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Dışhat 

 

• Otomatik - Kalıbı ve öğeyi seçerek kalıbı otomatik olarak keser ve kesim yapmak için 
yalnızca bir öğeyi kullanmanıza izin verir. 

• Manuel - kesimi yapmak için birden fazla eleman kullanmanıza izin verir. 

 

 

 

Mesafeyi koru 

Bitişik kontrol noktalarının aynı serileme farkını keserek oluşturulan kontrol noktalarına 
uygulanır. 

 

 

Dikiş (cm) 

 

Değeri, kesim desenine uygulanacak dikişin santimetre cinsinden ayarlar. 

 

 

Dikiş 2 kalıplar 

Dikişi, kesimden sonra oluşturulan iki kalıba uygular. Bu seçeneği yalnızca önceki 
seçenek olan Dikiş (cm) etkinse etkinleştirebilirsiniz. 

 

Çıt 

Dikişi işaretlemek için mevcut çıt tiplerini listeler. 

 

Mod 

 

Uygulanacak dikiş bitirme tipini ayarlar. Bu seçenek yalnızca Dikiş seçeneği 
etkinleştirildiğinde etkindir. 

 

• Teğet - kalıbın konturuna teğet dikiş bitişi. 

• Düz -  kesme elemanına göre dik açıda dikiş bitişi (90º). 

 

 

1. Kalıba bir eleman (çizgi, eğri veya yay) yerleştirin, böylece kalıp anahattını iki 
noktadan geçer; 

2. Kes aracını, Palet üreti seç; 

3. Kalıp kes penceresi açılacaktır; 

4. Kontur türünü seçin ve dikiş değerlerini girin; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Elemanı belirtiniz; 

7. Kesim yönünü belirterek onaylayın ve iptal edin. 
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İpucu: Kesim, çizgiler dışındaki elemanlar tarafından yapıldığında, oluşturulan dikişler kontrol 
edilmelidir. 
 
Birleştir 
Birleştirme aracı, ayrı olarak veya başka bir şekilde kesilmiş kalıpları birleştirir. Bu araçla, basit 
birlik için kalıpları daha da yaklaştırabilirsiniz. 
 
 
Sadece Taşı 
Bu seçenek, kalıplar arasındaki ölçümleri görsel olarak kontrol etmek için bir kalıbı diğerinin yanı 
sıra karşılık gelen serilemenin yaklaştırmasını sağlar. 
 
 
Bedenleri birleştir 
Kalıp serilemesini referans kalıba göre yeniden konumlandırır, böylece kullanıcı ölçümlerini 
görsel olarak kontrol edebilir. 
 
 
Beden döndürme 
 
• Eşit beden - her bir serilenmiş bedenin  birleşimini referans alarak iki kalıbın serilemesini 
birleştirir. 
• Eşit baz - aynı dönme oranını diğer serili bedenlere uygulayarak, baz bedenin bağlantı 
noktasını referans alarak iki kalıbın serilemesini birleştirir. 
 
 
1. Birleştir aracını, Palet üreti seçin; 
2. Birleşmenin başlangıcındaki ilk kalıbı belirtin; 
3. Birleşmenin sonunu belirtiniz;
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4. Birleşmenin başlangıcındaki ikinci kalıbı belirtiniz; 

5. İkinci kalıbın birleştirilmesinin sonunu belirtiniz; 

6. İlk kalıbın referansını (noktasını) belirtin; 

7. İkinci kalıbın referansını (noktasını) belirtin; 

8. Onay la  ve  ip ta l  e t . 
 
 

1 
 
 
 

8 
 

 
 
 

2 6 4 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. Kalıp Serileme 
 
Bu bölüm, kalıpları serileme için ek yöntemler sunar. 
 
 
Otomatik 
Bir referans noktasından Dx ve Dy tarafından belirtilen değere göre otomatik olarak noktaları 
ve çıtları seriler. 
 
 
DX farkı (cm) 
DX'te serilenecek değeri ayarlar; 
 
 
DY farkı (cm) 
DY'de dserilenecek değeri ayarlar; 
 
 
Bedene uygula 
Özellikler penceresinde önceden tanımlanmış ızgaraya göre serilenecek tüm bedenleri 
listeler.
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1. 

 
 
 
Otomatik aracını, Serileme paletini seç; 

 2. Otomatik serileme penceresi açılacaktır;; 

 3. Kalıbı belirtiniz; 

 4. Hepsi seçeneğini seçin; 

 5. Serileme için referans noktasını belirtmek için fareyi kullanın. Serili kalıpların 
yansıması olacağını unutmayın; 

 6. Noktaya tıklayarak onaylayın; 

 7. İptal et. 

1 
 

 
 
 
 
 
 

3 5 
 
 

2 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fare 
 

Kalıpları kontrol noktalarına ve çıtlara göre fare ile serilendirir. 
 
 

Mod 
 
• Artımlı - belirtilen ölçüyü referans alıp önceki bedeni kullanarak 
Koordinatlar penceresinde uygular. 
• Mutlak - referans olarak baz bedeni kullanarak Koordinatlar penceresinde 
belirtilen ölçüyü uygular. 
• Orantılı - Koordinatlar penceresinde belirtilen ölçüyü, baz beden ile en 
büyük ve en küçük bedenlerle orantılı olarak dağıtır. 
 
1. Fare aracını, Serileme paletini seçin; 
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2. Fare penceresine göre serileme açılacaktır; 

3. Mod> Artımlı yı seçin; 

4. Kalıbı belirtin; 

5. Serilenecek olan noktayı belirtiniz; 

6. Koordinatlar penceresine Dx ve Dy koordinatlarını girin; 

7. Onaylayın; 

8. Aracı devre dışı bırakmak için İptal'i tıklayın.. 
 
 

1 
 
 
 

4 5 
 
 
 
 
 
 

 
3 

 
6 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Hassas ölçümleri kullanarak serilemek için Koordinatlar pencerelerini kullanın. 
 
Serilemeyi kaldır 
 
Serilemeyi kalıptaki serilenmiş noktalardan kaldırır. Serilemeyi noktalardan, birer birer veya tümü 
bir kerede silmek için bunu kullanın. 
 
Sadece DX 
 
Yalnızca Dx'de serilenen değerleri siler. 
 
Sadece DY 
 
Yalnızca DY'de serilenen değerleri siler. 
 
Tüm kalıp 
 
Dx ve Dy içindeki seçimlere göre, serilemeyi tüm kalıptan bir kerede siler.
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1. Serilemeyi kaldır aracını , serileme paletini seç; 

2. Serileme silme penceresi açılacaktır; 

3. Pencerede, Yalnızca DX ve Tüm modeller seçenekleri arasından seçim yapın; 

4. Kalıbı belirtin; 

5. Serili noktayı belirtiniz; 

6. Onaylayın ve iptal edin.. 
 

 

1 
 
 
 
 
 

4 5 6 
 
 
 
 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Tüm kalıp seçeneğini seçtiğinizde, yalnızca kalıbı seçin ve tüm serilenen noktalar 
silinecektir. 
 
Serilemeyi kopyala 
Serilemeyi bir veya daha fazla kontrol noktasından kopyalamak ve başka bir kalıba uygulamak 
için bu aracı kullanın. 
 
Kopya 
 
• 1 serili nokta - sadece bir noktanın serisini kopyalar; 
• çeşitli kontrol noktaları - fareyi kullanarak ayarlanan birden fazla kontrol noktasının serisini   
  kopyalar; 
• tüm kontrol noktaları - kalıbın tüm noktalarının serisini kopyalar.  
 
Sadece DX 
DX'deki derserileme değerini kopyalar
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Sadece DY 

 

Serileme değerini DY cinsinden kopyalar 

 

DX çevir 

DX değerini pozitiften negatifeve tersine çevirir. 

 

DY çevir 

DY'nin değerini pozitiften negatifine ve tersine çevirir. 

 

1. Seri kopyala aracını  Serileme paleti ni seçin; 

2. Serileme kopyala penceresi açılacaktır; 

3. Kaynak kalıbı belirtin (kopyalanacak seri); 

4. Kaynak kontrol noktasını belirtin; 

5. Hedef kalıbı belirtiniz (serilemenin uygulanacağı yer); 

6. Hedef kontrol noktasını belirtin; 

7. İptal et. 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 

3 4 5 6 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Hedef kalıp kontrol noktası, kaynak kontrol noktasıyla aynı konumda olmalıdır, aksi 
takdirde değerler tersine çevrilir. 

 

 

5. Kalıpları Kontrol Etme 
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Çevre Ölçme 
 

Belirtilen öğenin çevresini ölçmek için bu aracı kullanın. 

 

1. Çevre Ölç aracını, Birlik paletini seç; 

2. Elemanı belirtiniz; 

3. Bilgileri nereye eklemek istediğinizi belirtin (çevre ile ok); 

4. Ölçümün yerini ve konumunu belirtin. 
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 İleri Kullanım   
 
 
 

1. Kalıplarla İlgili Bilgiler 
 
 
 

Özellikler 
 

 
 

Bu pencerede, kalıpları işaretçiye göre ayarlayabilirsiniz. 
Pencerenin sol tarafında, ayarlanacak kalıbı seçebileceğiniz bir alanı olan ağaç 

görünümünü bulacaksınız. 
Pencerenin üst kısmında sekmeleri bulacaksınız. Bu sekmeler seçilen kalıp hakkında 

bilgi sağlar. 
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Özellikler sekmesi 
 

 
 
Kalıp - kalıp adını girebileceğiniz alan; 
Açıklama - kalıp hakkında ilgili bilgi ekleyebileceğiniz alan;  
İşaretçi özellikleri - her kalıpla ilgili ayrıntılı bilgileri doldurabileceğiniz alan. 
 
• Kalıp hazır - kalıp işaretlemeye hazır olmadığında, bu seçeneğin seçimini kaldırın, böylece 
bu kalıp Audaces Apparel Marker'da kullanılamaz; 
 
• Audaces Marker'da özellik değişikliklerine izin ver - bu seçeneği belirleyerek Audaces 
Marker'da seçilen kalıbın özelliklerini değiştirebilirsiniz. Bu seçenek seçilmezse, kalıp kilitlenir 
ve Audaces Marker'da değiştiremezsiniz; 
 
• Kumaş - desenin kesileceği kumaşı seçmenize olanak sağlar. Ayrıca Audaces Marker'da 
önceden kayıtlı tüm kumaşların bir listesini gösterir; 
 
• Giysi başına miktar - bu kalıbın parça sayısını ekleyebileceğiniz alan; 
 
• Döndürme - dikiş ipliği yönünü referans çerçevesi olarak kullanarak, kalıp dönüşünü 
seçebileceğiniz açılır menü; 
 
Dönme yok - işaretleme yaparken parçanın dönmesini önler; 
Serbest - işaretlerken parçanın serbestçe dönmesini sağlar; 
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  90 derece - işaretlerken parçanın 90º dönmesini sağlar; 

  180 derece - işaretleme yaparken parçanın 180 derece dönmesini sağlar; 

180 derece ± aralık - parçanın pastal dönüş aralığında 180º ve daha fazla 
dönmesine izin verir; 

Aralık - desenin 180º döndürülmesine izin verir, ayrıca döndürme aralığı 
alanında belirtilen açıyla; 

 

•  Dönme aralığı - kalıbın dönebileceği maksimum açıyı belirtir. 

Bu seçenek yalnızca 180 derece ± aralık veya Aralık seçenekleri seçildiğinde 
kullanılabilir; 

• Ayna - seçildiğinde, bu seçenek kalıbın iplik yönünü yansıtmasını sağlar; 

• Eşleştir - kalıbın iki kez işaretlenmesinin yanı sıra yansıtılmasını da sağlar; 

• Dikey katlama - katlama içeren kumaş kullanıldığında, kalıbın dikey katlanmasına izin 
verir; 

• Yatay katlama - katlamalı kumaş kullanılırken kalıbın yatay katlamasını sağlar; 

 

İlk kalıp yapılandırması 

• İlk döndürme - kalıbın dönüşüne başlayacağı referans açısı; 

• Dikey olarak yansıtılmış - kalıbın dikey olarak yansıtıldığını gösterir; 

• Yatay olarak yansıtılmış - kalıbın yatay olarak yansıtıldığını gösterir; 

 

Tümünü uygula 

• Tümünü uygula - Özellikler sekmesinin tüm yapılandırmalarını giysinin tüm 
modellerine uygular; 

• Aynı kumaşa sahip hepsine uygula - Özellikler sekmesinin yapılandırmalarını aynı 
kumaşın tüm kalıplarına uygular. 
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Serileme sekmesi 
 

 
 

 
 

Normal - kalıpların farklı bedenlerde serilenmesine izin verir. Ör.: S, M ve L 
Yükseklik - normal serilemesinin yanı sıra, kalıbın farklı yüksekliklere sahip olacağı 
yükseklikteki serilemenin uygulanmasını sağlar. Yüksekliğe göre serilemek için, Yükseklik 
serilemey izin ver seçeneğinin Seçenekler penceresinde etkinleştirilmesi gerekir. 
Görünüm - bu seçenek altında, serilenecek bir bedeni hariç tutacak veya içerecek bir 
bedeni devre dışı bırakabilirsiniz. Kırmızı ile vurgulanan beden, giysinin referans noktasına 
karşılık gelir;  
Beden - kalıp bedenlerini değiştirmenizi ve adlandırmanızı sağlar; 
Renk - masaüstünde görselleştirme için her bedenin rengini ayarlamanızı ve 
özelleştirmenizi sağlar; 
Yeni - yeni bir beden oluşturur 
Baz - referans noktası olarak seçilen bedeni ayarlar 
Sil - seçilen bedeni siler 
 
Uygula 

• Kalıba - serileme kuralını yalnızca seçilen kalıba uygular; 
• Giysiye - deserileme kuralını tüm giysi kalıplarına uygular; 
Bedenin alanı - mevcut bir serilemeye yeni bir beden eklenmesi gerektiğinde kullanılır. Her 
yeni beden için istediğiniz ilişkiyi aşağıdaki seçeneklerden seçebilirsiniz: 
• Farkı koru - serileme kuralının bedenler arasındaki ortalama
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mesafesini koruyarak seçilen alana bir beden ekler; 

• Aynı beden - diğer kalan bedenler arasında aynı ilişkiyi koruyarak seçilen bedenin 
aynı mesafesini ekler; 

• Ara beden - orta serili bir beden ekler. 
 
İpucu: Bir beden serileme eklemek için, istediğiniz seçeneği ve yeni bedenin ekleneceği alanı seçin 
ve seriye dahil edin. 
 
Serileme adları - serilenmiş öğelerin bir listesini sağlar.  
 
İpucu: Ana menü> Ayarlar> Serileme kuralları.ip: 

 
Görselleştirme sekmesi 
 

 
 
El ile işlem - kalıpların görselleştirme öğelerini yapılandırmaya yardımcı olur: 
• Kalıp öğeleri - aşağıdaki seçeneklerin seçilip yapılandırılabileceği bir açılır menü: 

Ad - metnin açısını ve yüksekliğini tanımlar. Referans altında, fare imlecini metne 
göre nereye yerleştireceğinizi seçebilirsiniz. Fare imlecini görselleştirme alanında 
kullanarak, Adın metninin kalıba ekleneceği yeri belirtebilirsiniz; 
Açıklama - metnin satırları arasındaki hizalamayı, açıyı, yüksekliği ve boşluğu 
ayarlar. 
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Referans altında, fare imlecini metne göre nereye yerleştireceğinizi 
seçebilirsiniz. Fare imlecini görselleştirme alanında kullanarak, Açıklamanın 
nereye ekleneceğini belirtebilirsiniz; 
Gözlemler - metnin satırları arasındaki hizalamayı, açıyı, yüksekliği ve boşluğu 
ayarlar. Referans açılır menüsünde, fare imlecinin metne göre konumunu 
seçebilirsiniz. Fare imlecini kullanarak, Gözlemin nereye ekleneceğini 
belirtebilirsiniz; 
İplik - kalıptaki ipliği bulur. Görselleştirme alanındaki fare imlecini kullanarak, 
ipliğin konumunu ve uzunluğunu ayarlayın; 
Sayılar - sayının yüksekliğini ve konumunu ayarlar. Görselleştirme alanında, 
fare imleci, numarası değiştirilecek kalıptaki noktayı belirler; 
Yok - seçeneklerin hiçbirini yapılandırmanız gerekmediğinde kullanılabilir. 

• Referans - İsimdeki metinlerin fare imlecine göre konumunu belirler, 

Açıklama ve Gözlemler. 

• Hizalama - Açıklama ve Gözlemlerdeki metinlerin hizalamasını ayarlar. 

• Metin açısı - İsim, Açıklama ve Gözlemlerdeki metinlerin açısını  ayarlayabilirsiniz. 

• Metin boyutu (cm) -  İsim, Açıklama,Gözlemler ve Sayılar daki metinlerin 
yüksekliğini ayarlayabilirsiniz. 

• Satırlar arasındaki boşluk - Açıklama ve Gözlemler içindeki metinlerin satırları 
arasına eklenecek boşluğu ayarlar.. 

 
Görselleştirme - görselleştirilecek kalıp ayrıntılarını etkinleştirir: 
• Ad - kalıptaki adın görüntülenmesini sağlar; 
• Doldurma rengi - ana kalıbı Renk penceresinde ayarlanabilecek ve özelleştirilebilecek bir 
renkle doldurur; bu seçeneği belirlerken açılacaktır; 
• İplik - kalıp ipliğinin görselleştirmesini sağlar; 
• Sayılar - kalıp kontrol noktalarının numaralarının görüntülenmesini sağlar; 
• Serileme - Normal serileme bedenlerinin görüntülenmesini sağlar; 
• Çıt - iç veya anahat çıtlarının görselleştirilmesini sağlar; 
• Açıklama - Kalıp açıklamasının görselleştirilmesini sağlar; 
• Yardımcı çizgiler - kalıbınyardımcı çizgilerinin görüntülenmesini sağlar; 
• Dikiş - dikişlerin kalıpta görünmesini sağlar; 
• Serileme yolu - Beden serilemesi için ayarlanan yolun görselleştirilmesini sağlar; 
• Kalıp çevresi - her bir kalıp parçasının çevresinin görselleştirilmesini sağlar; 
• Tampon - kalıp anahattına eklenen kenarın görüntülenmesini sağlar; 
• Giysi - giysi adının görselleştirilmesini sağlar; 
• Serileme adı - serileme adının görselleştirilmesini sağlar; 
• Kumaş - kalıpta kullanılan kumaşın adının görselleştirilmesini sağlar; 
• Miktar - daha önce Özellikler sekmesinde ayarlanan, aynı parçanın kaç tane kesileceğini 
gösterir. 
• Döndürme - Özellikler sekmesinde ayarlanan dönüşlerin görselleştirilmesini sağlar
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Tümünü uygula - bu butona tıkladığınızda iki seçenek açılacaktır: 

• Tümünü uygula - önceden yapılandırılmış özellikleri tüm kalıplara uygular; 

• Aynı kumaşa sahip hepsine uygulayın - sadece aynı kumaşa sahip olan kalıplara 
yapılandırılmış özellikleri uygular. 

 
Tampon sekmesi 

 

 
 
 

 

Eleman sütununda, kalıp kontrolüne karşılık gelen rakamları bulacaksınız. 
 
Tampon (cm) sütununda, her dikiş payının genişliğini santimetre cinsinden belirterek her 
kalıp öğesi için güvenlik mesafesini ayarlayabilirsiniz. 
 
Uygula - kalıba uygulamadan önce ayarlanan dikiş payını görselleştirmenizi sağlar. 
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CAM Noktaları sekmesi 
 

 
 
 

Bu sekmede, Kesim Makinesinin bıçağını, parçayı kesmeye başlatmak için iki referans 
noktası oluşturabilirsiniz. 
 
Kesme tipi - iki kesim seçeneği sunar 
• Tam kesim - Kesim Makinesinin bıçağı ilk CAM noktasında başlar, parçayı keser ve kesimi 
başladığı noktada bitirir. 
• Yarı Kesim - Kesme Makinesi bıçağı ilk noktada başlar ve ikinci CAM noktasına kadar 
keser ve ardından ilk noktaya geri döner, böylece ikinci CAM noktasını bitirene kadar ters 
yönde keser.  
 
Ekle - kalıba başlayabileceğiniz düzende referans noktalarını seçmenizi sağlar. 
Kaldır - desende bir nokta seçmenizi ve silmenizi sağlar 
Tamam - işlemi onaylar 
İptal - işlemi iptal eder 
 
Önemli: CAM Noktalar kaynağı, yalnızca Otomatik Kesim Makineleri için Audaces Apparel 
sürümlerinde kullanılabilir.
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Araçlar sekmesi 
 

Kalıplardaki bazı özel işlemler belirli ayarlar gerektirir (örneğin, kesme, dışa aktarma, 
çizme vb.). Bir kesici plotter veya kesim makinesi kullanıyorsanız, araçları ayarlamanız 
gerekebilir. 

Araçlar sekmesi, kalıbın her öğesine istenen özellikleri atamanızı sağlar: 

• Öğeler - Anahat, Ad, Açıklama, Gözlemler ve İplik gibi kalıbın öğelerini ve ayrıca 
renkleri atayarak belirler; 

• Kurulum Araçları - her bir araca bir eylem atar: Çizim, Kesim veya Delinme; 

 

•  Varsayılan Araçlar - kalıplarla düzenli olarak kullanılan varsayılan araçlar olarak 
ayarlamanızı sağlar; 

 
• Anahattaki Çıtlar, İç Çıtlar ve Yardımcı Çizgiler için renk ve numara yapılandırma 
seçenekleri; 
• Tümünü uygula - takım özelliklerini tüm kalıplara uygular;
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• Tamam - işlemi onaylar; 
• İptal - işlemi iptal eder. 

 
 

 
 

 
 

Bilgi 
 

Bilgi aracını seçerken, giysi hakkında ayrıntılı bilgi ekleyebileceğiniz Bilgi penceresi 
açılır. 

Bu pencerede, Giysi , Müşteri ve Koleksiyon adları, Açıklama, Anahtar Kelime, 
oluşturma tarihi ve son değişiklik tarihini bulacaksınız. 

Otomatik olarak güncellenen oluşturma ve son değişiklik tarihleri hariç tüm bu 
ayrıntıları düzenleyebilirsiniz. 

Bu pencerede, aynı zamanda giysi için bir şifre oluşturabilir, Yazarın ayrıntılarını 
kaydedebilir, giysinin modellerini görselleştirebilir, çıt ilişki kurallarını yapılandırabilir ve 
resim ekleyebilirsiniz. 
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Şifre 
 

Giysiyi korumak için tek yapmanız gereken şifreyi kaydetmektir. 

1. Giriş paletinin altındaki Bilgi aracını tıklatın; 

2. Bilgi penceresinde, Parola butonuna tıklayın. Şifre penceresi açılacaktır; 

3. Yeni şifrenizi yazın; 

4. Onaylamak için Tamam'a, işlemi iptal etmek için İptal'e tıklayın.. 
 

 

 

 
İpucu: Şifreniz en az dört karakterden oluşmalıdır. 
 
Yazar 

 
Yazarın veri butonu tıklatırken, dosyanın yazarına atanan kayıtlı ayrıntılara 

erişebilirsiniz. Yeni bir dosyayı kaydederken, bu pencere açılacak ve giysi yazarının 
ayrıntılarını onaylamanızı isteyecektir. 

 

 
 

 
 

İpucu: Ayrıntıları Yazar'ın veri penceresine kaydetmek için, bu fonksiyon
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Ana Menü> Yardım> Yazarın verileri' nde etkinleştirilmelidir. 
 
Resimler 

 
 
Bu pencerenin her ikisi de kullanılan dosyanın resmini yakalar ve dosyaya resim eklemenizi sağlar. 

• Ekle - bilgisayar dosyaları arasındaki resimleri arar ve bu resimleri kaydedilecek dosyaya kaydeder. 

• Sil - resmi pencereden kaldırır. 

•  - önceki fotoğraflardan sonraki fotoğraflara geçmenizi sağlar. 

• Giysi resmini kaydet - Masaüstünde görünen kalıpların resmini saklar. 

• Tamam - işlemi onaylar. 

• İptal - işlemi iptal eder. 

1. Resimler seçeneğini seçin; 

2. Resimler penceresi, size resim Ekleme veya Hariç Tutma seçenekleri sunacaktır; 

3. Bir resim aramak için Ekle'ye tıklayın. Birden fazla resim eklenebilir; 

4. Eklenen resimleri görüntülemek için, veya; 

5. Masaüstünün bir resmini çekmek için Giysi resmini kaydet kutusunu seçin; 

6. İşlemi tamamlamak için Tamam'a tıklayın. 

Kalıplar 

Bu düğmeye tıkladığınızda, Kalıp özellikleri penceresi açılacaktır. Burada, gerektiğinde 

yapılandırmalarınıza erişebilir ve bunları düzenleyebilirsiniz. 

Çıt ilişkileri 

Çıt ilişkileri, parçaları, özellikle kalıpları veya dokuları olan giysileri markalamaya yardımcı 

olur. Tıklayarak, Çıt ilişkileri penceresi açılacaktır.
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İpucu: Çıt ilişki kurallarının yapılandırmasını etkinleştirmek için Çıt Ekleme aracını kullanarak kodlarla 
çıt eklemeniz gerekir. Kod seçeneği de etkinleştirilmelidir. 
 
Pencerenin sol tarafında, Kalıp 1 ve Kalıp 2 seçeneklerini ve kodlama çıtlarına sahip tüm kalıpları 
içeren ağaç görünümü bulacaksınız. 
 
Kalıba tıkladığınızda, tüm kodlarını ayarlayabilirsiniz.Pencerenin sağ üst köşesinde, yapılandırılmakta 
olan kalıpları görebileceksiniz. Bu görüntünün hemen altında, kalıp adı ve çıt kod numarası ile bir 
başlık vardır.  
 
Pencerenin altında, modların, kalıpların ve kayıtlı kodların listesini göreceksiniz. 
 
Mod - parçanın yönünü, kumaş üzerindeki yönelimi ile birlikte, ister parça ister parça olsun, ister 
parça olsun olmasın, dikkate alınması gereken ilişki tipine göre ayarlar. Yönelim seçenekleri: 
 
• Kumaşlı parça, yatay olarak - kalıp, kumaşa göre yatay olarak yerleştirilecektir. Bu işlev yalnızca, 
kumaş yatay çizgilerle yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
• Kumaşlı parça, dikey olarak - kalıp, kumaşa göre dikey olarak yerleştirilir. Bu işlev yalnızca, 
kumaş dikey çizgilerle yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
• Kumaşlı parça, ortalanmış - kalıp, kumaş desenine göre merkeze yerleştirilecektir. 
 
• Parçalı parça, yatay olarak - kalıplar, birinci kalıpta gösterilen yatay çizgi dikkate alınarak 
yerleştirilecektir. Bu işlev yalnızca, kumaş yatay çizgilerle yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
• Parçalı parça, dikey olarak - kalıplar, ilk kalıpta gösterilen dikey çizgi dikkate alınarak 
yerleştirilecektir.
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Bu işlev yalnızca, kumaş dikey çizgilerle yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
• Parçalı parça, yatay / dikey olarak - kalıplar, ilk kalıpta gösterildiği gibi hem yatay 
hem de dikey çizgilerin konumu dikkate alınarak yerleştirilecektir; 
 
• Yatay ve simetrik olarak parçalı parça - kalıplar, birinci kalıpta gösterilen yatay 
çizgiyi dikkate alarak tersine yerleştirilir. Bu işlev yalnızca, kumaş yatay çizgilerle 
yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
 Dikey ve simetrik olarak parçalı parça - kalıplar, birinci kalıpta gösterilen dikey 
çizgiyi dikkate alarak tersine yerleştirilir. Bu işlev yalnızca, kumaş dikey çizgilerle 
yapılandırılmışsa kullanılabilir (varsayılan); 
 
• Yatay / dikey ve simetrik olarak parçalı parça - kalıplar, ilk kalıpta belirtildiği gibi 
simetriyi takiben ortalanacaktır. 
 
1. Kod seçeneğinin seçilmesi gereken Çıt Ekle aracını kullanarak istediğiniz kalıplara 
kodlanmış çıtlar yerleştirin; 
2. Bilgi aracını seçin ve Çıt ilişkileri butonuna tıklayın; 
3. Çıt ilişkileri penceresi açılacaktır; 
4. Ağaç görünümündeki kalıbı seçin; 
5. Mod'da istediğiniz ilişki tipini seçin; 
6. Seçilen seçenek parçalı parça ise, pencerenin sol tarafındaki sütunun üstünde 
bulunan Kalıp 2 seçeneğini seçin; 
7. Ekle'ye tıklayın; 
8. İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın.his function will only be available if the 
fabric has been configured with vertical lines (default); 

 

4 6 
 
 
 
 
 
 
 

 
5 7 

 
 
 
 
 
 
 

8 
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Kalıpları bul 
 
Audaces Konfeksiyon Kalıplar'da kaydedilen giysiyi bulur. Bu işlev, dizinleri tarayarak 
dosyaları bulur ve hızlıca dosyaları bulmak için arama filtreleri kullanmanızı sağlar. 
 
Adlandırılmış - dosya adını veya dosya adının bir bölümünü girdiğiniz alan. Yalnızca dosya 
uzantısından önce yıldız işaretini (*) kullanarak bulmak istediğiniz dosya uzantısını 
ekleyebilirsiniz. 
 
İçine bak - dosyayı aramak istediğiniz klasörü eklediğiniz alan 
 
Alt klasörleri dahil et - alt klasörlerde arar. 
 
Gözat - arama klasörünü bulur. Tıkladığınızda, Klasöre Gözat penceresi görüntülenir. Bu 
pencerede, aramanın yapılacağı klasörü seçebilirsiniz. Klasörü seçin ve Tamam'a tıklayın.. 

 

 

 
 
 

Arama filtrelerini kullan - seçildiğinde, arama seçilen ve Arama filtreleri penceresinde 
ayarlanan tüm özelliklere göre olacaktır. 
 
Arama filtrelerini göster - Aramak istediğiniz dosya özelliklerini belirtebileceğiniz Arama 
filtreleri penceresini açar.
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Şimdi bul - dosyayı arar. Bu düğmeye tıklandığında Bul penceresinin alt kısmı bulunan 
dosyaların bir listesini sağlayarak büyütülür. 

 

 
 
 

Durdur - aramayı durdurur 
 
Yeni arama - yeni bir arama başlatmak için bulunan dosyaların listesini kapatır. 
 
Aç - seçilen dosyayı açar. 
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Yazdır - dosyaların bulunduğu yerde bulunan tüm dosya adlarının ve klasörlerin 
yazdırılabilir bir raporunu (önizlemesi) oluşturur.  

 

 
 

 
 
 

 
Kumaşlar 

 
 
 

Burada kumaşlar ve özellikleri ile ilgili detayları kaydedersiniz. Sekmeleri aşağıdaki 
şekilde yapılandırabilirsiniz: 
 
Yeni - yeni bir kumaşın tescili için Kumaşlar sekmesinin alanlarını etkinleştirir; 
Kaldır - seçilen kumaşın kaydını siler; 
Tümünü kaldır - kayıtlı tüm kumaşları siler. 

 
Kumaşlar sekmesi 

 

Kumaş özelliklerinin tescili. 

 

1. Yeni bir kumaş kaydetmek için Yeni'yi seçin; 

2. Kumaş için bir Ad seçin; 

3. Bu kaydın yapılandırmalarının yeni kayıtlar için referans noktası olmasını 
istemeniz durumunda Varsayılan kurulum seçeneğini seçin.; 
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4.  Açıklama alanında, kumaş ayrıntılarını veya diğer ek bilgileri bildirin; 

5. Tip (düz veya boru şeklinde), Yol (kumaşın işaretleneceği yön), Genişlik (cm), 
Uzunluk, Ağırlık (Kg / m²), X Ölçek katsayısı ve Y Ölçek katsayısı; Marker 
özellikleri ve Görselleştirme'yi seçin veya belirtin; 

6.  Kumaş kesiminin başlangıç noktasını belirtmek için Alt, Üst, Sol ve Sağ Kenar 
Boşluklarının genişliğini (cm) (dikiş payı) ayarlayın; 

7. Kumaşın Çizgili (cm) olması durumunda, çizgilerin boyutlarını ayarlamanız 
gerekecektir (Yatay ve Dikey genişlik). Seçeneği kumaşa göre yapılandırın; 

8. Kumaşın desenli olması durumunda, Kumaş desenini göster'i seçin ve 
izlenecek Uzunluk ve Kumaş desenini yapılandırın (resim ekleyerek); 

9. Bu pencereye bilgi kaydettikten veya düzenledikten sonra, değişikliklerinizi 
kaydetmek için Kapat'ı tıklayın.. 
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3 
4 
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Pastal özellikleri sekmesi 
 

Bu sekme, kalıpları işaretlerken kullanılacak kumaş işaretleyici özelliklerini 
ayarlamanıza olanak sağlar. 
 
1. Yeni'ye tıklayın; 
2. Kumaş için bir Ad seçin; 
3. Bu kaydın yapılandırmalarının yeni kayıtlar için referans noktası olmasını istemeniz 
durumunda Varsayılan kurulum seçeneğini seçin; 
4. Açıklama alanında, ek özellikleri bildirin; 
5. Aşağıdaki gibi kalıp yapılandırmalarını ayarlayın: Giysi başına miktar, Döndürme aralığı, 
Derecelendirme adı ve Döndürme;
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6. Bu kumaş her seçildiğinde tüm kalıpların kalıp özelliklerini koruyacak şekilde 
kumaşı ayarlayın. Yapılandırma seçenekleri şunlardır: Çift, Ayna, Hazır parça, 
Yatay kat ve Dikey kat; 

7. İlk kalıp yapılandırmasında, aşağıdakileri ayarlayabilirsiniz: İlk dönüş (kumaş 
iplik yönüne göre kalıbın); ve eğer Yatay yansıma veya Dikey yansıma 
olacaksa; 

8. Bu penceredeki bilgileri düzenledikten sonra, değişikliklerinizi yazılıma 
kaydetmek için Kapat'ı tıklayın. 

 
 

2 
 

 
 

3 

4 
 
 
 
 
 
 
 

5 6 7 
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Görselleştirme sekmesi 
 

 

Görüntülemek istediğiniz kalıp özelliklerini yapılandırmanıza olanak tanır. 
 
1. Yeni'ye tıklayın; 
2. Kumaş için bir Ad seçin; 
3. Bu kaydın yapılandırmalarının yeni kayıtlar için referans olarak kullanılmasını istemeniz 
durumunda Varsayılan kurulum seçeneğini seçin; 
4. Görselleştir'de görüntülemek istediğiniz özellikleri seçin; 
5. Bu penceredeki bilgileri düzenledikten sonra, değişikliklerinizi yazılıma kaydetmek için 
Kapat'ı tıklayın.
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2.  Kalıpları Oluşturma 

Geri Yükleme Noktası 

 

Geri yükleme noktası oluşturmak, kalıp şeklini o anda ezberlemek anlamına gelir, 
böylece gerekirse şekle geri dönebilirsiniz. 

 
1. Geri yükleme noktası oluşturmak istediğiniz kalıbı/kalıpları seçin; 
2. Giriş paleti> Geri Yükleme Noktası na tıklayın; 
3. Kalıbı istediğiniz şekilde kullanın. 
 
1. İpucu: Kalıbı işlerken orijinal şekli görüntülemek için, seçeneği / simgeyi 

tıklayın. 
 

 

Görselleştirmede orijinal kalıbı               vurgulayın. 
 
 

 

2. İpucu:Seçenekler penceresinde,       açarken ve dosyayı kaydederken geri 
yükleme noktaları oluşturmak için dosya açarken ve kaydederken geri yükleme 
noktası oluştur seçeneğini belirleyin.
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Geri Yükleme 
 

 
 

Bu işlev, Geri Yükleme noktası oluşturulurken seçilen şekle göre kullanılan kalıbı geri 
yükler. 

 

1. Geri yüklemek istediğiniz dkalıpları seçin; 

2. Giriş paleti> Geri yükle ye tıklayın; 

3. Kalıp geri yükleme noktasında belirtildiği gibi kendi şekline geri döner. 
 

 

Düz Çizgi 
 
 
Açı ile 

 

 
 

Bu seçenek, seçilen öğede belirtilen açıya göre düz çizgiler oluşturur. 
 

 
 

Açı - düz çizgiye referans olarak kullanılacak açıyı ayarlar. 

Mesafe (cm) - düz çizginin uzunluğunu ayarlar. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Açı ve Mesafe penceresi açılacaktır. Burada ayarlayabilirsiniz: Açı ve Mesafe 
(cm) (düz çizginin uzunluğu). Uzaklık seçeneğini seçebilir veya seçmeyebilirsiniz; 

3. Açıyı ayarlayın; 

4. Mesafeyi ayarlayın; 

5. Öğeyi seçin (düz çizginin ekleneceği alan); 

6. Uzaklık seçeneği seçilmezse, fareyi kullanarak düz çizginin uzunluğunu 
ayarlayabilirsiniz; 

7. Fareyi kullanarak konumunu ayarlayın; 

8. Onayla. 
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Kavis 
 
 
Kavis kaydet 

 

 
 

Burada, oluşturduğunuz veya dijitalleştirdiğiniz eğrileri kaydedebilir, böylece farklı 
kalıplarla kullanabilirsiniz. 

Açıklama sütununda önceden kaydedilmiş eğrileri bulacaksınız. 

 

1. Yapı paletinde Kayıt eğrisi aracını seçin; 

2. Varsayılan eğri oluştur penceresi açılacaktır; 

3. Bir eğri oluşturmak için Oluştur'u tıklatın.; 
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3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. Elemanı belirtiniz; 

5. Onaylayın; 

6. Yeni bir eğri kaydetmeniz için Varsayılan eğri oluştur penceresi açılacaktır; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Bir açıklama ekleyin; 

8. Tamam'ı tıklayın. 

 

 

İpucu: Eğri kaydedilir ve Varsayılan oluştur aracını tıklatarak kullanabilirsiniz.
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Varsayılan Oluştur 

 

Parça kalıbı yapımına göre eğriler ayarlanabilir. Eğrileri Kaydet aracını kullanarak 
eğrileri kaydederken, Varsayılan oluştur aracından bunlara erişebilirsiniz. 

 

Konumu veya çevreyi yeniden tanımla 

 

Eğri konumunu veya çevresini sıfırlar. 

 

• Bölme elemanı - seçilen öğeyi Uç Nokta 1 ve Uç Nokta 2'deki ölçüm bilgilerine 
göre böler; 

• Konum - çevresini değiştirmeden yalnızca öğenin konumunu değiştirir; 

• Çift yönlü çevre - artı veya eksi işaretini tıklatarak, öğenin çevresi her iki tarafa 
da değiştirilir; 

• Tek yönlü çevre 1 - öğenin sol tarafını değiştirmek için artı veya eksi işaretini 
tıklatın; 

• Tek yönlü çevre 2 - öğenin sağ tarafını değiştirmek için artı veya eksi işaretini 
tıklatın; 

• Artış pozisyonu (cm) - elemanın çevresinin arttırılması veya azaltılması 
gereken değer; 

• Toplam - öğenin toplam çevresi; 

• Uç Nokta 1 (cm) - seçilen konumdan sola öğenin parçası; 

• Uç Nokta 2 (cm) - seçilen konumdan sağa öğenin parçası. 
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1. Bina paletinde Varsayılan oluştur seçeneğini seçin; 

2. Konumu veya çevreyi yeniden tanımla seçeneğini seçin; 

3. Düzenlemek istediğiniz eğriyi seçin; 

4. Konumu veya çevreyi tanımlayın; 

5. Öğeyi değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+); 

6. Onayla ve iptal et. 
 
 
 
 

1 
 

 
 
 

3 2 4 5 
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Döndür 
 
Bu seçenek, seçilen öğeyi seçilen açıya göre döndürmenizi sağlar. 
 
• Artış sıklığı - açıyı tanımlamak için 
• Açı - bir artı veya eksi işaretiyle kullanılan açıyı görüntüler. 
 

1. Bina paletinde Varsayılan oluştur seçeneğini seçin; 
2. Değiştirilecek öğeyi seçin; 
3. Eğri ekle penceresinde Döndür seçeneğini seçin; 
4. Dönme artışının değerini ayarlayın; 
5. Öğeyi değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+); 

6. Öğeyi yerleştirin; 

7. Onayla ve iptal et. 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

3 4 5 
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Ayna 
 
 

Bu araç, elemanları hızlı bir şekilde yansıtır ve işi kolaylaştırır. 

 

• Yatay - elemanı yatay olarak yansıtır; 

• Dikey - öğeyi dikey olarak yansıtır. 

 

1. Bina paletinde Varsayılan oluştur seçeneğini seçin; 

2. Aynalamak istediğiniz eğriyi seçin; 

3. Dikey yansıtmayı ayarlayın; 

4. Öğeyi değiştirmek için Azalt (-) veya Arttır (+) seçeneğini tıklatın; 

5. Öğeyi yerleştirin; 

6. Onaylayın. 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

6 2 3 4 
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Ölçek 
 
 

Bu seçenek, X ve Y ölçek faktörlerine göre elemanı büyütür veya küçültür. 

 

1. Bina paletinde Varsayılan oluştur seçeneğini seçin; 

2. Değiştirilecek öğeyi seçin; 

3. X faktörü ve Y faktörü için değerleri belirtin. Seçilen değer, eleman boyutunu 
yukarı veya aşağı ölçeklendirmek için kullanılacaktır; 

4. Öğeyi değiştirmek için, Azaltma (-) veya Artırma (+); 

5. Öğeyi yerleştirin; 

6.  Onaylayın ve iptal edin. 
 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 

5 
2 3 4 
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Noktalar 
 
 
Çevre üzerinde 

 
Bu fonksiyon, elemanlara (düz çizgiler, eğriler ve yaylar) ve kalıplara  noktalar eklemenizi 
sağlar. 
 
Çevre (cm) - Seçilen çevreye eklenecek noktalar arasındaki mesafeyi ayarlar. 
 
Nokta sayısı - çevreye eklenecek nokta miktarını ayarlar. 
 
Öğeyi ayır - seçildiğinde, bu işlev öğeyi parçalara veya kalıbı parçalara böler. 
 
Ekleme noktası - bu seçenek Bölme elemanı seçildiğinde kullanılabilir. Nokta ekle seçeneği, 
yalnızca Ayırma öğesi seçildiğinde kullanılabilir. 
 
Desenlerde mesafeleri koru - bu seçeneği belirlediğinizde, eklenen noktalar 
serilenmişkalıpların ilişkisini korur. Mesafeleri kalıplarda tut seçeneği sadece Bölme elemanı 
seçildiğinde kullanılabilir. 
 
 
1. Bina paleti altındaki Çevre aracını seçin; 
2. Eleman penceresindeki noktalar açılacaktır; 
3. Çevre'yi seçin; 
4. Noktalar arasında olması gereken mesafeyi ayarlayın; 
5. Öğeyi saat yönünde seçin; 
6. Başlangıç ve bitiş noktalarını ayarlayın; 
7. Onaylayın ve iptal edin.
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Mesafe ile 
 
Bu işlev, düz çizgileri veya eğrileri birbirine bağlayacak ölçümleri kullanarak iki mesafeden ve 
iki referanstan noktalar eklemenizi sağlar. 
 
Mesafe 1 (cm) - ilk mesafeyi ayarlar; 
 
Mesafe 2 (cm) - ikinci mesafeyi ayarlar; 
 
 
1. Mesafeye göre aracını, Yapı paletini seçin; 
2. Mesafeler penceresi açılacaktır. Bu pencerede, Mesafe 1 (cm) ve Mesafe 2 (cm) yi 
ayarlayabilirsiniz; 
3. Fareyi kullanarak ilk referansı ayarlayın; 
4. Fareyi kullanarak ikinci referansı ayarlayın; 
5. Mesafeyi 1 (cm) ayarlayın; 
6. Mesafeyi 2 (cm) ayarlayın; 
7. Uygula'ya tıklayın; 
8. Fareyi kullanarak, noktayı yerleştirin ve onaylayın.
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Yaylar 
 
 
Düz bir çizgi ve yaya teğet 

 
Bu işlev, belirtilen yarıçapa göre bir yaya ve düz bir çizgiye teğet yayalar 

oluşturmanıza olanak sağlar. 
 
Yarıçap (cm) - yarıçapı ayarlar. 
 
1. Düz bir çizgi ve yaya teğet aracı, Yapı paletini seçin; 
2. Referans yayı belirtin; 
3. Referans düz çizgiyi ayarlayın; 
4. Yarıçapı Gir penceresinde, oluşturmak istediğiniz yay yarıçapını 

ayarlayın; 
5. Ayarlanan değer, yay ile düz çizgi arasındaki ilişkiye göre olmalıdır, aksi 

takdirde aşağıdaki uyarı penceresi açılır:: 
 
 

 
 

6. Düz çizgiye göre bir yön belirleyin; 
7. Yayın seçilen yayın içinde mi yoksa dışında mı olacağını ayarlamak için Yay 
Oluştur penceresi açılacaktır.; 
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8. Hayır seçeneğini seçerken, sonuç; 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 

 
4 

6 
3 8 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
9. Evet seçeneğini seçerken, sonuç şöyle olacaktır: 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 

2 9 
 
 
 
 

6 
3 4 
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İki yaya teğet 
Bu fonksiyon yarıçapa göre 2 yaya yay teğeti oluşturur. 
 

Yarıçap (cm) - yarıçapı ayarlar. 
 

 1. İki yay aracına teğet aracını seçin, Yapı paleti;  

 2. İlk yayı seçin;  

 3. İkinci yayı seçin;  

 4. Yarıçapı Gir penceresinde, oluşturmak istediğiniz yayın yarıçapını ayarlayın;  

 5. Ayarlanan değer, yaylar arsındaki ilişkiye göre olmalıdır, aksi takdirde 

aşağıdaki uyarı penceresi açılacaktır: 

 

 

 

 
 

6. Yönü, yaylar arasındaki merkeze ayarlayın; 

7. Yayın ilk seçilen yayın içinde mi yoksa dışında mı olacağını ayarlamak için 
Yay oluştur penceresi açılacaktır; 

 

 

 
 
 

8.  Yayın seçili ikinci yayın içinde mi yoksa dışında mı olacağını ayarlamak için 
Yay oluştur penceresi açılacaktır; 
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9.  Her iki durumda da Hayır'ı seçerseniz, aşağıdaki talimatları adım 
adım izlemelisiniz: 

 
 

1 
 
 
 

9 
 

2 
 
 
 

3 4 
6 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.  İlk yayla ilgili olarak Evet'i seçerseniz, aşağıdaki adım adım talimatları 
izlemelisiniz: 

 
 

1 
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2 
 

 
 

3 
4 

6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11.  İkinci yayla ilgili olarak Evet'i seçerseniz, aşağıdaki adım adım talimatları 
izlemelisiniz: 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541 
 

 
1 

 
 
 
 
 
 

2 
11 

 
 

3 4 
6 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12.  Her iki yayla ilgili olarak Evet'i seçerseniz, aşağıdaki adım adım 
talimatları izlemelisiniz: 

 

 
 
 

1 
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Açıya göre yaya düz çizgi teğeti 
 

Bu işlev, belirli bir açıya göre bir yay için teğet düz çizgiler oluşturmanıza olanak 
sağlar. 
 
Açı - referans açısını ayarlar. 
 

1. Açı aracı verilen bir yaya teğet Çizgiyi seçiniz, Yapı paleti; 
2. Çizgi açısı penceresi açılacaktır, böylece açıyı ayarlayabilirsiniz; 
3. Yayı seçin; 
4. Düz çizginin yönünü ve uzunluğunu yay ile ilgili olarak ayarlayın; 
5. Onaylayın ve iptal edin. 
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Bir yaya teğet düz çizgi 
 
Bu fonksiyon, bir yaya teğet düz çizgiler oluşturmanıza olanak sağlar. 
 

1. Bir yay aracına doğru çizgi teğetini seçin, Bina paleti; 

2. Yayı seçin; 

3. Düz çizginin yönünü ve uzunluğunu yaya bağlı olarak ayarlayın. 

4.  Onaylayın ve iptal edin. 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 

 
2 

 

 
3 
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İki yaya teğet düz çizgi 

 

Bu fonksiyon yarıçapa göre 2 yaya bir yay teğeti oluşturur. 

 

Yarıçap (cm) - yarıçapı ayarlar. 

 

1. İki yay aracına Düz çizgi teğeti seçin, Yapı paleti; 

2. İlk yayı seçin; 

3. İkinci yayı seçin; 

4. Düz çizginin teğetinin yönünü yaylara ayarlayın; 

5.  Onaylayın ve iptal edin. 
 
 
 
 

1 
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3. Kalıp Hazırlama ve İşaretleme 
 
 
 

Simetri çizgisi 
 

Bu işlev, kalıba simetri çizgisini ekler veya katlamanın Audaces Apparel Gelişmiş-
Pastal kullanılarak yapılacağı alanı ayarlamak için eskisini kalıptan kaldırır. Kalıbı 
işaretlerken, katının çözülüp çözülemeyeceği size sorulur. 

 
Eylem 

• Ekle - kalıba simetri çizgisi ekler. 

• Kaldır - Mevcut simetri çizgisini kalıptan kaldırır. 

 

1. Simetri çizgi aracını seçin, Palet üret; 

2. Simetri çizgisi penceresi açılacaktır; 

3. Ekle'yi seçin; 

4. Simetri çizgisinin konumunu ayarlayın; 

5. Onaylayın ve iptal edin. 
 
 
 
 

1 
 

 
 

3 3 
 

 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pileler 
 

Bu fonksiyon sağa, sola veya her iki tarafa da basit pileler oluşturmanıza izin verir (çift 
pileler).



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541 
 

 

Mod – pilenin yapılacağı yönü belirler. 
 

 

 
Pile sayısı - oluşturulacak pilelerin miktarını ayarlar.  

Mesafe (cm) - pileler arasındaki mesafeyi ayarlar.  

Genişlik 1 (cm) - katlamanın başlangıç kenarının boyutunu ayarlar. 

Genişlik 2 (cm) - Katlamanın ikinci kenarının boyutunu ayarlar. 

Çıt - pile katlamasını belirtmek için hangi çıtın kullanılacağını ayarlar. 

 

1. Pile aracını seçin, Palet üret; 

2. Pilelerin nerede başladığını ve kalıpta nereye 

yerleştirilmeleri gerektiğini belirtmek için yardımcı bir düz 

çizgi ekleyin; 

3. Pile penceresi açılacaktır; 

4. Pile modunu seçin ve genişlikleri 1 ve 2 ve işaretleme için 

çıtı ayarlayın; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Yardımcı düz çizgiyi belirtiniz; 

7. Fareyi kullanarak pileleri yerleştirin; 

8. Onaylayın ve iptal edin. 
 

 

1 
 
 

4 
5 6 7 
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Pens Transferi 
 
Pens oluştur aracını kullanarak kalıba eklenmiş pensleri kapatabilir veya aktarabilirsiniz. 
 
 
Eylem 
• Aktar - zaten kalıpta olan pensin konumunu aktarır. 
• Kapat - Zaten düzende olan pensi kapatır. 
 
 
Pensin sadece düzeltmesi 
Bu seçenek belirlendiğinde, pensi seçmeli ve pensi kapatmak için pivotu yönlendirmelisiniz. 
Bu seçeneğin seçilmemesi durumunda, açık pens sadece kalıbın başka bir bölümüne 
aktarılmadan kapatılır (doldurulur). 
 
İpucu: Pens, köşe noktası bir referans noktası olarak alınarak saat yönünde seçilmelidir. Bu, pensi 
tepe noktasından farklı olması gereken en kısa mesafeden seçerek de yapılabilir. 
 
1. Ürün paletinde Pens Aktarma  aracını seçin; 
2. Pens penceresi açılacaktır; 
3. Eylem açılır menüsünde, Aktar'ı seçin; 
4. Kalıbı belirtin; 
5. Pensin başlangıç pozisyonunu saat yönünde belirtiniz; 
6. Pens tepe noktasını belirtin; 
7. Pens ucunu belirtiniz; 
8. Yeni pensin pivot kullanılarak nereye yerleştirildiğini belirtin; 
9. Fareyi kullanarak pensin aktarma konumunu onaylayın.
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Bölgeyi kaldır 
 

Bu işlev, kalıpta belirtilen alanı kaldırır. 
 

Kalıbın bölgesini koru - seçilen alanı tutar ve orijinal kalıptan ayırır.  
 

Kalıp birleştirme - kalıpta gösterilen elemanların alanını birleştirir ve kalan alanı hariç tutar. Bu 

araç, elemanları farklı bir kalıba dönüştürür. 
 
 
1. Aracı seçin; 
2. Bölge kaldır penceresi açılacaktır; 
3. Kalıbın ilk öğesini belirtin; 
4. Onaylayın; 
5. Kalıbın ikinci elemanını belirtiniz; 
6. Onaylayın.
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Metin çıtı 

 

Bu işlev, kalıplara çıt biçiminde metinler eklemenizi sağlar. Onlarla, kalıp hakkında 
bilgi ekleyebilirsiniz. Bu işlevi, örneğin bir cebin veya kalıbın nereye yerleştirileceğini 
bildirmek için kullanabilirsiniz. 

 

 

Metin - kalıpta olacak bilgileri yazabileceğiniz alan. 

 

Yükseklik - metnin yüksekliğini ayarlar. 

 

Açı - metin açısını ayarlar. 

 

Referans - metnin konumunu fare imlecine göre ayarlar. 

 

 

1. Aracı seçin; 

2. Seçenekleri yapılandırmanız için Çıt metin penceresi açılacaktır; 

3. Kalıbı seçin ve metni konumlandırın; 

4. Onaylayın ve iptal edin.
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Çıt kaydı 
 
Bu araçla, yeni çıt şekilleri kaydedebilir ve önceden kaydedilmiş çıtları 
değiştirebilirsiniz. 
 
Çıt ve Açıklama - zaten araçta bulunan çıtların şekilleri ve açıklamaları. 
 
Oluştur - yeni bir çıt oluşturur ve yazılımdaki çıt listesine ekler. 
 
Değiştir - mevcut bir çıtı değiştirir. 
 
Sil - Çıt penceresindeki çıtları siler. 
 
 
1. Araçları kullanarak çıt için istenen şekli oluşturun: düz çizgiler, eğriler ve yaylar; 
2. Çıt aracını seçin; Oluştur seçeneğinin bulunduğu bir pencere açılacaktır; 
3. Oluştur'a tıklayın;
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4. Anahattın tamamına tıklayarak elemanı (tasarlanan şekli) belirtin; 

5. Tüm elemanları belirttikten sonra, elemanın yanına tıklayarak onaylayın; 

6. Sonuçlandırmak için elemana tıklayın; 

7. Çıtın referans noktasını seçin; 

8. Çıtları değiştir penceresi, Çıt adı ve Açıklaması için alanlar sağlayarak açılır; 

9. Çıt adını Çıt'a yerleştirin; 

10. Açıklama'da, ek bilgileri girin; 

11. İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 5 6 7 

8 9 10 
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İpucu: değiştirme ve silme seçenekleri yalnızca yeni oluşturulan çıtlar için geçerli olacaktır. Zaten 
yazılımda bulunan çıtların adını veya açıklamasını değiştiremezsiniz. 
 
Değiştirme 
 
Bu işlev, bir kalıbın tüm çıtlarını bir kerede değiştirir veya kaldırır. 
 
 
 
Çıtlar - çıt listesi içeren bir sütun. Bu sütunda, kalıpta değiştirmek istediğiniz çıtı seçin; 
 
Kalıplar - masaüstünde mevcut kalıplarınlistesi. 
 
Bir çıt ile değiştirin - bu seçeneği seçerken, seçili olanların değiştirileceği çıt tiplerinin bir listesini 
göreceksiniz. 
 
Yükseklik (cm) - değiştirilecek çıtların yüksekliğini ayarlar.  
Yükseklik (cm) - değiştirilecek çıtların yüksekliğini ayarlar.  
Açı - değiştirilecek çıtların açısını ayarlar. 
İç çıt ile değiştirme - seçildiğinde, bir iç çıt ile anahat çıtının yerini değiştirir. 
 
Mesafe (cm) - orijinal anahat çıtı ile yeni iç çıt arasındaki mesafeyi ayarlar. 
 
Seçilen çıtları kaldır - kalıptaki seçilen tüm çıt türlerini kaldırır. 
 
 
 
1. Değiştir aracını, İşaret paleti'ni seçin; 
2. Çıtları değiştir penceresi açılacaktır; 
3. Değiştirilecek olan çıt tipini seçin; 
4. Çıtları değiştirilecek kalıbı seçin; 
5. Bir çıt ile değiştir seçeneğini seçin; 
6. Orijinali değiştirecek çıt tipini seçin;
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3 4 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.  Uygula'ya tıkladığınızda seçilen tüm çıtlar otomatik olarak değiştirilecektir. 
Bundan hemen sonra, değiştirilen çıt sayısı hakkında bilgilendirileceksiniz; 

 

8.  Uygula'ya tıkladığınızda, değiştirilen çıtların sayısı hakkında bilgi içeren bir 
pencere açılacaktır. Tamam'ı tıklayın. 
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Değiştirme 

 

Bu işlev, kalıpta seçilen bir çıtın ebadını ve konumunu değiştirir. 

 

Genişlik (cm) - çıt genişliğini sıfırlar;  

Yükseklik (cm) - çıt yüksekliğini sıfırlar;  

Açı (cm) - çıt açısını sıfırlar;  

Çentik - çıt tipini sıfırlar; 

Metin - Bir metin çıtı seçerken içeriğini görüntüleyebilir ve 
düzenleyebilirsiniz; 

Çevre (cm) - çıtın yerleştirileceği çevreyi sıfırlar; 

Nokta - çıt üzerine uygulanacak referans kontrol noktasını sıfırlar. Kontrol 
noktası ile ayarlanan çevre arasında bir ilişki kurar; 

Mesafeleri koru - çıt ile beden serileme arasındaki mesafeleri korur. 

Kod - çıt kod numarasını ayarlar; 

Dikiş çıtı - dikiş üzerindeki çıt çıkıntısının tipini sıfırlar. 

1. Değişim aracını, İşaret paleti'ni seçin; 

2. Kalıbı belirtin; 

3. Çıtı belirtiniz; 

4. Çıtı değiştir penceresi açılacaktır; 

5. Çıt konumunu ve boyutunu seçtikten sonra Uygula'ya tıklayın; 

6.  İptal etmek için sağ tıklayın; 
 

 

1 
4 5 

 

 
 
 
 
 

2 3 
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Dijitalleştirme 
 
Bu işlev, dijitalleştirici ile Audaces Giysi Kalıpları yazılımı arasındaki iletişim 
seçeneklerini yapılandırır. 
 
Butonlar - dijitalleştiricideki kalıpları dijitalleştirmek için kullanılan her iki butona bir 
kalıp özelliği atamak için kullanılan fare butonlarını yapılandırmanıza olanak tanır. 
Çıtlar - kağıt kalıplara tıklarken kalıptaki ayar butonları ile tanımlanacak çıtların 
boyutunu ayarlar. 
Konum - farenin konumunu ve hangi butonun kullanıldığını bildirir. 
 
1. Dijitalleştir aracını, Palet üret; 
2. Model özelliklerini yapılandırmanız için Audaces MD penceresi açılacaktır; 
3. Her fare butonuna bir kalıp özelliği atayın; 
4. Çıtın özelliklerini ayarlayın; 
5. Kalıbı saat yönünde dijitalleştirin; 
6. Kontrol noktalarından dijitalleştirmeye başlayın; 
7. İç çıtları ve düz ipi sadece kalıp dış hattını Kapat butonuna karşılık gelen butonla 
kapattıktan sonra takın; 
8. Ayarları onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 

                                               3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 

8 
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4. Kalıp Serileme 
 
 
 
Teğet 
 
Bu işlev, seçilen her noktanın teğetiyle kalıpları seriler. 
 
Mesafe (cm) - Her serileme bedeni arasındaki mesafeyi ayarlar; 
 
Ters yön - kalıbın serilendiği yönü değiştirir; 
 
Baz anahattını kullanma - seçildiğinde, baz kalıbı başlangıç serileme anahattı olarak tutar. Seçili 
olmadığında, mevcut serilemeye bir beden eklemenizi sağlar; 
 
Bedene uygula - kalıpta ayarlanan serilemetakımı tarafından dserilenecek tüm bedenlerin bir 
listesini sağlar. Belirli bir beden veya tüm bedenleri seçmenize izin verir; 
 
Artımlı - önceki bedene göre belirtilen ölçüme dayalı olarakbedenleri seriler. 
 
1. Teğet aracını, Serileme paletini seçin; 
2. Teğet pencere ile serileme açılacaktır; 
3. Bedenler arasındaki Mesafeyi ayarlayın; 
4. Artımlı seçeneğini seçin; 
5. Kalıbı belirtiniz; 
6. Tüm bedenleri serilemek için bedene uygula seçeneğinde Tümünü seçin; 
7. Kalıptaki kontrol noktalarını veya çeıtları belirtmek için fareyi kullanın; 

  8. Onaylamak için noktayı tıklayın. 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 

5 7 3 4 6 
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Kurallar 

 

Bu işlev tüm kontrol noktalarını ve çıtları kurallardan veya önceden 
yapılandırılmış kurallar kümesinden seriler. 

 

Tip 

 

• Serileme kuralları - önceden oluşturulmuş kuralları ekler. 

 

• Kural kümesi - daha önce kullanıcı tarafından oluşturulmuş kurallar kümesini 
ekler. 

 

İpucu: Kullanıcının belirli kurallar dizisi Başlat> Yapılandırmalar> Serileme 
kuralları altında oluşturulabilir. 

 

No - sınıflandırma kurallarının listesi; bazıları kullanıcı tarafından ayarlanmış, 
bazıları ise yazılımda önceden ayarlanmış. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Kurallar pencereli Kalıp serileme açılır; 

3. Tip'te, uygulanacak serilemeyi (kurallar veya bir kurallar kümesi) seçin; 

4. Ad'da uygulanacak kuralı seçin; 

5. Kalıbı belirtiniz; 

6. Kontrol noktalarını ve / veya çıtları belirtin; 

7. Aracı devre dışı bırakmak için iptal edin. 
 
 

1 
 

 
 

3 4 
 

 
 
 
 

5 6 
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Kural oluştur 
 
Bu işlev zaten serilenmiş kalıplardan serileme kuralları oluşturur. Bu araçla, serilemeyi 
kaydedebilir ve diğer kalıplara uygulayabilirsiniz. 

 
Kural ismi - kurala bir isim atar. 

 
Dijitalleştirici kodu - kurala bir kod atar. 

 
DX / DY kural değerleri - hem dijitalleştirilecek DX hem de DY değerlerini bilgilendirir ve 
bunları düzenlemenizi sağlar. 
 
Yeni - seçilen bedenden daha büyük veya daha küçük olabilecek yeni bir beden oluşturur. 

 
Baz - referans bedeni ayarlar. Referans beden, sütunda kırmızıyla vurgulanan beden 
olacaktır. 

 
Sil - seçilen bedeni siler. 

 
Artımlı - Etkinse, önceki ölçüsü referans alarak belirtilen ölçümle boyutları derecelendirir. 

 
Alanda - DX veya DY sütunlarının tüm bedenlerine uygulanacak değeri belirleyebilirsiniz. 

 
= DX - etkinleştirildiğinde, DX'e atanan değeri tüm bedenlere uygular. 
 
= DY - Etkinleştirildiğinde, DY'ye atanan değeri tüm bedenlere uygular. 
 
Tamam - işlemi onaylar. 

 
İptal - işlemi iptal eder.
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1. Kurallar aracını seçin, Serileme paleti; 
2. Kalıbı belirtin; 
3. Kuralın oluşturulması gereken referans noktasını belirtin; 

4. Yukarıda belirtilen öğeleri ayarlamanız için, Kalıp penceresine göre serileme 
kuralları oluşturun; 

5.  Onay lamak iç in  Tamam’a  t ık lay ın .  
 
 
 

1 
 
 

4 
 

 

2 3 
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Ayır 

 

Bu işlev, serileme bedenlerini kopyalayarak ayırır. 

 

Tüm bedenleri ayır - tüm serili kalıpları tek seferde ayırır. 

 

1. Ayır aracı seçin, Serileme paleti; 

2. Kalıbı belirtin; 

3. Fare ile ayrılacak bedeni belirtin; 

4. Kalıbın masaüstündeki konumunu belirtin; 

5. Onaylayın ve iptal edin. 
 
 

 

1 
 
 
 

4 
 

 

2 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Birleştir 
 
Bu fonksiyon, bir serileme oluşturmak için bir kalıbın bedenlerini birleştirir. 

 
Eğrileri ayarla - seçildiğinde, birleştirildikleri anda kalıp eğrilerinin anahatlarını ayarlar. 

 
1. Birleştirme aracını seçin, Serileme paleti; 
2. Bdenleri birleştirme penceresinde, bedenleri birleştirirken eğrilerin daha iyi ayarlanması 
için Eğrileri ayarla seçeneğini seçin; 
3. Referans kalıbını belirtiniz;
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4. Kontrol noktasını ve referans kalıbı belirtin; 
5.Kalıp, belirlenmiş bir beden serisi kümesine sahip olmaması durumunda, 
yazılımın özellikler penceresindeki serileme ayarları hakkında sizi uyaracağını 
unutmayın. Kalıp bedenleri birleştirme penceresinde Evet'i tıklayın ve serilemeyi 
ayarlayın; 

 
 

6. Birleştir aracını tekrar seçin; 
7. Referans kalıpları belirtin; 
8. Referans kalıbın referans noktasını belirtin; 
9. S bedeninin ana hatlarını belirtiniz; 
10. S referans noktasını belirtin; 
11. L bedeninin ana hatlarını belirtiniz; 
12. L bedeninin referans noktasını belirtiniz; 
13. Onaylayın; 
14. Aşağıdaki uyarı penceresi açılacaktır: 

 

 
 

 

15. TAMAM’ a tıklayın. 
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Grup 

Bu işlev kalıp serilemesini gruplandırır ve serilenmiş bedenleri bir referans 
noktasından düzenlemenizi sağlar. 

 

DX noktası (cm) - DX'e iki kalıp arasındaki mesafeyi ayarlamak için 
uygulanacak bir değer atar. 

 

DY noktası (cm) - DY'ye iki kalıp arasındaki mesafeyi ayarlamak için 
uygulanacak bir değer atar. 

 

Bedene uygula - gruplanacak bedeni ayarlar ve birini veya tümünü seçmenize 
olanak tanır. 

 

1. Grup aracını seçin, Serileme paleti; 

2. Grup serileme penceresi açılacaktır; 

3. Kalıbı belirtin ve onaylayın; 

4. Kalıbın ayarlanan beden serilemesine sahip olmaması durumunda, yazılımın 
Özellikler penceresindeki serileme ayarları hakkında sizi uyaracağını 
unutmayın. Serilemeyi ayarlamak için Evet'e tıklayın; 
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5. Birleştir aracını tekrar seçin; 

6. DX'e değerler atayın; 

7. Bedene uygula açılır menüsünde Tümü öğesini seçin; 

8. Fare ile kalıpları düzenlemek için referans kontrol noktasını belirtin. 

1 5 
 

 
 
 
 
 
 

3 
 

4 
2 6 7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Çıkart 
 
Bu işlev, masaüstünde belirtilen mevcut bedenleri kullanarak kalıpları orantılı olarak seriler. 
Bu araç mevcut bir serilemede eksik olan kalıpları gösterir. 
 
1. Çıkart aracını seçin, Serileme paleti; 
 
2. Orantılı serileme penceresi açılacaktır; 
 
3. Serileme kurallarında serilemeyi ayarlayın; 
 
4. Eğrileri ayarlayı seçin; 
 
5. Orantılı serileme penceresinde, zaten masaüstünde bulunan kalıpları seçin; 
 
6. En küçük kalıbı belirtin ve bunun için bir referans noktası seçin; 
 
7. En büyük kalıbı belirtin ve bunun için bir referans noktası seçin; 
 

8.  İş lemi onaylayın ve ipta l  edin .  
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Ayarla 
 
Bu işlev, kalıplarda diğeriyle ilişkili olarak bir noktanın serisini ayarlar. 

 
Yalnızca DX - DX ile ilişkili olarak serilenen noktaları ayarlar. 

 
Yalnızca DY - DY'ye göre serilenen noktaları ayarlar. 

 
1. Ayarla aracını seçin, Serileme paleti; 
 
2. Serilemeyi Ayarla penceresi açılır, burada seçeneklerden hiçbiri seçilmezse Yalnızca DX 
veya Yalnızca DY veya her ikisini ayarlayabilirsiniz; 
 
3. Kalıbı belirtiniz; 

 
4. Başlangıç kontrol noktasını belirtin; 
 
5. Ayarlanacak kontrol noktalarını belirtin; 
 
6. Son kontrol noktasını belirtiniz; 
 
7. İptal etmek ve noktaların projeksiyonunu görüntülemek için sağ tıklayın; 
 
8. Onaylayın ve iptal edin.
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Kavis serileme 
 
Bu işlev referans bedenin anahattı üzerine serili eğri noktaları ekler ve kaldırır 

 
Mod 
 
• Ekle - serili eğri noktaları ekler. 

• Modu Kaldır - serili eğri noktalarını kaldırır. 
 
1. Eğri serile aracını seçin, Serileme paleti; 
2. Eğri noktası serileme penceresi açılacaktır; 
3. Kalıbı belirtiniz; 
4. Serili eğri noktasına dönüştürülecek eğri noktasını belirtin ya da serili eğri noktasını 
kaldırın ve tekrar eğri noktasına dönüştürün; 
5. Aracı devre dışı bırakmak için iptal edin.
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5. Kalıp El İşlemleri 
 
 
 

Nokta taşı 
 
Bu fonksiyon daha iyi hassasiyet için kontrol noktalarını koordinatlardan taşır. 

 
DX (cm) - DX değerini ayarlar.  
DY (cm) - DY değerini ayarlar.  
 
Nokta sayısı 
 
• 1 nokta - yalnızca seçilen noktayı taşır. 

• Nokta sayısı - aynı anda birçok nokta seçmenize ve bunları taşımanıza olanak tanır. 

 
Gizli - seçildiğinde, bu işlev seçili noktayı, yanındaki eğri noktaları ile birlikte hareket ettirir. 
 
1. Hareket noktası aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
2. Nokta taşıma penceresi açılacaktır; 
3. DX ve DY değerlerini belirtiniz; 
4. 1 nokta taşı seçeneğini seçin; 
5. Elemanı veya kalıbı belirtin;
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6.  Noktayı tıklatarak onaylayın ve iptal edin. 
 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 

 
5 2 3 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ölçek 
 
Bu fonksiyon, ölçek faktörünü kullanarak kalıpları büyütmenizi veya küçültmenizi sağlar. 

 
X faktörü - genişlemeyi X cinsinden ayarlar. Faktör 1 olduğunda,% 100'e eşittir. Tam ebat 

 
Y faktörü - Y cinsinden genişlemeyi ayarlar. Faktör 1 olduğunda,% 100'e eşittir. Tam ebat 

 
İpucu: Ölçek faktörleri, geçerli değeri çarpar; örneğin: seçilen eleman X'te 10 cm, Y'de 40 
cm dikdörtgen, Faktör X = 2 ve Faktör Y = 2 ise, sonuç X de 20 cm'lik Y de 80cm lik bir 
dikdörtgen olur. 

 
DX (cm) - DX değerini ayarlar. 

 
DY (cm) - DY değerini ayarlar. 

 
Kopya oluştur - seçildiğinde, nesneyi kopyalar. 

 
Kalıp serisini değiştir - büyütülmüş nesne serili bir kalıp ise, serilemeyi değiştirmek için bu 
seçeneği etkinleştirmelisiniz. 

 
Baz kalıbı kullan - seçildiğinde, büyütmek için referans kalıbı kullanır. 
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1.  Ölçek aracını, El ile işlemler paletini seçin; 

2. Büyüt veya küçült penceresi açılacaktır; 

3. DX ve DY değerlerini belirtiniz; 

4. Kopyala seçeneğini seçin; 

5. Elemanı veya kalıbı belirtin; 

6. Fareyi kullanarak referans noktasını ayarlayın.; 

7.  Onayla ve iptal et. 
 

 
 
 

1 
 
 
 
 

5 6 

3 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Eğri tanımla 
 
Bu araçla, onları düz çizgilere veya eğrilere dönüştüren bir eğrinin nokta sayısını 
ayarlayabilirsiniz. 

 
Nokta sayısı - kalıp anahattına eklenecek eğri noktalarının miktarı. 
 
 
1. Eğri tanımla aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
2. Nokta sayısı penceresi açılacaktır; 
3. Kalıbı belirtiniz; 
4. 1. sınırı belirtin; 
5. 2. sınırı, noktaların bulunduğu alanı saat yönünde belirtin;
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6.  Onayla ve iptal et. 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 4 5 

 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

6. Kalıpları Kontrol etme 

 
Desenler hakkında bilgi 
Bu işlev kalıplarla ilgili bilgileri ve özelliklerini gösterir. Burada bilgi parçalarını 
yazdırabilir ve değiştirebilirsiniz. Bu alanda değiştirilen herhangi bir bilgi, Özellikler 
penceresinde değiştirilecektir. 

 
Bilgi sekmesi - aşağıdaki kalıp özelliklerini bildirir: 
 
• Kalıp - belgedeki kalıpların bir listesini sağlar; 

 
• Beden - beden serilemesine sahip bir sütun; 
 
• Alan (m²) - her büyüklükteki alanı metrekare olarak bildirir; 
 
• Anahat (cm) - Her bedenin anahat çevresini bildirir 
 
• Yardımcı çizgiler (cm) - her kalıp bedeninin yardımcı çizgilerinin çevresini bildirir; 

 
• Nokta - Seçili kalıbı oluşturan öğelerin nokta-nokta sayısını bildirir; 
 
• Tip - öğenin bir eğri mi yoksa düz bir çizgi mi olduğunu bildirir; 
 
• Anahat (cm) - her kalıp öğesinin çevresini bildirir; 
 
• Kalıp Görselleştirme - pencerenin alt kısmında, seçilen deseni görüntüleyebilirsiniz 
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Özellikler sekmesi - aşağıdaki kalıp özelliklerini bildirir: 
 
• Kalıp - kalıp isimlerini düzenlemenizi sağlar; 
 
• Kumaş - her giysi için ve her kalıpta kullanılacak kumaşın adını bildirir ve düzenlemenizi 
sağlar; 
 
• Serileme - her bir kalıp serilemesini bildirir; 
 
• Miktar - hazır giyimde kullanılan her bir kalıp için miktarları değiştirmenizi sağlar; 
 
• Döndürme - kalıbın pastalda dönmeye başlayacağı dereceyi bildirir ve seçmenizi sağlar; 
 
• Aralık - kalıbın orijinal dönüşe göre hareket edebileceği konumu derece cinsinden bildirir; 
 
• Eşleştirme - kalıbın bir çifti olup olmadığını bildirir ve düzenlemenizi sağlar; 
 
• Ayna - kalıbın yansıtılıp yansıtılmayacağını bildirir ve düzenlemenizi sağlar; 
 
• Y. katlama - kalıbın yatay olarak katlanıp katlanmadığını belirtir ve değiştirmenize izin verir; 
 
• D. katlama - kalıbın dikey olarak katlanıp etkinleştirilmediğini bildirir ve değiştirmenize 
imkan tanır;
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•  Yazdır - etkinleştirildiğinde, Yazdırma Ayarı penceresi açılır. Raporda bulunacak 
bir giysi ve / veya kalıp hakkında ayrıntılı bilgi seçmenize olanak sağlar. Yalnızca 
bir kalıp hakkında veya giysi içindeki mevcut tüm kalıplar hakkında ayrıntılı bilgi 
yazdırabilirsiniz. 

 

 
 

 
 
 

 
Çevreleri karşılaştırma 

 
Bu fonksiyon ile, çevreler arasındaki toplamları ve farkları tahmin ederek elemanlar ve 
kalıplar arasındaki ölçüleri ölçebilir, karşılaştırabilir ve değiştirebilirsiniz. 
 
Toplam çevre sekmesi - kalıpta seçilen bir öğenin toplam çevresini bir noktadan diğerine 
bildirir.• 
 
 Beden - Bu sütunda, kalıbın serili bedenlerini bulacaksınız. 
 
• Toplam (+) - Ekle aracı tarafından hesaplanan seçili öğelerin toplamını sağlar. 
 
• Toplam (-) - Seçili öğelerin Çıkarma aracı ile hesaplanan farkını sağlar. 
 
• Toplam - Toplam (+) ve Toplam (-) arasındaki matematiksel farkı sağlar. 
 
• Ekle - tabloya ölçüler ekler. 
 
• Çıkar -  bir değeri diğerinden çıkarır. 
 
• Temizle - pencerede bulunan tüm değerleri siler. 
 
• Ölçü ekle - seçilen elemanın ölçüsünü Giysi'nin ölçü aracı penceresine dahil eder ve daha 
fazla danışma için saklar. Aşağıdaki seçenekleri sunar: 
 
Ölçü - yeniden adlandırılabilecek olan ölçüyü bildirir; 
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Beden sütunları - Çevreleri karşılaştır penceresinde Toplam sütunun ölçüsünü bildirir; 
 
Sil - seçilen ölçüyü siler; 
 
Yazdır - pencerede görselleştirilen ölçülerin bir raporunu yazdırır; 
 

 
 
 

• Geri Yükle - tabloya eklenen son çevre ölçülerini geri yükler; 
 
• Yazdır - bilgi raporunu yazdırır; 
 
• Çevre - seçilen bölümün çevresini bilgilendirir; 
 
• Çevre farkı - referansla ilgili olarak seçilen bölüm ebatları arasındaki çevre farkını 
bildirir; 
 
• Tek yönlü başlangıç - tabloda seçilen seçilen bölümün başlangıç konumunu tek yönlü 
seçerek değiştirir. 
 
• Tek yönlü son - tabloda seçilen seçilen bölümün son konumunu tek yönlü seçer. 
 
 
 
Çevre sekmesi - seçilen öğenin çevresini ve iki beden arasındaki farkı bildirir. 
 
• Beden - Bu sütunda, kalıp serileme bedenlerini bulacaksınız; 
 
• Çevre - kalıpta seçilen öğenin çevresi; 
 
• Çevre farkı - serilerine göre iki boyut arasındaki fark. 
 
1. Çevre karşılaştır aracını seçin, Görüşme paleti; 
2. Çevreleri (cm) karşılaştır penceresi açılır; 
3. Kalıp öğesinin dış çizgisini ayarlayın ve onaylayın; 
4. Ekle'ye tıklayın; 
5. Diğer aklıp elemanının dış çizgisini ayarlayın ve onaylayın; 
6. Çıkar'ı tıklayın; 
7. Tüm boyutlar için sonuçlar Toplam sütununda gösterilecektir; 
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Mesafe ölç 
 

Bu işlev, fareyi kullanarak belirtilen iki nokta arasındaki mesafeyi ölçer. 

 

1. Mesafe ölçme aracını seçin, Görüşme paleti; 

2. Ölçümün başlangıcını belirtiniz; 

3. Ölçümün yüksekliğini belirtiniz; 

4. Ölçümün sonunu belirtin. 

 

İpucu: daha fazla hassasiyet için YAKALA'yı kullanın.
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2 3 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mesafeleri karşılaştır 
 
Kalıp noktaları arasındaki mesafeyi ölçer. 

 
Mesafe sekmesi - kalıpta seçilen iki nokta arasındaki mesafeyi bildirir. 

 
• Beden - Bu sütunda, kalıbın serili bedenlerini bulacaksınız; 

• Seçim - seçilen mesafeyi bildirir. Noktalar arasındaki mesafe (cm) 
penceresine eklenen her mesafe için yeni bir seçim sütunu oluşturulur; 
• Toplam (+) - Topla aracı tarafından hesaplanan seçili öğelerin toplamını 
sağlar; 
• Toplam (-) - Çıkartma aracı ile hesaplanan Seçili öğelerin çıkarmasını 
sağlar; 
• Toplam - Toplam (+) ve Toplam (-) arasındaki matematiksel farkı sağlar; 
• Ekle - tabloya ölçüler ekler; 
• Çıkar -  bir değeri diğerinden çıkarır; 
• Temizle - pencerede yer alan tüm değerleri siler; 

• Ölçü ekle - Giysi ölçüleri penceresinde kalıpta seçilen noktalar arasındaki 
ölçüyü içerir. Aşağıdaki seçenekleri sunar: 
Ölç - dahil olan ölçüyü bildirir; 
Beden sütunları - kalıp bedenlerini bildirir; 
Yazdır - pencerede bulunan ölçülerin bir raporunu yazdırır; 
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Sil - dahil edilen ölçüyü siler. 
 

 
 

 
 
 

Yazdır - Giysi ölçüleri penceresinde mevcut olan tüm ayrıntılı bilgilerin raporunu yazdırır; 
 
Uzaklık, DX, DY, Mesafe Farkı, DX Farkı ve DY Farkı - seçilen noktalar, DX ve DY 
değerleri arasındaki toplam mesafeyi, noktalar arasındaki mesafeyi ve DX ve DY arasındaki 
farkı bildirir. 
 
Mesafe / DX / DY sekmesi - kalıpta gösterilen noktalarla DX ve DY değerleri arasındaki 
mesafeyi bildirir. Ayrıca, aralarındaki farkı ve iki nokta arasındaki mesafenin ölçüldüğü açıyı 
da bildirir. 
 
• Beden - Bu sütunda, kalıbın serileme bedenlerini bulacaksınız; 
 
• Mesafe - kalıpta seçilen iki nokta arasındaki mesafeyi bildirir; 
 
• DX - DX değerini bildirir; 
 
• DY - DY değerini bildirir; 
 
• Uzaklık Farkı - DX ve DY ölçümleri arasındaki farkı bildirir; 
 
• DY Farkı. - DX'de seçilen ölçümler arasındaki farkı bildirir; 
 
• DY Farkı. - DY'de seçilen ölçümler arasındaki farkı bildirir. 
 
• Açı - Kalıba çizilen düz çizginin açısını bildirir.
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1. Mesafeleri karşılaştır aracını seç, Görüşme paleti; 

2. Noktalar arası Mesafe (cm) penceresi  açılacaktır; 

3. DKalıbı veya öğeyi belirtin; 

4. İlk referans noktasını belirtin; 

5. İkinci referans noktasını belirtin; 

6. Onay lay ın . 
 

 
 

1 
 
 
 
 

2 
 

3 4 5 
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Yatay / Dikey 
 

Bu işlev, noktalar arasındaki mesafeleri hem dikey hem de yatay olarak ölçer. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Ölçümün başlangıcını belirtiniz; 

3. Ölçümün sonunu belirtiniz; 

4. Ölçümü yerleştirin; 

5. Seçilen bölüm yatay olarak hareket eder, ancak sağ tıklandığında dikey olarak 
hareket eder. Bu şekilde istediğiniz pozisyonu ayarlayabilirsiniz; 

6. Onayla. 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 3 
 

 
 
 
 
 
 
 

Açı 
 

İki nokta arasındaki mevcut açıyı ölçer. 
 

1. Aracı seçin; 
2. Nokta 1'i belirtin; 
3. Açı tepe noktasını belirtin; 
4. Nokta 2'yi belirtin; 
5. Ölçüyü yerleştirin; 
6. Onaylayın.
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Yarıçap 
 

Bir yay yarıçapı ölçer. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Yayı seçin; 

3.  Ölçümün konumunu belirtiniz. 
 

 
 
 

1 
 
 
 

 
2 3 
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7. İlave Araçlar 
 
 
 

Renk 
 
Çizimde kullanılacak çizgi rengini ayarlar. 
Çizim için farklı bir renk seçerken, Renkler penceresinde ayarlanan renk değiştirilir. Bir 
nesnenin değişimden sonra seçilmesi durumunda, sadece o nesnenin rengi değiştirilecektir. 
 

 
 
 
 
 

Çizgi Stili 
 

Çizimde kullanılacak çizgi stilini belirler. 
Bir nesnenin değişimden sonra seçilmesi durumunda, sadece o nesnenin çizgi stili 

değiştirilecektir. 
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Çizgi kalınlığı 
 

 
 

Çizimde kullanılacak çizgi kalınlığını belirler. 
Bir nesnenin değişimden sonra seçilmesi durumunda, sadece o nesnenin çizgi stili 

değiştirilecektir. 
 

 
 

 
 

Yapıştır 
Masaüstünde en son kopyalanan veya kesilen nesneleri yapıştırır. 

 
Kes 
Seçilen tüm nesneleri keser ve bunları bilgisayar belleğinde saklar. 
İpucu: Ctrl + X kısayolu Kesmek için kullanılabilir. Kesilen nesneler, başka bir nesne kesilene 
veya kopyalanana kadar yapıştırılabilir. 

 
Kopya 
Seçilen tüm nesneleri kopyalar ve bunları bilgisayar belleğinde saklar. İpucu: kopyalanan 
nesneler, başka herhangi bir nesne kesilene veya kopyalanana kadar yapıştırılabilir. 
 

Sil 
Masaüstünde seçilen nesneleri siler. 
İpucu: ‘Sil’ klavye tuşu, Sil kısayolu olarak kullanılabilir.
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Zıt seçim 
 
Masaüstünde seçilmemiş tüm nesneleri seçerek nesne seçimini tersine çevirir. 

 
Hepsini seç 
 
Masaüstünde bulunan tüm nesneleri otomatik olarak seçer. İpucu: Tümünü Seçmek için Ctrl 
+ T kısayolunu kullanın. 

 
Kalıpları ters çevir 
 
Masaüstünde seçilmemiş tüm kalıpları seçerek kalıp seçimini tersine çevirir. 
 

Kalıp Seç 
 
Yalnızca masaüstünde bulunan kalıpları seçer. 

 

Audaces 3D 
 
Aç 
 
Audaces 3D yazılımının masaüstündeki kalıplarını açar. 

 
Güncelle  
 
Herhangi bir kalıpta değişiklik yapılmışsa, Audaces 3D'deki açık modelleri güncelleme 
aracına tıklayarak güncelleyebilirsiniz.
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Audaces 
 
 
Yazılımı aç 
 
 
 
Kolay ve hızlı bir şekilde, müşterinin lisans aldığı yazılım paketlerini açar. 

 
 
 
 
 

8. Başlat 
 
 
 

Yeni 
 
Yeni bir Audaces Konfeksiyon Kalıp dosyası oluşturur. 

 
İpucu: Ctrl + N kısayolu Yeni bir dosya açmak için kullanılabilir.  

 
Aç 
 
Audaces Konfeksiyon Kalıp dosyalarını açar. 

İpucu: Ctrl + Kısayol, dosyayı açmak için kullanılabilir. 
 
Kapat 
 
Üzerinde çalıştığınız dosyayı kapatır. 
İpucu: Ctrl + F4 kısayolu, dosyayı açmak için kullanılabilir. 

 
Kaydet 
 
Belgeye eklenen tüm değişiklikleri ve bilgileri kaydeder. 
İpucu: Ctrl + S kısayolu, dosyayı kaydetmek için kullanılabilir. 

 
Farklı kaydet 
 
Belgeye eklenen tüm değişiklikleri ve bilgileri kaydeder ve orijinalden yeni bir dosya 
oluşturur.
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Giysi 
 
Giysi bilgilerine, Kalıpları bul ve Giysi ölçüleri seçeneklerine erişebilirsiniz. 
 
İthalat 
 
Diğer yazılım paketlerinde ve / veya diğer formatlarda oluşturulan Audaces Konfeksiyon 
Kalıp dosyalarını içe aktarır. 
 

 
 
 
DXF Dosyası (Çizim Değişim Biçimi): 
 
CAD yazılım paketleri için AutoCAD (.dxf) standardında, varsayılan dosya biçiminde 
oluşturulan dosyaları alır. 
 
1. Dosya> İçe Aktar> DXF Dosyası'nı seçin; 
2. DXF İçe Aktar penceresi açılacaktır; 
3. Dosyayı seçin ve Aç'a tıklayın; 
4. DXF İçe Aktar penceresi, ölçümleri yapılandırmanız ve Çoklu çizgilerdeki eğrileri kullan'ı 
seçmeniz için açılacaktır;
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5.  İçe aktarmayı onaylamak için Tamam'ı tıklayın.. 

 
 
 

AAMA/ASTM 
 
ANSI / AAMA - 292, Amerikan Konfeksiyon Sanayicileri Derneği, 1993 ve ASTM D6673-01, 
Amerikan Test ve Malzemeler Derneği, 2001, kaynaklara göre dosya ithalatı: Gerber, 
Investronica, Ioline vs 4.x, Pad Sistemi, Polytropon , Optitex, AutoCAD, Assyst, Astor, Right 
Hand, Romans Cad - DXF R11 ve Tasarım Konsepti 2D. 
 
1. Dosya> İçe Aktar> AAMA / ASTM; 
2. İçe aktar AAMA-292/1993 ASTM D6673-01 / 2001 penceresi açılacaktır; 
3. Dosyayı seçin; 
4. Ölçü birimini seçin; 
5. Kaynak'ta, içe aktarılacak dosyanın kaynağını seçin veya aynı dosya seçeneğine İçe aktar'ı 
seçin; 
6. Aç'a tıklayın; 
7. Alınan dosyaların görsel kontrolü penceresi açılacaktır. Tüm kalıpların doğru olup 
olmadığını tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol edebilirsiniz;
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8. İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 
9. İçe aktarımı onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için 
Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın. 
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Dosya Çizdir 
 

(.Hpgl) ve (.dmpl) standartlarındaki kalıpları tespit ederek çizim dosyalarını içe 
aktarabilirsiniz. 

 

1. Dosya> İçe Aktar> Çizim Dosyası'nı seçin; 

2. Aç penceresi açılacaktır; 

3. Dosyayı seçin; 

4. Kalıp oluştur'u seçin (bu seçenek seçili değilse, kalıplar yedek öğeler olarak içe 
aktarılır); 

5. Toleransı noktalar arasında ayarlayın; 

6. Aç'ı tıklayın. 
 

 

Lectra 
  

 

Lectra standart dosyalarını, Lectra Modaris (.vet) - (. İba) ve (.mdl) standart formatlı 
dosyaları içe aktarabilirsiniz. 

 

Lectra için içe aktarma seçenekleri: MDL Dosyaları, Model Dosyası (VET) ve Kalıp 
Dosyası (IBA). 

 
 

•  MDL Dosyaları 
 

 
 

1. Dosya> İçe Aktar> Lectra> MDL Dosyası; 
2. Dosyayı seçin; 
3. Aç'a tıklayın;
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4.  İçe aktarılan dosyaların görsel olarak incelenme penceresi açılacaktır. Tüm 
kalıpların doğru olup olmadığını tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol 
edebilirsiniz; 
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5.  İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 

6. İçeri aktarmayı onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için 
Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın.. 
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•  Model Dosyası (VET) 
 
 

1. Dosya> İçe Aktar> Lectra> Model Dosyası (VET); 
2. Dosyayı seçin; 
3. Çıt'ta çıtların tipini ve boyutlarını ayarlayın; 
4. Giysi adını kalıp adından kaldır ve Kontrol noktalarını kaldır seçeneklerinin çok 
yakın olmasını sağlayabilirsiniz; 
5. Aç'a tıklayın.; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 

6.  Alınan dosyaların görsel olarak incelenmesi penceresi açılacaktır. Tüm 
kalıpların doğru olup olmadığını tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol 
edebilirsiniz; 
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7.  İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 

8. Alma işlemini onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için Evet'e, 
işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın.. 
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•  Kalıp Dosyası (IBA) 
 

1. Dosya> İçe Aktar> Lectra> Desen Dosyası (IBA); 
2. Dosyayı seçin; 
3. Çıt'ta çıtların tipini ve boyutlarını ayarlayın; 
4. Giysi adını kalıp adından kaldır ve Kontrol noktalarını kaldır seçeneklerinin çok 
yakın olmasını sağlayabilirsiniz; 
5. Aç'a tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
 

 
 

3 
 

 
 
 
 
 
 

4 
 

 
 
 

6.  Alınan dosyaların görsel olarak incelenmesi penceresi açılacaktır. Tüm 
kalıpların doğru olup olmadığını tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol 
edebilirsiniz; 
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7.  İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 

8. Alma işlemini onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için 
Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın. 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

 
 
 

Önemli: İç dikiş çizgileri olan kalıpların içe aktarılması, kalıpların orijinal olarak dikişsiz 
olmasına rağmen normal şekilde yapılır. Audaces Apparel yazılımı, harici dikiş çizgili kalıp 
almaz. Sonuç olarak, kalıp adı ve kalıbın içe aktarılmamasının nedeni içe aktarılan 
dosyaların görsel olarak denetlenmesinde görünecektir, Log sekmesi (örneğin: 
PAMAG02A? -D11: Dış dikişli kalıp içe aktarılmadı). Bu durumda, Lectra yazılımını 
kullanarak, dikiş konumunu ters çevirmek, yani kalıbın iç kısmına aktarmak gerekli 
olacaktır. Kalıp dikişsiz olmasına rağmen kalıp başarıyla içe aktarılır. 

 
 

Investronica 
 

 

 

Investronica standart dosyalarını veritabanı (.bd) ile içe aktarabilir veya standart (.exp) dışa 
aktarabilirsiniz. 

 

Yazılım Veritabanını kullanarak veya Investronica tarafından verilen EXP Dosyası 
aracılığıyla içe aktarabilirsiniz. 

 

• EXP Dosyasıyla İçe Aktarma 

 

1. Başlat> İçe Aktar> Investronica'yı seçin; 

2. Investronica - Audaces Çevirici penceresi açılacaktır; 

3. Kaynağı İçe Aktar alanında, Dosya'yı seçin. Veritabanına bağlı olmanız durumunda, 
bağlantıyı kesmeniz gerekecektir. Bir (.exp) dosyası açık olduğunda ve Veritabanına 
bağlanmak istediğinizde de aynı prosedür izlenmelidir.; 
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4.  Ayrıntılı olarak, Seçenekler'i tıklayın ve almak istediğiniz dosyanın özelliklerini 
ayarlayın. İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın.; 

 

 

 
 

İpucu: Çıtların üzerine yaz seçeneğini seçerken, (...) butonuna tıklayın ve seçilen çıt 
ayrıntılarını aşağıdaki resme göre ayarlayın: 
 
5. Dosyayı açarken, kalıp dosyaları listelenir; 
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6.  Kalıpları işaretleyin, yani kalıplara tıklayın; 
7. Dönüştürülen dosyaları masaüstüne veya başka bir klasöre kaydetmek 
istediğinizi belirtin; 
8. İçe Aktar a tıklayın; 
9. Alınan dosyaların görsel olarak incelenmesi penceresi açılacaktır. Tüm 
kalıpların doğru olup olmadığını tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol edebilirsiniz; 
10. İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 
11. İçe aktar işlemini onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak 
için Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın. 

 
 
 

 
 
 

 
•  Veritabanından İçe Aktarma 
 
 1. Dosya> İçe Aktar> Investronica'yı seçin; 
 2. Investronica - Audaces Çevirici penceresi açılacaktır; 
 3. Kaynağı İçe Aktar alanında, Veritabanı'nı seçin.; 
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4.  Ayrıntılı olarak, Seçenekler'i tıklayın ve almak istediğiniz dosyanın özelliklerini 
ayarlayın; 

 

 
 

5.  Tamam'ı tıklayın; 
6. Ayrıntıda, Bağlan'a tıklayın ve almak istediğiniz dosyanın özelliklerini ayarlayın; 
7. Sunucu alanında, ağda bulunan veritabanına sahip sunucular görünecektir. 
Sunucu adını seçin veya yazın. Veritabanı yerel bilgisayarda çalışıyorsa sunucu 
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yerel olabilir; 

8. Kimlik Doğrulama alanında, söz konusu veritabanı için ayarlanan kimlik 
doğrulama ilkesini kullanın. Bu verileri elde etmek için veritabanı yöneticisine 
danışın; 

9. Seçilen kimlik doğrulama yönteminin SQL Sunucu Kimlik Doğrulaması olması 
durumunda, bağlanılacak kullanıcı adını ve şifreyi yazın; 

10. Veri Tabanı alanında, normalde INVMARK adlı Investronica veritabanını 
seçin. Seçilen tüm sunucu tabanları listelenir; 

11. Bağlan'a tıklayın; kalıplar veritabanında göründüğü gibi listelenir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Gözat seçeneğinde, bir kalıp/ giysiyi detaylı olarak bulabilirsiniz. İstediğiniz kalıbı / 
giysiyi veya adın bir bölümünü % karakteriyle yazın. Karakter, tüm harfleri aynı harflerle 
bulmaya yarar. 

 
 

Gerber 
 

Gerber standart dosyalarını (.zip) dosyası ile içeri aktarma. 
 
 
 

1. Başlat> İçe Aktar> Gerber'i seçin; 
2. Gerber İçe aktarıcı penceresi açılacaktır; 
3. Kaynağı İçe Aktar alanında, Dosya'yı seçin. Bilgisayarın bir veritabanı olması 
durumunda, yapmanız gereken tek şey, içe aktarılacak giysiyi bulmak için bu 
seçeneğin etkinleştirilmesidir;
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4.  Ayrıntılı olarak, Seçenekler'i tıklayın ve almak istediğiniz dosyanın özelliklerini 
ayarlayın; 
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5. İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 

6. Detaylı olarak, Aç'a tıklayın ve içe aktarmak istediğiniz (.zip) dosyasının 
özelliklerini ayarlayın; 

7. Dosyayı açarken, kalıplar / giysiler listelenir; 

8. Kalıpları veya giysiyi seçin. Bunu yapmak için, adı tıklayın; 

9. İçe Aktar'a tıklayın; 

10. Alınan dosyaların görsel kontrolü penceresi açılacaktır. Tüm kalıpların doğru 
olup olmadığını iki kez kontrol edebilirsiniz. Tek tek inceleyebilirsiniz 
 

 
 
 

 
11. İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın; 
12. İçe aktarımı onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için 
Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın.. 

 

 
 
İpucu: Dikişleri Gerber'den ithal edilen parçalar için, dikiş çizgisinin Audaces Apparel yazılımı 
tarafından tanınması için Dikişleri Gizle seçeneklerinin seçimini kaldırmanız gerekir. 
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Dikişin harici olması gerektiğinde, Audaces Apparel otomatik olarak ters çevirmeyi yapar, 
bunu anahatta dönüştürür ve eski anahattı yardımcı çizgi olarak ayarlar. Dikişin içte olması 
durumunda, Audaces Apparel bunu basitçe yardımcı çizgiye dönüştürür. 

 
 

Assyst 
 

Assyst standart dosyalarını içe aktarma, sürüm 7.4. 

1. Başlat> İçe Aktar> Yardım'ı seçin; 

2. Assyst penceresi açılacaktır; 

3. Kaynağı İçe Aktar alanında, Dosya'yı seçin. Bilgisayarın bir veritabanı olması 
durumunda, yapmanız gereken tek şey, alınacak giysiyi bulmak için bu 
seçeneği etkinleştirmek; 

 

 
 

 

4.  Ayrıntılı olarak, Seçenekler'i tıklayın ve almak istediğiniz dosyanın özelliklerini 
ayarlayın; 
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5. İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 

6. Ayrıntılı olarak, Aç'ı tıklatın ve almak istediğiniz dosyayı seçin.; 
 

 
 
 

7.  Dosya açıldığında, kalıplar / giysiler listelenir; 
8.   Kalıpları veya giysiyi seçin. Bunu yapmak için, adı tıklayın; 
9.   İçe Aktar' a tıklayın; 
10. İçe aktarılan dosyaların görsel kontrolü penceresi açılacaktır. Tüm kalıpların 
doğru olup olmadığını iki kez kontrol edebilirsiniz. Tek tek inceleyebilirsiniz; 
11. İşlemi Evet'i tıklatarak onaylayın.; 
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12. İçe aktarmayı onaylamanızı isteyen bir pencere açılacaktır. Onaylamak için 
Evet'e, işlemi iptal etmek için Hayır'a tıklayın. 

 

 

Dışa Aktarma 
 

Bu işlev Audaces Konfeksiyon Kalıplar içinde oluşturulan dosyaları diğer yazılım 
paketlerine dışa aktarmanıza olanak sağlar. 

 

 

 
 
 
 
 

DXF Dosyaları (Çizim Değişim Biçimi) 

 

Yazılım paketleri arasında dosya alışverişinde kullanılırken kullanılan DXF (.dxf) 
dosyalarını dışa aktarma. Her DXF dosyası türünün ADS dosyası öğelerini 
düzenleme yöntemi vardır. Bu düzenleme, DXF standardının (Katmanlar) 
seviyelerine dayanmaktadır. 

• Temel: elemanlar (düz çizgiler, eğriler, desenler vb.) Aynı seviyede düzenlenir. 

• Seviyeye göre: tüm elemanları seviyelere göre düzenler. Ör.: Tüm Ana Hatlar seviye 
1’de olmalıdır; 3. Seviyedeki Düz İpler vs. 
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1. Başlat> Dışa Aktar> DXF Dosyası'nı seçin; 

2. DXF Dışa Aktar penceresi açılır; 

3. Farklı kaydet seçeneğinde, dosyayı kaydetmek istediğiniz klasörü seçin; 

4. Dosya adını Ad olarak ayarlayın; 

5. Dosya türünü Tip olarak ayarlayın; 

6. Birim'de, dosya biriminin ölçüsünü ayarlayın; 

7. DXF Tipinde, dosyanın olup olmayacağını ayarlayın: Temel veya Seviyeye 
göre. 

Seviye tipine göre seçildiğinde, gerektiğinde, çoklu çizgili Anahat seçeneğini 
etkinleştirin ve Anahat, İplik, Dikiş, Metin, İsim, Yardımcı Çizgi, İç çıt ve Çıt'ı 
ayarlayın; 

8. Kaydet'e tıklayın.
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ASTM D6673-01/2001 
 

ASTM D6673-01 / 2001 Uluslararası ASTM Komitesinin standart format dışa aktarımı 
(eski AAMA-DXF) Audaces Apparel ve diğer yazılım paketleri arasında dışa aktarmaya izin 
verir. 
 

1. Başlat> Dışa aktar> ASTM D6673-01 / 2001; 
2. Dosyanın kaydedileceği klasörü seçin; 
3. Dosya adını ayarlayın; 
4. Dışa aktarma türünü seçin; 
5. Kaydet'e tıklayın.
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Meta dosyası 
 

Teknik özellikler veya Office için dosyaları aynı formatta ve (.emf) olarak dışa aktarır. 
Ölçek katsayısı seçeneğine sahip dışa aktarma dosya boyutunu büyütür veya küçültür. 
 

1. Başlat> Dışa aktar> Meta dosyası; 
2. Dosyanın kaydedileceği klasörü seçin; 
3. Dosya adını ayarlayın; 
4. Ölçek katsayısını ayarlayın; 
5. Kaydet'e tıklayın.
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Veri Dosyaları 
XML standart dosyayı metin biçiminde (.txt) dışa aktarır. Sonuncusu konfeksiyon 
yönetim sistemine dahil edilebilir. 

1. Dosya> Dışa Aktar> Veri Dosyaları'nı seçin; 

2. Dosyanın kaydedileceği klasörü seçin; 

3. Dosya adını ayarlayın; 

4. Kaydet’e tıklayın 
. 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

3 
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Lectra VET-IBA-ALF Dosyaları 
 

Lectra standart dosyalarının dışa aktarılması. 

Çıtlara kontrol noktaları ekle seçeneğini içerir. 

 

1. Başlat> Dışa Aktar> Lectra VET-IBA-ALF Dosyası'nı seçin; 

2. Dosyanın kaydedileceği klasörü seçin; 

3. Dosya adını ayarlayın; 

4. Kaydet'i tıklayın.. 
 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ayarlamalar 
 
 
Renkler 

 
Bir dizi Audaces Konfeksiyon Kalıplar dosyasının rengini belirler. Bu ayar, kalıp 

öğelerinin görsel tanımlamasını kullanıcı tercihlerine göre geliştirmenizi sağlar. 
 
Renkler - Çizim, Seçim, Arka Plan ve Izgara renklerini ayarlar 
Kalıp renkleri - rengi ayarlar ve öğelerin masaüstünde görünmesini sağlar. 
Kontrol noktası, Çıt noktası ve Serilenmeyen nokta - bu öğeleri görüntülemeyi ve renklerini ve 
biçimlerini ayarlamayı seçebilirsiniz.
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Araç tanımlarına göre göster - araçları kullanarak kalıp renklerini ayarlar.  
Kumaş renklerini göster - Kumaş rengi yapılandırma butonunu kullanabilirsiniz.  Bu 
işlevi etkinleştirirken, renkleri ve kayıtlı kumaşları bağlayabilirsiniz. 
 
 
1. Kısayol çubuğunda Renkler'i seçin; 
2. Renkler penceresi açılacaktır; 
3. Renkleri ayarlayın; 
4. Ayarları onaylamak için Tamam'a tıklayın. 

 
 

 
 

Ölçü birimleri 
 
Audaces Konfeksiyon Kalıplar'da kullanılacak ölçü birimlerini yapılandırır. Her 
ölçü birimi için seçenekler sunar: Doğrusal, Kare ve Hassas. 
 
İpucu: Ctrl + U kısayolu ölçü birimleri penceresini açmak için kullanılabilir. 
 
 
 
Metin Otomatik Ayarlama 
 
Kalıba eklenen metnin otomatik ayarını yapmanıza olanak tanır. 
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Metinler - aşağıdaki seçenekleri sunar: 
 
• Boyutu otomatik ayarla - etkinleştirildiğinde, metin boyutunu maksimum ve minimum 
boyut ayar değerlerine göre ayarlar; 
• İpliği otomatik ayarla - etkinleştirildiğinde, iplik boyutunu maksimum ve minimum boyut 
ayar değerlerine göre ayarlar; 
• Açıklamayı ayarla - etkinleştirildiğinde, açıklamayı maksimum ve minimum boyut ayar 
değerlerine göre ayarlar; 
• Gözlemleri ayarla - etkinleştirildiğinde, açıklamayı maksimum ve minimum boyut ayar 
değerlerine göre ayarlar; 
• Minimum boyut (cm) - bir kalıpta kullanılacak olan metin minimum boyutunu ayarlar; 
• Maksimum boyut (cm) - bir kalıpta kullanılacak olan metnin maksimum boyutunu ayarlar; 
• El ile yönlendirme - etkinleştirildiğinde, metin döndürmeyi 0º, 90º, 180º 
veya 270º olarak ayarlayabilirsiniz; 
• Tamam - değişiklikleri onaylar; 
• İptal - değişiklikleri iptal eder. 

 

 
 

Seçenekler 
 
Bu işlev, Audaces Konfeksiyon Kalıplar seçeneklerinden bazılarını ayarlar. Yani: Yazı tipi 

boyutu (cm), Otomatik kaydetme, Kalıp özellikleri, Yedekleme dosyasını yapılandırma, Çıt. 

Metin 

• Yazı tipi boyutu - Audaces Konfeksiyon Kalıplar yazılımının metinlerinde görüntülenecek 

yazı tiplerinin boyutunu yapılandırır; 

• Gerçek Tip kullanın - Gerçek tip yazı tipi, dosya yazdırma ve çizme kalitesini artırır. 

Bu seçenek, dosyaları metin fontları kullandığından daha ağır kılar. 

Otomatik kurtarma 

• Otomatik kurtarma (dak.) - dosyanın otomatik olarak kaydedileceği sıklığı ayarlar.  

Desen Özellikleri
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•  Boydan serilemeye izin ver - boya  göre serilemeye izin verir. Bu seçeneği seçerken, 
Serileme sekmesindeki Kalıp Özellikleri penceresinde mevcut olacaktır. 

• Araçları kullan - araçları kullanmanızı sağlar. Bu seçeneği seçtiğinizde, Kalıp Özellikleri 
penceresinde araçları yapılandırmanız için yeni bir sekme görünecektir; 

• Çift tıklatmayla döndür - kalıp kontrol noktalarını çift tıklatarak veya bunlara yakın tutarak 
kalıp konumunu değiştirmenize olanak tanır. Dönüş konumları, önceden ayarlanmış 
başlangıç dönüş açısını referans olarak alacaktır. 

 

Yer imi 

 

• Dosyanın açılması ve kaydedilmesinde yer imi oluştur - seçildiğinde, bir model 
hazırlama her açıldığında ve / veya kaydedildiğinde otomatik olarak bir geri yükleme 
noktası oluşturur. 

 

 

Yedekleme dosyasını yapılandır 

• Yedekleme dosyası - seçildiğinde, otomatik olarak bir yedekleme dosyası oluşturur. 
Değiştir'i tıklayarak yedekleme dosyalarını kaydetmek istediğiniz klasörü 
ayarlayabilirsiniz. 

 

Çıt 

• Burada standart çıt ölçülerini şunları ayarlayarak ayarlayabilirsiniz: genişlik (cm), yükseklik 
(cm) ve açı (cm). 

• ISO delgi arayüzünü göster - seçildiğinde, iç çıtları işaretler olarak tanımlar ve bunları ISO 
dışa aktarma için M43 ve M44 komutları aracılığıyla ayarlar. Seçildiğinde, bu seçenek 
pencerelerde geçerli olacaktır: Çıt ekle, Çıtları değiştir, Çıt metni ekle, Birden fazla çıt 
ekle ve Çıtları değiştir. 

 

 

Performans 

 

• Yumuşatma kullanın - etkinleştirildiğinde, elemanların çizimlerini düzeltir. 

 

 

 

Arayüz 

 

• Yuvalama yardımcı menülerine izin ver - seçildiğinde, araçları Audaces Kalıplar'ın sağ, 
sol veya üst tarafında yeniden konumlandırmanıza olanak tanır. 
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Ölçü birimleri 
 
 
 

Audaces Konfeksiyon Kalıp'da kullanılacak ölçü birimlerini yapılandırır. 
Her ölçü birimi için seçenekler sunar: Doğrusal, Kare ve Hassas. 
Yapılandırılmış seçenekleri uygulamak için Tamam'ı tıklayın. 
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Dijitalleştirici 
 
Dijitalleştirici iletişim parametrelerini Audaces Konfeksiyon Kalıpları yazılımı ile 
yapılandırır. 
 
Dijitalleştirici Türü - kullanılacak dijitalleştirici adını veya protokolünü seçer.  
Çözünürlük - Seçilen dijitalleştirici için doğru çözünürlük seviyesini tanımlar.  
İletişim - Çıkış portunu, Saniyedeki bitleri, Veri baytlarını, Eşlik biti (kontrol biti) ve 
Durdurma bitlerini ayarlamanızı sağlar. 
İletişim akışı - Sürekli akışı veya Ayrık akışı sağlar.  
Buton düzeni - kullanılacak buton düzeninin türünü ayarlar. 
Ses kartını kullan - etkinleştirildiğinde, kalıba tıklatırken veya kapatırken üretilen 
sesleri (“bipler”) tanımlamanıza olanak tanır. 
 
İpucu: Bu yapılandırmalar, modele ve dijitalleştirici markasına göre ayarlanır. Bu 
ayrıntıların farkında değilseniz, Teknik Destek size her tür dijitalleştirici için 
yapılandırmaları sağlamalıdır. 
 
 
Serileme kuralları 
 
Kalıp serilemesinde kullanılacak adları ve değerleri oluşturun ve değiştirin. 
 
İsimler 
• Serileme adları oluştur - serileme adını oluşturur ve rengini ve bunun referans 
(temel) boyutunu da belirler;
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•  Serileme adlarını değiştir - oluşturulan serileme adlarını ve ızgarayı değiştirir; 

 

 
 

 

•  Sil - bir serileme kuralını siler; 
• Tamam - değişiklikleri onaylar;
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•  İptal - değişiklikleri iptal eder. 
 
 
1. Başlat> Yapılandırmalar> Serileme kuralları> İsimler 'i seçin; 
2. Serileme isimleri penceresi açılacaktır; 
3. Oluştur'a tıkladığınızda, Serileme adlarını oluştur penceresi açılır; 
4. Adı Açıklama'ya ekleyin. Boyut ve Renk sütunlarında, serileme ızgara adını ayarlayın 
ve buna bir renk atayın; 
5. Hangi bedenin referans ya da baz beden olacağını belirleyen Baz'a tıklayın; 

4 
 

 
 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Değişiklikleri onaylamak için Tamam'ı tıklatın veya 
7. Değişiklikleri iptal etmek için İptal'e tıklayın. 
 
 
İpucu: Serileme adları oluştur penceresindeki renkleri tıklattığınızda, her bir serileme bedeni 
için bir renk belirlemenizi sağlayacak Renk Seç penceresi açılır; 
 
 
Değerler 
 
Kurallar sekmesi (mevcut rakamları kullanarak) 
 
• Oluştur - serileme kuralları oluşturur. 
DX / DY kural değerleri - ad, kod ve kural değerlerini ayarlayın; 
Kural ismi - kural ismini belirler; 
Dijitalleştirici kodu - kalıbı serilerken vedijitalleştiriciyi kullanırken kullanılacak kodu ayarlar;
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Tür - serilemeyi aşağıdakiler açısından seçmenize olanak tanır: Serileme kuralı 
DX / DY, serileme DX ve DY değerlerine veya Sabit serileme kuralı ile ilişkili 
olarak ayarlanır. Serileme kademesi önceki bedene göre ayarlanacaktır; 
DX (cm) ve DY (cm) sütunlar - serileme değerini ayarlayın. Onları 
tıklattıklarında, seçilen hücrenin üstüne yeni bir beden eklerler; 
Baz - hangi bedenin sütunda baz (referans) olacağını belirler. Bazı ayarlamak için 
beden seçilmelidir. Seçildiğinde, hücre kırmızı renkte vurgulanır; 
Yeni - seçili hücrenin altına veya üstüne yeni bir beden ekleyin; 
Sil - sütunda seçilen kuralı siler; 
Tür - önceden kaydedilmiş serileme seçeneklerinden birini seçebilirsiniz; Artımlı - 
serileme kuralını önceki veya sonraki bedene göre etkinleştirir. 
= Dx ve = Dy - sütunlara atanacak değerleri ayarlayın; 
Tamam - değişiklikleri onaylar; 
İptal - değişiklikleri iptal eder. 

 
 
 

•  Değiştir - oluşturulan serileme kurallarını değiştirir. 
 

Kural ismi - kural ismini belirler; 
Dijitalleştirici kodu - kalıbı serilerken ve dijitalleştiriciyi kullanırken kullanılacak kodu 
ayarlar; 
DX (cm) ve DY (cm) sütunlar - serileme değerlerini ayarlayın; 
Tamam - değişiklikleri onaylar; 
İptal - değişiklikleri iptal eder.
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•  Sil - seçilen kuralı siler. 

• Yazdır - Yazdır butonuna basıldığında rapor yazdırmak için Önizleme penceresi açılır. 

 

1. Başlat> Yapılandırmalar> Serileme kuralları> Değerler'i seçin; 

2. Serileme kuralları sekmesini seçin; 

3. Oluştur'u tıkladığınızda DX / DY kural değerleri penceresi açılacaktır; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Kural adını girin; 
5. Dijitalleştirici kodunu girin; 
6. Tür'de Serileme kuralı DX / DY yi seçin; 
7. İstediğiniz değeri alana girin ve üst sütunlara değer eklemek için = DX ve = DY 
tuşlarına basın;
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8.  Onaylamak içim TAMAM a tıklayın. 
 

4 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 

Serileme kuralları sekmesinin Grup değerleri (belirlenmiş bir sırada 
serileme değerleri grubu) 
 
 
 
• Oluştur - bir serileme değerleri grubu oluşturur. 
Grup ismi - kurallar kümesinin adını belirler; 
Nokta - bu değere hangi kontrol noktasının atanacağını gösterir; 
Kural ismi - kural değerini gösterir; 
Yeşil oku tıklattığınızda, sağ sütunun seçilen kuralı sol sütuna aktarılır; 
Kırmızı oka tıklandığında seçilen kural sol kolondan yukarı veya aşağı konuma 
aktarılır ve buna göre bu değerin atanacağı kontrol noktası da değişecektir; 
'X' üzerine tıkladığınızda, sol sütunda seçilen kuralı sileceksiniz; 
Tamam - değişiklikleri onaylar; 
İptal - değişiklikleri iptal eder. 
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•  Değiştir - oluşturulan serinin değer kümesini değiştirir. 
Grup ismi - kurallar kümesinin adını belirler; 
Nokta - bu değere hangi kontrol noktasının atanacağını gösterir; 
Kural ismi - kural değerini gösterir; 
Yeşil oku tıklattığınızda, sağ sütunun seçilen kuralı sol sütuna aktarılır; 
Kırmızı oka tıklandığında seçilen kural sol kolondan yukarı veya aşağı konuma aktarılır 
ve buna göre bu değerin atanacağı kontrol noktası da değişecektir; 
'X' üzerine tıkladığınızda, sol sütunda seçilen kuralı sileceksiniz;  
Tamam - değişiklikleri onaylar; 
İptal - değişiklikleri iptal eder. 
 
 
1. Başlat> Yapılandırmalar> Serileme kuralları> Değerler'i seçin; 
2. Kural Kümesi sekmesini seçin; 
3. Oluştur'a tıkladığınızda, Serileme kurallarının  Grup değerleri penceresi açılır; 
4. Grup adını girin; 
5. İstediğiniz kural değerini seçin; 
6. Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 

 

4 

5 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 

 
 
 
 
 

•  Sil - seçilen kural kümesini siler. Tıklattığınızda, silme işlemini onaylamanız için 
yukarıdaki uyarı penceresi görünecektir. 

• Yazdır - serileme kuralları kümesi hakkında bilgiler içeren bir rapor yazdırır. 

• Tamam - pencereyi onaylar ve kapatır.
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Izgara 
 
Kalıpları çok hassas bir şekilde oluşturmanıza yardımcı olan noktalardan veya düz çizgilerden 
oluşan kavramadır. 

 

Noktalar arasındaki mesafe (cm) - iki nokta arasındaki mesafeyi ayarlar. 

Referans işareti (noktalar) - bu noktaların yapımı için referans değerini ayarlar. 

Izgara stili - ızgara türünü seçmenize olanak verir. Seçenekler: 

Noktalar  

Noktalı çizgi  

Düz çizgi. 

Izgaraya kilitle - bu seçeneği belirlediğinizde, nesneler ızgara sınırlarına kilitlenir. 

Tamam - işlemi onaylar. 

İptal - işlemi iptal eder. 

1. Noktalar arasındaki Mesafe için bir değer belirleyin (bu seçenek daha küçük 
noktalara işaret eder); 

2. Referans İşareti için bir değer ayarlayın (bu seçenek daha büyük noktaları 
belirtir); 

3. Izgara stilini ayarlayın (Nokta, Noktalı çizgi, Düz çizgi); 

4. Izgarada kilitle seçeneğini seçin; 

5. Değişiklikleri yazılıma kaydetmek için Tamam'ı tıklayın. 
 

 

 
 
 
 

İpucu: Izgara'nın seçili olmaması durumunda, bu ayarları onayladıktan sonra, Görselleştirme 
çubuğunda Izgarayı göster veya gizle simgesini tıklayın.
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YASLA 
 

YASLA, kalıpları hassasiyetle oluşturmanıza yardımcı olan bir araçtır. YASLA 
kullanarak nesne oluşturabilmeniz için bir araç seçilmelidir. 

 
YASLA'yı aktif hale getirirken, elemanda belirtilene en yakın noktayı, yani merkezde 

veya uçlarda arayacaktır. 
 
1. Başlat'a tıklayın; 
2. Yapılandırmalar> YASLA; 
3. Bu fonksiyon için bir kısayol seçebilirsiniz; bunlar: Sol + sağ tuş, sol tuş + ctrl veya 

orta tuş. 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 

 
2 3 

 

 
 
 
 
 
 

1. YASLA'yı etkinleştirmek için etkinleştirmek istediğiniz noktaya yakın olan nesneyi doğru 
bir şekilde tıklayın; 
2. Eleman renkleri değiştirecek ve YASLA görünür hale gelecektir; 
3. Bir nesneyle YASLA kullanırken, Koordinatlar penceresini kullanarak belirli bir çevreyi 
gösterebilir veya yerini belirleyebilirsiniz. Çevrenin alanı, nesnenin YASLA ile ilişkili olarak ne 
kadar yer değiştirdiğini belirtmeniz için menüde kullanılabilir.



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Kullanıcı Paleti 

 
Paletleri özelleştirmenize olanak sağlar. En sık kullanılan araçları ekleyerek 
paletler oluşturabilirsiniz. 

Üç taneye kadar kullanıcı paleti oluşturabilirsiniz. Dahil olan tüm araçlar hem 
orijinal paletlerinde hem de kullanıcı paletlerinde mevcut olacak. 

 

1. Başlat> Yapılandırmalar> Kullanıcı paleti; 

2. Sol sütundaki aracı seçin ve yeşil oku tıklayın. Araç otomatik olarak sağ sütuna 
eklenecektir; 

3. Seçilen araçların sırasını sağ sütunda değiştirmek için sarı okları tıklayın; 

4. Pencereyi tamamlamak ve kapatmak için Kapat'ı tıklayın. 
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İpucu: Farklı bir yol, araçlar eklemeniz için kısayol olarak kullanılabilir. Bunu, aracı sol 
sütundan sağ sütuna doğru tıklayıp tutarak sürükleyebilirsiniz. 

 

 
 

Kumaşlar 
 

Bu aracın nasıl kullanılacağı hakkında daha fazla bilgi için, bkz. Bölüm 1, Kalıplar 
hakkında bilgi. 

 

 
 

Kısayol Tuşları 
 
Size hızlı erişim sağlayan yazılım araçlarını kullanmak için klavye tuş kombinasyonlarını 
yapılandırmanıza izin verir. 
 
Kategoriler - yazılımdaki tüm paletlerin listesi; 
Komutlar - seçilen paletin işlevlerinin bir listesi; 
Geçerli Kombinasyon - bir aracın geçerli klavye kombinasyonunu gösterir; 
Yeni Kombinasyon - yeni bir kombinasyon ekleyebileceğiniz bir alan; Yok - bir araca atanan 
kısayolu siler; 
Profili Kaydet - Yaptığınız değişiklikleri kaydeder; 
Profili Farklı Kaydet - kısayol profillerini (.psc) -uzantılı dosyalara kaydeder; 
Profil Yükle - (.psc) dosyasının kısayol profilini açar; 
Kapat - Kısayol tuşlarını özelleştir penceresini kapatır; 
Varsayılanları Geri Yükle - varsayılan kısayol yapılandırmasını geri yükler. 
 
1. Başlat çubuğu> Yapılandırmalar> Kısayol Tuşları; 
2. Komut listesinden bir Kategori ve bir araç seçin; 
3. Yeni Kombinasyon'u tıklatarak bir araca yeni bir kısayol tuşu kombinasyonu değiştirin veya 
atayın; Shift ’,‘ Ctrl ’veya‘ Alt ’tuşlarını , artı bir harf, sayı veya klavye işareti kullanarak yeni 
komutu ayarlayın; 
4. Bir araca atanan kısayol kombinasyonunu Yok düğmesini tıklatarak silin;
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5. Değişikliklerinizi her sonlandırmak istediğinizde Profili Kaydet'i tıklayın; 
6. Kapat'ı tıklayın. 

 

 
 
 
 

İpucu: Bu araca zaten atanmış bir kısayol varsa, onu Geçerli Kombinasyon alanında 
görüntüleyebilirsiniz; 

 
İpucu: Seçilen kısayolun başka bir araca atanmış olması durumunda, yazılım size kısayolun 

atandığı araç hakkında bilgi veren bir mesaj görüntüler. Değişikliklerinizi düzenleyin ve kaydedin. 
 
 
 
Yazdırma Seviyeleri 
 
Plotter Mutoh'ta çizdirmeyi yapılandırmak için kullanılan kaynaklardır. Özellikleri 
diğerlerinden farklıdır çünkü keser ve işaretler. 
 
Elemanların Seviyeleri 
• Kalıp Elemanı - yapılandırılacak elemanların bir listesini sağlar; 
• Seviye - çizim yazdırmada hangi kalem / rengin kullanılacağını ayarlar; 
• Tür - seviyenin işlevini gösterir: 
Çiz veya kes - elemanı keser veya çizer; 
 Noktalama- elemanın üzerinde bir işaret oluşturur. 
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Önemli: Konfigürasyonu kullanmak için, yukarıdaki resme göre Seçenekler penceresinde 
Araçlar kullan seçeneğini seçmelisiniz. Her bir kalıp elemanını tanımlamak için 
kullanılacak rengi ayarlamak için, Kalıp Özellikleri> Araçlar sekmesine erişmelisiniz. 

 

 
 

Yardım 
 
 
Dijital kılavuz 
 
Bu kılavuz, yazılımı nasıl kullanacağınızı anlamanız için açıklamalar, resimler, 
videolar ve ipuçları sunar. 
 
Ne var ne yok 
 
En son yazılım sürümü güncellemeleri hakkında bilgi içeren bir kılavuz. 
 
Sanal klavye 
 
Klavyeyi fareyle simüle etmenize olanak sağlar. 
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Hesap Makinesi 
 

Windows varsayılan hesap makinesini görüntüler. Audaces Konfeksiyon Kalıplar 
üzerinde toplama ve çıkartma yaparken yardımcı olur. 

 

 

Yazarın Verileri 
 
Yazarın ayrıntılarını kaydetmenizi ve bunları kalıp yapım dosyalarına bağlamanızı 

sağlayan bir işlev olan Yazar Veri penceresini açar. Yeni bir dosyayı kaydederken, bu 
pencerede açılacak, elbisenin yazarının ayrıntılarını onaylamanızı veya iptal etmenizi ister. 

 

 
 
 

Önemli: Bu işlevi görmemek için, Dosyaları kaydederken bu bilgiyi isteme seçeneğini seçin. 
Bu şekilde, bir dosyayı kaydederken, o pencere artık görüntülenmeyecektir. 
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Lisans 
 

Kullanıcının Yazılım Lisans Sözleşmesine erişmenizi sağlar. 
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Audaces Kalıplar Hakkında – Gelişmiş 
 

En son yazılım sürümü ve Audaces Automação e Informática Industrial Ltda hakkında 
adres ve telefon numaraları gibi iletişim detayları sağlar.. 

 

 
 

 
 
 
 
 

9. Görselleştirme Çubuğu 
 
 
 

Kalıp Gizle menüsü 
 

Sarı oku tıklattığınızda, Audaces Konfeksiyon Kalıplar masaüstünün sol tarafındaki 
Kalıp Menüsü kapanır. 

 
Görüntülemeyi ayarla 
 

Kullanıcı tarafından belirlenen görselleştirme alanını yakınlaştırır. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Farenin sol düğmesini tutarak yakınlaştırmak istediğiniz alanı tıklatın; 

3. Bunu yaparken, dikdörtgen fare imlecinin hareketlerini takip edecektir. Seçmek 
istediğiniz elemanları dikdörtgenin içinde tutmalısınız. 
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3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 

 
Tam görüntü 

 

Projenin tam bir görünümünü sağlar. Bu aracı seçerken, masaüstünün tamamını 
görüntüleyebilirsiniz. 

 

Artan görüntüleme 

 

Masaüstünün görselleştirme seviyelerini arttırır. Aracı ne kadar çok tıklatırsanız, masaüstü o 
kadar büyük olur. 

 

Daha az görüntüleme 

 

Masaüstünün görselleştirme seviyelerini azaltır. Aracı ne kadar çok tıklarsanız, masaüstünüz 
o kadar küçülür. 

 

Yakınlaştır 

 

Bir elemanın veya belirtilen kalıbın görselleştirme seviyelerini arttırır. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Elemanı veya kalıbı belirtin. 

 

 

Görüntüleme komutunu geri al 

 

Son görselleştirme komutunu geri alır. Aracı seçerken, komut otomatik olarak geri alınır.
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Görüntüleme komutunu tekrarla 

Son görselleştirme komutunu tekrarlar. Aracı seçerken, komut otomatik olarak 
tekrarlanır. 

 

Izgarayı göster veya gizle 

Masaüstündeki ızgarayı etkinleştirir / devre dışı bırakır. Izgarayı yapılandırmak için, 
aşağıdakileri izleyin: Menü çubuğu> Yapılandırmalar> Izgara. 

 

Serilemeyi göster veya gizle 

Masaüstünde kalıp serilemesini etkinleştirir / devre dışı bırakır. 

 

Orijinal kalıbı hatırla 

Orijinal kalıp şeklini vurgular. Bu seçenek seçilmediğinde, orijinal kalıp geri 
gelmeyecektir. 

 

Tüm kalıpları düzenle 

Masaüstünde bulunan tüm kalıpları düzenler. 

 

Kalıbı kalıplara göre görüntüleme 

Aracı tıklattığınız her tür için kalıp gösterir. 

 

Görselleştirme özellikleri 

Kalıp işaretleyici özelliklerini yapılandırmanın yanı sıra masaüstünde görüntülenecek 
kalıp özelliklerini etkinleştirmenize olanak tanır. 

Görselleştirme sekmesi - masaüstünde hangi kalıp özelliklerinin gösterileceğini 
seçmenize olanak sağlar. 

Pastal özellikleri - Kalıp pastal özelliklerini etkinleştirmenizi ve ayarlamanızı sağlar. 

 

1. Aracı seçin; 

2. Görselleştirme ve işaretleyici özellikleri penceresi açılacaktır; 

3. Görselleştirme sekmesinde, kalıplarda görüntülenecek seçenekleri etkinleştirin; 

4. Tümünü göster seçeneği etkinleştirildiğinde, kalıbın iki tür serileme olması durumunda 
normal serileme ve boy serilemesini görüntüleyebilirsiniz; 

5. Pastal özellikleri sekmesinde, pastal için seçilen kalıp ayrıntılarını yapılandırın; 

6. Uygula'ya tıklayın; 

7. Aracı devre dışı bırakmak için iptal edin. 
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10. Mesaj Çubuğu 
 
Yazılımın, bir işlevi yerine getirmek için izlenecek adımlar hakkında sizi bilgilendirdiği yerdir. 
 
Mesaj Çubuğu üç bölümden oluşmaktadır: 
• Birincisi: hangi araç veya fonksiyonun kullanımda olduğunu bildirir; 
• İkincisi: nasıl devam etmeniz gerektiğini bildirir; 
• Üçüncüsü: özellikle bazı araçların yaptığı ek işlemler hakkında bilgi verir.



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 
 

 Sözlük                                                                               
 

 
 

Açı ve Açı Mesafesi - yatay bir çizgiye göre düz bir çizginin açıklığının ölçülmesine (derece 
olarak) karşılık gelir. İki nokta arasındaki mesafeye karşılık gelir. 

 

 
Ana açılar: 

 
Elemanlar: masaüstüne yerleştirilen noktalar, düz çizgiler, eğriler, yaylar ve metinler gibi 
yedek şekiller. 
 
Kalıplar: Belirli araçlar tarafından değiştirilebilecek elemanlar kümesi. 
 
Baz (referans) kalıp: insan vücudu anatomisini ve eski veya bireysel ölçümleri takiben 
çizilir. Bu ölçümlerin kusursuz olması gerekir, çünkü herhangi bir giysi parçasının 
modellemesi onlardan oluşturulacaktır. Önce giysiler çizilir, sonra kalıplar kesilir.
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Nesneler: masaüstündeki tüm elemanlar veya kalıplar. 
 
Fare: Audaces Konfeksiyon Kalıp kullanırken önemli bir araç. Yazılım işlemlerinin çoğu, onu 
kullanarak yürütülür. 

 
 
 
 
• Farenin sol tuşu: İşlemleri onaylayarak elemanları seçer, gösterir, tıklar ve etkinleştirir. 
• Farenin sağ düğmesi: görevleri tamamlar ve işlemleri iptal eder. 
• Kaydırma Tekerleği butonu aşağıdaki işlevleri yerine getirir: 

Yakınlaştırma / Uzaklaştırma - fare tekerleğini yukarı veya aşağı kaydırarak, 
sırasıyla masaüstü görselleştirmesini büyütür veya küçültür;  
Yatay kaydırma - 'Shift' tuşuna basıp fare tekerleğini kaydırarak, masaüstü yatay 
hareket eder; 
Dikey kaydırma - ‘Ctrl’’yi tıklatarak ve fare tekerleğini kaydırarak, masaüstü dikey 
olarak hareket eder; 
Tam görünüm - "Ctrl" tıklayıp fare kaydırma tekerleğine basarak, program 
masaüstündeki tüm öğeleri gösterir. 

 
Kartezyen Koordinat Sistemi - bir düzlemde bir noktayı koordinatlarıyla bulmak için 
kullanılır: X (yatay) ve Y (dikey) koordinatları.
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X = Y düz çizgisinin sağındaki tüm değerler pozitif, solundakiler negatif. 
Y = X düz çizgisinin üstündeki tüm değerler pozitiftir ve altındaki değerler negatiftir. 
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Kalıp eğrilerine noktalar ekler ve eklenen noktaların miktarına bağlı olarak bunları düz 
çizgilere veya eğrilere dönüştürür. 
 
 
 
Nokta sayısı - kalıp anahattına eklenecek eğri noktalarının miktarı. 
 
 
 

1. Hizala aracını, El ile işlemler paletini seçin; 
2. Hizalama penceresi açılacaktır; 
3. Kalıbı belirtin; 
4. Referans noktasını belirtin; 
5. Değiştirilecek noktayı belirtin; 
6. Onaylayın ve iptal edin. 

 
1 

 
 
 
 
 

 
3 

 

 
1 

5 
 

4 
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