Giris

Audaces Konfeksiyon Kalip, hazir giyim endustrisine yardimci olmak, kaliplarin
tasarimini, serilemesini ve belgelenmesini bilgisayarlastirmak igin gelistiriimigtir. Araytzu
sezgiseldir ve kullanici ile yazilim arasindaki iletisimi kolaylastirir.

Ozellikle tekstil alanindaki profesyoneller igin tasarlanan Konfeksiyon Kalip 11, dikis
desenlerini hizli ve dogru bir sekilde tasarlamak i¢in 6zel araglar sunar.

Bu dgretici, Audaces Kalip Gelismis' de bulunan 6zellikler hakkinda bilgiler igerir,
faydali agiklamalar, resimli dérnekler ve uygulama araglari hakkinda ipuglari sunar. Bu
ogretici, kullanicinin yazilim iglevlerini kullanmasina yardimci olmak igcin mevcut tum
olanaklari tam olarak kesfeden ayrintili teknik bilgiler icermektedir.

Uygulama Ozeti

e Sezgisel ve kullanimi kolay sistem;

e Dikis kaliplarini olusturmayi, diizenlemeyi ve 6zellestirmeyi saglar;

e Otomatik kalip hazirlama ve derecelendirme;

e Dikis, iplik yonUnu ayarlayin, cekme dikislerini ve yardimci iplikleri hizli ve hassas bir
sekilde ekleyin;

e Kaliplar arasinda uygun ol¢iim degistirme ve karsilastirma;

e Kolay kalip derecelendirme.

Minimum Gereksinimler:
Yazihmi kullanmak i¢in minimum yapilandirma:

* Windows Vista Home Premium 32-bit;
* 2.0 GHz cift gekirdekli islemci;

» 1024 x 768 piksel ¢ozunurlik;

* SVGA videosu;

» 200 MB bos sabit disk alani;

* 2 GB RAM;

* 17 "monitor;

* CD-ROM surtcusu;

» Kaydirmali klavye ve fare;

* USB 2.0 baglanti noktasi
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Onerilen Gereksinimler:

Uygulamanin optimum kullanimi igin dnerilen yapilandirma:
¢ Windows 7 Professional;

e i5islemci;

e 1280 x 1024 piksel ¢ozuinurlik ve 32 bit renk;
¢ SVGA videosu;

¢ 1 GB bos sabit disk alani;

e 2 GB RAM;

¢ 19 "monitor;

e CD-ROM surucusu;

e Kaydirmali klavye ve fare;

e USB 2.0 baglanti noktasi

Daha fazla bilgi:

Eksmen Destek
Phone: + 90 216 5614747

E-mail: eksmen@eksmen.com
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Arayuz

Audaces Kalip Gelismis’ in araylizli temiz ve sezgiseldir, bu da Grinin kullanimini kolaylastirir.

Uygulama arayuziinde ve pencerelerde goriintiilenen bazi ikonlarin agiklama ve amaglarina

bakiniz.

Sayfa numaralandirmasina tiklamak (her bir simgenin bashginin yanindaki link) bu belgeyi ilgili

arac¢ konusun

Paletler

ilgili araglar kiimesi

a yonlendirecektir.

Ozel Kisayollar
Bir kisayol arag

sunan sekmeler. gubugunun
Ozellestiriimesine izin
verir.
Kisayol Gubugu
Uygulamanin
ana islevlerine
kisayol.
Sekmeler
Agik dosyalar
arasinda
gecis
yapmay!i
saglar.
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Select element(s)
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Fare Fonksiyonlari

Uygulama igerisinde, her fare dugmesi farkli iglevler gerceklestirir. Dugmelerin ve
islevlerinin bir tanimina bakiniz:

» Sol dugme en sik kullanilandir. Secilen kaliplari araglari ve pozisyonlari sadlar.

* Bir takim secildiginde, sol fonksiyon yardimi ile takim fonksiyonunu gerceklestirebilirsiniz.
« Kalibi istenen konuma suruklemek icin sol dugmeyi basili tutun.

« Ozellikler, yakinlastirma, kopyalama, yapistirma ve digerleri gibi segeneklerle bir baglam
menusu agmak igin masaustundeki nesnelerde sag dugmeye bir kez basin.

* Masaustunun gorsellestirmesini yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin fare tekerlegini
(orta digme) yukari ve asagi kaydirin.

* Masaustunu yatay olarak hareket ettirmek icin 'Shift'e basarken fare tekerlegini kaydirin;
» Masaustlnu dikey olarak hareket ettirmek icin 'Ctrl' tusuna basarken fare tekerlegini
kaydirin.
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Temel Kullanim

1. Nesnelerin Segimi

Modelleri ve elemanlari suriiklemek, modellemede yaygin bir uygulamadir. Bu gorevi
gerceklestirmek icin nesneler se¢gmeniz gerekir.

Bu kilavuzda, kalip olusturma ve bitirme isleminde 'nesne' olarak kullanilan kaliplari,
ogeleri ve dikisleri gbsterecegiz.

1. Segim aracini segin, Ev paleti;

2. Nesneyi segin veya tiklayin;
3. Nesnenin, secimi gosteren kesikli bir dikdortgen etrafinda gérliinecegini unutmayin;

o [ -

FIRgBHEmHArD F@ A W= Audaces Pattern Advanced

Home [RENGHS Produc@ Grading  Manipulation  Conference & etz itk DI
‘ [

& cut {5\ | &3 Reverse selection ¥ Informations e e { { 2
\ X . = b 42 B
S WSl 5 B Pe %
% Copy 2 | Ui Select all ~/ &% Find garments —
Color — » F Select Select Properties Create  Restare Open  Sync Open
@ Delete [ili Reverse patterns patterns @ Fabrics bookmark software +
Drawing Edit Select Informations Bookmark Audaces 3D Audaces

b SISO el e el
| ¥ Busaremads [

Mame ~
V| FRENTE
2|
V| COSTAS
L]
V| GOLA
Element selection / move Select element(s) Selected: 1

Birka¢ nesne segin:

4. "Ust Karakter" tusunu basili tutarak birkagc nesneyi segin veya farenin sol digmesini basili
tutarken masaustune tiklayin ve seg¢mek istediginiz nesnelerin Uzerine surukleyin.
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Select element(s)

Selected: 0

Ipucu: Sadece bir elementin se¢imini kaldirmak icin "Shift" tusuna basarken

tiklayin.

2. Cizgi Olusturma

Cizgi araci, desenlerde duz gizgiler ve kalip yapimi i¢in yardimci gizgiler olusturmak igin
onerilir. Cizgilerin kurulumunda dogruluk igin mesafeleri ve koordinatlari kullanmak

mumkundur.

1. Cizgi aracini segin, Yapi paleti;

2. Cizginin baslangi¢ noktasini belirten masaustune tiklayin;
3. Cizginin bitis noktasini belirten masausttine tiklayin;
4. Belirli dlgumleri igeren bir ¢izgi eklemek igin Koordinatlar pencerelerini kullanin;

5. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.
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1 A & By By o By A Edit text
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vIDx 150

VDy o

A RQARP QB -MlE-O00 3K »

Line given 2 points Select point 1

Ipucu: Cizgiyi tam olarak yatay veya dikey eksende tutmak icin F7 tusuna basin.

3. Dikdortgen Olusturma

Dikdortgen araci sayesinde Audaces Kalip Gelismis, iki noktadan dikdértgen ve kare
olusturulmasini saglar.

Nesnelerde hassasiyet icin koordinatlari ve mesafeyi kullanmak manset, cep ve cep yapimini
kolaylastirir.

1. Dikdortgen aracini segin, Palet olusturma;

2. Koordinatlar penceresinin agildigini unutmayin;

3. Ayrica Kalip olustur segenegiyle dikdortgenleri se¢ penceresinin acildigini unutmayin. Bu
aracin etkinlestiriimesiyle, eleman otomatik olarak bir kaliba dénugsttralir;

4. Kare / dikdortgenin baslangi¢ noktasini beliten masaustune tiklayin;

5. Koordinatlar penceresindeki dederleri ayarlayin ve fareyle dikdortgenin boyutunu belirleyin;
6. Fareyi sol tiklatarak iglemi onaylayin;

7. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.
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i = Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windows~ €} C
/ ine N ‘ Tt e Rl G e e ©
= D /" Extend line \J Curve §¢ Spiral and curve ' o C In the arc center @ Q ; A A Insérktext
| Rectangle /" Extend up to element "v Split curve '1\" Register curve 4 4 \_' On the perimeter & B 7/
R ¥ By By By Edit text
¥ Byangle /\ Extend two lines \* Create default {“uf Edit curve points coordinate intersection ;: By distance radius CE" © / A
Lines Curves Points Arcs Text

} (Noname) -1 [

Choose rectangles

’ Create pattern

A Q ] § ® P 'ﬁ'&l"« > a4 | A‘ 4

Create rectangles Select first corner Perimeter; 253.14 (cm)

4. Egriler Olusturma

Egri

Fare ile gosterilen noktalardan, egrinin bigimini ve boyutunu gerektigi gibi
tanimlayin.

1. Egri aracini segin, Yap! paleti;
2. Geri alma noktasini iceren egri olustur penceresinin acildigini unutmayin. Son
noktayi geri almaniz gerekirse, bu segenege tiklayin;

3. Baslangig¢ noktasini belirtin;

4. Diger noktalar belirtin ve fareyi kullanarak egrinin boyutunu ve seklini ayarlayin;
5. Ozel dlctimler eklemek icin Koordinatlar pencerelerini kullanin;

6. Bitis noktasini belirtin;

7. Araci iptal etmek i¢in sag tiklayin.
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o At By By a0 ¥ A A Edit text
¥ Byangle /\ Extend two lines §* Create default {4 Edit curve points coordinate intersection -3, By distance radius 9~ O S
Lines Curves Points Arcs Text
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©
1

Create curve

Undo point ’

(cm) Coordinates

Dx -16.88 Ang.® 149,499

Dy 9.94 Dist. 19.59

A, Q | § | P i -l ll- 00 G| [ | L4

Create curve Select points Perimeter: 62.37 (cm)

ipucu: Egri boyunca en az lg¢ (3) nokta gerektiren ardisik noktalari belirtebilirsiniz. Yalnizca iki nokta
belirtilirse, sonug diiz bir gizgi olacaktir.

Egri Noktalarini Dizenleme

Bir egri olustururken, genellikle yapisini iyilestirmek i¢in egriligini degistirmek gerekir.
Bu igslemi gerceklestirmenin hizli ve basit bir yolu, egri boyunca nokta sayisini, nokta
ekleyerek veya gikararak degistirmektir.

1. Egri noktalarini diizenle aracini segin, Yapi paleti;

2. Egriyi duzenle penceresinin acildigini unutmayin. Bu pencerede egri icin nokta sayisini
belirleyin;

3. Egriyi belirtiniz;

4. Egrinin belirtilen nokta sayisina gére otomatik olarak degisecegini unutmayin;

5. Onaylamak i¢in fareye sol tiklayin;

6. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.
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ipucu: Bir egriyi bir gizgiye doniistiirmek icin egrideki nokta sayisini ikiye (2) degistirin. Ayni sey
cizgilerle yapilabilir, bunlari egdrilere donustiirebilirsiniz. Nokta sayisini degistirdikten sonra, egri
yapmak igin Degistir aracini kullanin..

5.Konumlandirma Noktalari

Koordinat ile

Noktalar modelleme igin referanslardir. Bu isaretlemeleri yapmak igin, Koordinat
uyarinca araci onerilir. Bu aragla masaustune noktalari dogru bir sekilde girebilirsiniz.

1. Koordinat aracini kullanin, Palet olugsturma,;

2. Yasla'yi kullanarak masaustinde referans baslangi¢ noktasini belirtin.
3. Koordinatlar penceresindeki degerleri girin;

4. Noktanin bitis konumunu onaylayin;

5. Noktayi fareyle belitmek i¢cin masaustune tiklamaniz yeterlidir;

6. Onaylamak igin fareyle sol tiklayin ve iptal etmek igin sag tiklayin
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Rectangle / Extend up to element A, Split curve I+ Register curve ] /\] On the perimeter Qs
” A By By : By Edit text
# By angle /\ Extend two lines 7§* Create default .'*w’ Edit curve points coordinate | intersection Z: By distance radius = O 6 A
Lines Curves Points Arcs Text

} (Noname) - 1 (] e
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v Dx 2 Ang.® 288.434
v Dy -6 Dist. 6.32

Perim. 0 Snap as ref.

L Q & ] RPCHB-Mull- OO0 G4 J »
Point by coordinates Select position (reference) (16.17,90.99)

Kesisme lle
Kesigme araciyla, iki 6genin veya 6gelerin ve kaliplarin kesisme noktalarina nokta girmek kolaydir.
Ogeleri bu noktayla ii¢ sekilde bélebilirsiniz.

1. Kesigme aracini segin, Palet olusturma;
2. Kesigme penceresinin agildigini unutmayin;
3. Kesisme penceresi asagidaki segenekleri sunar:

Bolunmus

Ogeleri bolerek, onlari daha kolay bir sekilde degistirebilirsiniz. Ogeleri gereken sekilde bélmek igin
kullanilabilecek segenekler sunlardir:

Yok - Sadece isaretleme noktasini nesnelerin kesisme noktasina yerlestirin;
ilk - Noktayi ekler ve secilen ilk elemani bdler;

Her ikisi - Bir nokta ekler ve segilen iki 6geyi boler;
Yer noktasi

Nesnelerin kesisme noktalarina noktalarin yerlestirilmesi, agsagidaki modelleme adimlarinin
gerceklestiriimesinde yardimci olur.
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Kaliplar tiizerinde mesafeyi koruyun:

Bu secenegin etkinlestiriimesiyle, girilen noktalar serilenmis kaliplarda ayni oranda

tutulur.

4. Kesigsme penceresini yapilandirin, Palet olusturma;
5. ilk elemani belirtiniz;
6. ikinci elemani belirtiniz;
7. Onaylamak icin fareyle sol tiklayin ve iptal etmek icin sag tiklayin.
I ROEEEAR NSl A®oYS% M- Audace Pattern Advance [E=EEEE)
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Intersection of elements Confirm point?
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Split First

' Place point

v Keep distances on patterns

(cm) Coordinates

Dx

6. Yaylar Olugsturma

Yarigapi araci, fare ile tanimlanan boyutlara veya Yarigapi penceresinden girilen
degerlere gore yaylar olusturdugu igin, godet etekleri ve bazi tlr yuzgecler gibi

Manual version 11.2

kaliplarin yapiminda yararl olabilir.

1. Yarigap aracina gidin, Yapi paleti;

2. Yarigap penceresinin Yaricap kullan segenegiyle acildigini unutmayin.

Bu secenegi etkinlestirmek igin yarigapi degerini belirleyin;

3. Masaustundeki yarigapin merkezini belirtin;

4. Onaylamak icin fareyle sol tiklayin ve iptal etmek i¢in sag tiklayin.
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y % By |~ A Edit text
coordinate intersection -3, By distance radius |9~ O S
Points Arcs Text

]

Radius

‘ v Useradius (cm) 20

{cm) Coordinates

Dx 38.22 Ang.®

Dy 34.12 Dist.

41.763

51.23

Perimeter: 125.66 (cm)

ipucu: Yarigapi kullan segenegi devre disi birakilirsa, yarigap boyutu fare ile

belirlenir.

7. Metin Girme

Metin Girme

Haberlesmek veya dosyalarda bilgi depolamak icin masaustine metin girebilirsiniz.

1. Metin ekleme aracini, Yapi paleti'ni secin;
2. Metin olustur penceresinin acildigini unutmayin;
3. Metin olustur penceresinde, metni 6zellestirmek icin asagidaki segenekler bulunur:

Metin

Eklemek istediginiz metin icin bogluk.

Aci

Masaustundeki metnin agisini ayarlamak igin kutu.
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Yazi Boyutu

Daha iyi gorsellegtirme icin yazi tipinin boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Satirlar arasindaki bosluk

Metnin satirlari arasindaki bosluk.

Referans

Referans, metnin fare imlecine gére konumudur.

Yaslama

Yaslama segeneginde, metni hizalamanin g yolu sunulur:

Sol - Sol kenardaki metni hizalar;
Merkez - Metni merkezden yaslar;
Sag - Metni sag kenar boslugundan yaslar.

4. Metni giriniz;

5. Boyutlarini ayarlayin;

6. Metni farenin yardimi ile yerlestirin;

7. Onaylamak icin fareyle sol tiklayin ve iptal etmek i¢in sag tiklayin.
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Reference
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Font size (cm)
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Space between lines (cm)

Metin DlUzenleme

Metni girdikten sonra, igerigini degistirmek igin Metin dizenle aracini kullanin.

Metin duzenle araci, metni bir konum ve 6zellik segenegiyle degistirir.

1. Metin dizenleme aracini segin, Yapi paleti;

2. Duzenlenecek metni belirtin;

3. Metin olustur penceresindeki metni ve ayarlarini dizenleyin;
Not: Bu penceredeki segenekler Metin olustur ile aynidir.

4. Onaylamak igin fareye sol tiklayin;

5. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.
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Kalip Uretimi

El kitabinin bu bolimu elemanlari kaliplara dontstirme araglarini, kullanimlarini ve
calisma yontemlerini aciklar.

Bu araglarla kaliplara 6zellikler olusturabilir, donUsturebilir ve dzellikler ekleyebilirsiniz.
Uretim icin asagidaki temel adimlari izleyin.

1. Kalip Uretimi

Kalip Cikarma

Kalip c¢ikarma araci, kalip hazirlama iglemini kolaylastirir. Kapalh taslak ve
elemanlarin kesigsme noktalarindan gegen takim, otomatik veya manuel modda kaliplari
cikarir. Arag, hem tasarlanmis 6gelerden hem de zaten mevcut olan desenlerden desen
ayiklar.

1. Kalip ¢ikarma aracini segin, Palet uret;
2. Anahat tiranu secin penceresinin asagidaki segeneklerle agildigini unutmayin:
Mod

Modelleri ¢ikarmak icin kullanilan yéntemin seciminde amagclanan yerel: Otomatik
veya Manuel.

Otomatik - Bu secenek secildiginde, kalip tek bir tiklamayla c¢ikarilir. Kalibi
olusturmak icin elementlerin sirasindaki elementlerden birini belirtin.

Manuel - Kalip, kalip sirasindaki 6ge secilerek elle olusturulur.

Serilemeyi algila

Mevcut bir serienmig kaliptan yeni bir kalip g¢ikarirken, temel bir kalip serilemesini
yeni bir kalip ¢ikarilirken kopyalamak mumkundur. Yalnizca serilemeyi algila segenegini
etkinlegtirin.

isaretini algila

Mevcut serilenmis bir kaliptan yeni bir kalip gikarirken, ¢it olarak eklenen centikler ve
isaretler zaten ayarlanacaktir. Bu, Isaretlemeyi Algila segeneginin etkin olmasini gerektirir..
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Yardimcai gizgileri tespit et

Yardimci gizgilerin prensibi citlarla aynidir. Mevcut bir kaliptan yeni bir kalip ¢ikarirken,
isaretler zaten yardimci gizgiler olarak bulunabilir. Yardimci gizgilerin yeni kalipla
cikarilmasi icin Yardimci gizgilerin tespit secenegi etkinlestirilmelidir.

Anahatlara katil

Kaliplarin olusturulmasi igin birden fazla eleman taslagini ¢ikarmak mumkdnddr.
Anahatlara birlestir segcenegi, aracin, tasarim veya kalip Uzerinde birden fazla taslagi
tanimlayarak fare ile secilen ana hatlarin kompozisyonundan yeni kalibi tanimlamasini

saglar.
Not: Bu se¢enek yalnizca Otomatik se¢enegi etkin oldugunda kullanilabilir..
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Select internal point

V| N12

V| N13

|

Create pattern by intersection

Yardimai gizgileri kullan

Etkinlestirildiginde, kalbin konturunu belirten yardimci gizgiler dikkate alinarak
mevcut bir kaliptan yeni bir kalip ¢ikarilir. Bu seg¢enegin dogru ¢alismasi igin Yardimci

cizgileri algila'y etkinlegtirin.
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Produce

s Grading Manipulation  Conference
Q Hem m Create dart
& Fold (4 Internal dart {4 Join

Pleats
m Symmetry line E} Transfer dart ﬁ Remove part
Complement patterns Pleats and Darts CutandlJoin 1

Yardimci gizgileri kirpin

Yalnizca kalibin ana hatlari iginde bulunan yardimci gizgi pargasini tespit eden yeni
bir kalip ¢ikarmak icin Yardimci Cizgileri Kirp'l etkinlestirin (eder bdyle bir segmentin gizgisi
ile kesisen yardimci gizgiler varsa). Bu segenegin dogru ¢alismasi igin Yardimci gizgileri
algila'yi etkinlestirin.

Produce Marks  Grading Manipulation  Conference &  Options» Windo

i § Hem ] (7 create dart 2 cut
= [ Fold (' Internal dart {4 Join

m Symmetry line fleats B Transfer dart * Remove part
Complement patterns 1% PleatsandDarts 5| CutandJoin 1
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ilkelleri yardimci gizgilere doniistiir

Etkinlestirildiginde, elemanlari (gizgiler, egriler vb.) Tespit edip yardimci gizgilere
donusturen yeni bir kalip ¢ikartir. Kalip tanimlandiktan sonra, yeni kaliba yardimci ¢gizgiler
olarak eklenecek elemanlar tanimlanmalhdir.

Otomatik mod

1. Kalip ¢ikarma aracini segin, Palet uret;

2. Anahat tlrand segin penceresinin agildigini unutmayin;

3. Otomatik Mod'u secin;

4. Cikarmak istediginiz secenekleri etkinlestirin, 6rnegin: isaretle ve
Yardimci gizgileri tespit et;

5. Anahatin bir parcasi olacak nesnelerin igine tiklayin;

6. Kalibi masaustune yerlestirin;

7. Onaylamak igin fareye sol tiklayin;

8. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.

1 ‘ '
‘ BQ%BB’QK’?&%WB%'@%@: Audaces Pattern Advanced SRRCEL X
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Convert primitives into auxiliary lines

Q] Q |P BB -l - 00 Gd [ 3

Create pattern by intersection Select position
L

Manuel Mod

1. Kalip ¢ikarma aracini segin, Palet Uret;

2. Anahat tlrand segin penceresinin agildigini unutmayin;

3. Manuel Mod'u segin;

4. Desenin konturunu olusturan elemanlari tiklayin;

5. Anahatin tamamini sectikten sonra, kalibi ¢ikarmak icin fareyle sag tiklayin
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6. Kalibi masaustune yerlestirin;
7. Onaylamak igin fareye sol tiklayin;
8. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.
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Kalip Olusturma

Mod

Manual version 11.2

Kalip olusturma araci, kaliplari aerodinamik bir sekilde ¢gikarmak igin bagka bir yontem
saglar. Kaliplari otomatik veya manuel olarak ¢ikarmak mumkutnduar. Ancak, bu arag,
isaret eklenmeden yalnizca kaliba neden olacak olan ana hatlari algilar. Tum
elemanlar uygun sekilde baglanmamissa, bir kalip olusturmak i¢in kapali bir anahat
olusturamazsiniz. Tum elemanlarin dogru sekilde baglanabilmesi icin YASLA'yI
kullanmak son derece onemlidir.

Anahat tirinu secin penceresi, desenler olusturmak icin agagidaki secenekleri sunar:

Kaliplari olusturmak igin kullanilabilecek iki segenegi goruntuler:

Otomatik - Kalip, yalnizca bir anahat 6gesi segctiginizde otomatik olarak olusturulur;

El ile - Kalip, kalip anahattinin tim unsurlarini, saat yonunde ¢evirmek igin birer
birer secerek elle yaratilir..
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Otomatik mod

1. Kalip olusturma aracini segin, Palet Uret;

2. Anahat tirunu secin penceresinin agildigini unutmayin;

3. Otomatik modu segin;

4. Anahattan sadece bir eleman belirtiniz;

5. Onaylamak igin fareye sol tiklayin;

6. Islemden sonra, yeni kalibin 6zelliklerini girmek icin Kalip dzellikleri penceresi agilacaktir.

Manuel Mod

1. Olustur veya Duzenle aracini segin, Palet Uret;

2. Anahat tiranu secin penceresinin agildigini unutmayin; Manuel Mod'u segin;

3. Desenin konturunu olugturan elemanlari tiklayin; saat yonunde;

4. Fareyle sol tiklayarak iglemi onaylayin;

5. Islem onaylandiktan sonra, yeni kalibin dzelliklerine girmek igin Kalip 6zellikleri penceresinin
acilacagini unutmayin.

iplik yonii

Kaliba iplik yon igaretleri yerlestirerek, par¢canin kumasa sigacagi yonu tanimlar.

1. iplik yonu aracini segin, Palet dret;
2. Ipligi kaliba yerlestirmek igin Iplik yonu penceresinin asagidaki segeneklerle agilacagini
unutmayin:

Mod

ipligin kaliba nasil eklendigini belirler.

Fare noktalari - Kalibin iplik yonu, fare tarafindan belirtilen iki nokta tarafindan belirlenir;

Kalip noktalari - iplik yoniin{ iki (2) kontrol noktasina, i¢ ¢itlara veya belirtilen kalibin dis
gizgisine gore konumlandirir;

Segim ile - Onceden tanimlanmis bir kaliptan bir gizgi (eleman) veya iplik yardimiyla iplik
yonuna belirler;

Kalibi hizala - Kaliba gére konumunu degistirmeden, masaustindeki iplik yonunu yatay
olarak hizalar;

Yatay - iplik ydniinii masaiistiine gére yatay olarak yénlendirir;
Dikey - iplik yéniinii masaustiine gére dikey olarak yénlendirir;
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ipligi konumlandir - Desenin igindeki iplik konumunu yénlendirir..

Aci Kullan

iplik agis igin derece cinsinden bir deger ayarlayin.

Kalip Dondiir

ipligi masaustiine gore yatay olarak koruyarak kalibi déndiriin.

Dikis
Dikis araciyla, dikis ¢esidinin tUm ¢evresine veya bunun pargalarina dikis
yerlestirmek mumkundur. Her bir dikis tipi igin istediginiz bitisi de girebilirsiniz.
1. Dikis aracini se¢in, Palet uret;

2. Dikis penceresinin acildigini unutmayin;
3. Dikis penceresi asagidaki segenekleri sunar:

Mod

Olustur - Dikisi kaliba ekler;

Dikisi kaldir - Dikisi kaliptan kaldirir;

Dikisi ters gevir - Dikis ¢izgisini, kalibin anahattiyla ters gevirir;

ipucu: Dikisi ¢ikar ve Dikisi ters gevir seceneklerini kullanmak icin, dikis yerlestirilirken
Taban tutmaya devam et segenegi etkinlestiriimelidir.

Tabani tutma

Kalibin dis gizgisini dikis payinin izdisumu ile korumak igin bu islevi etkinlestirin.
Dikis

Kaliba goére dikis pay! arasindaki mesafe. Kalibin her bolima igin farkli degerler
ayarlamaniza izin verir.

Pozisyon

Dikigin kaliba ekleneceqgi yer:
Tum kalp - Dikis payini otomatik olarak kalibin tim anahatlarina uygular.

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Se¢ - Kalip koseleri icin bir son islem olusturmaya izin vererek, kalibin her bir
bolimune tek tek dikis payr uygular. Bu etkinin kullaniimasi i¢cin en az iki (2) konum
belirtiimesi gerekir.

Cit

Secenekler arasindan hangi ¢itin dikisi gosterecedini se¢gmenize izin verir. Bu
secenek yalnizca Konum - Seg segiliyse etkindir.

Konum — Tum Kalip

1. Dikig aracini segin, Palet Uret;

2. Dikig penceresinin acildigini unutmayin;
3. Olustur modunu segin;

4. Baz tutmay etkinlestir;

5. Konumda, sunu segin: Tum kalip;

6. Dikisin degerini ayarlayin;

7. Kalibi belirtin;

8. Kalibi onaylayin;

9. Fareyi sol tiklatarak dikisi onaylayin;

10. Araci iptal etmek icin sag tiklayin...
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Audaces Pattern Advanced
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Cut and Join
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v Keep base All pattern
Seam (cm)
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V| COSTAS
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Seam Confirm seam?
L

Konum — Seg¢

1. Dikis aracini seg, Palet Uret;

2. Dikig penceresinin acildigini unutmayin;
3. Olustur modunu segin;

4. Konumda, sunu segin: Seg;

5. Dikigin degerini ayarlayin;

6. Cit tirdnu segin;

7

. Sonlandirma'yi secin. Se¢ secenegi etkinken kalibi gostererek, Dikis penceresi,

dikislerin uglarini bitirmek igin bir segenek listesi gostermelidir;
8. Kalipta dikisi alacak noktalari belirtin;

9. Uygula'ya tiklayin;

10. Fareyi sol tiklatarak dikigi onaylayin;

11. Araci iptal etmek igin sag tiklayin.
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Kivirma

Kivirma, kaliplara belirli pargalarda son islem olarak eklenir. Olgtimlerini belirlemek
icin bu araci kullanabilirsiniz. Ayrica kenar da denir.

1. Kivirma aracini segin, Paleti Uret;
2. Kivirma penceresinin asagidaki se¢eneklerle acildigini unutmayin:

Kat sayisi

kivirma.

Bu secgenek kivirma yapmak igin gerekecek kat sayisini girmek igin kullantlir.

Genislik

Kivirmanin her bir katin genisligini belirler.

Genislik 2

ikinci bir kivirma genigligine girmek, ayni kivirma boyunca uglarin élgiilmesinde fark
birakmayi ifade eder.
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Cit

Kivrimlari belirtmek igin kullanilacak ¢it tipini segmenizi saglar.

. Etek kivrimlarinin sayisini belirtiniz;

. Etek genisligini belirtiniz;

. Cit secenegini etkinlestirin ve ¢it tipini secin;
. Hem baslangicini belirtiniz;

. Etek ucunu belirtiniz;

. Onaylamak icin fareye sol tiklayin;

. Araci iptal etmek igin sag tiklayin.

CooNOT UL~ W

Ipucu: Genislik 2 seceneginin etkinlestirilmesiyle, Genislik secenegi simdi genisligin ilk
ucunun genisligini belirtmek igcin Genislik 1 olarak adlandirilirken, ikinci genislik
eteklerin ikinci ucunu gosterir.
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Kalip Serileme

Baz kalip hazirlandiktan ve pilot parga onaylandiktan sonra, diger bedenler 1zgara igin
bazin buyutilmesi ve kugultulmesiyle Uretilir.

El kitabinin bu bolimu Tablo aracinin farkh sekillerin kaliplarini serilemek igin nasil
kullanilacagini anlatmaktadir.
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1. Kaliplari Serileme

Tablo

Her beden igin istenen degerleri igceren bir tablodaki kaliplarin bedenlerini seriler. Kalibin
onceden tanimlanmig bir beden 1zgarasi yoksa, uygulama bir uyari goruntuler. Kalip
Ozellikleri penceresinde kalibin beden izgarasini ayarlayin.

1. Tablo aracini segin;

2. Kalibi belirtin;

3. Tablo penceresine gore serileme agilacaktir;

4. Tabloya gore serileme asagidaki segenekleri sunar:

Nokta No.

Serilenecek kontrol noktasini veya ¢iti sayisal olarak segmenizi saglar.
Serilenecek olan noktayi dogrudan fare ile de secebilirsiniz..

DX/DY Sekmesi

Bu sekmeyi sectiginizde, serileme, kaliplardaki noktalara gore gergeklestirilecektir.
Beden

Bu sutunda serilenecek bedenler goruntilenir.
DX

) Bu sutunda, bedenler icin degerleri "X" ekseninde ayarlayabilirsiniz. (Kartezyen
duzlemi takip ettiginizden emin qun?.

DY

) Bu sutunda, bedenler icin degerleri "Y" ekseninde ayarlayabilirsiniz. (Kartezyen
duzlemi takip ettiginizden emin qun?.

Uygula

Serileme degerini (X ve Y) degistirir ve kaliptaki degisikligi gérintuler.
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DX
Segcilen serileme noktasi i¢in DX sttununda belirtilen degerleri uygular.
DY
Secilen serileme noktasi igin DY sutununda belirtilen degerleri uygular.
Artimh
Bu secenek etkinlestirildiginde, bedenler arasindaki olgum farkliliklari énceki

bedenin dlcimune dayanarak hesaplanir. Devre digi birakilarak, bu farkliliklar baz
bedene gore hesaplanir.

0 @) Alani, DX ve DY siitunlarina girilecek degeri belirlemenizi saglar.

DX ve DY siitunlarina girilen degeri uygulamak icin =Dx=D¥

o . = DX =DY
butonunu kullanin. |ki sudtuna degeri ayni anda veya

butonlarindan biriyle girmek mumkundur.

Merkezdeki O (sifir) sayisinin bulundugu oklar (yukari, asagi, sol ve sag), kullanilacak
degeri saglayarak bir puan verir. Oklar, daha buyuk bedenin nerede serilenecegini gosterir.
Girilen deger, basilan ok tusuna gére DX veya DY sltununa yerlestirilerek islemin kolay
anlasiimasini saglar. Nokta serilemeyi sifilamak icin O (sifir) (ortada) dugmesini tiklayin.

Kopyalama

Secilen serili noktanin DX ve DY degerlerini kopyalar.

DX ve DY'yi gcevirme

Belirtilen kontrol noktalarinin DX ve / veya DY degerlerini ters gevirir, pozitif degerleri
negatif ve tersini dondurur.

Yapistirma

Belirtilen noktaya, DX ve DY cinsinden yapistirilan degerler bagka bir noktadan
kopyalanir.
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Uzakhk / A¢l sekmesi

Bu segenegi segerek, serileme santimetre yerine a¢i1 degerleri ile
gerceklestirilecektir. Tabloya gore serileme DX / DY adlarini A¢i / Mesafe olarak
degistirir.

Tabloya gore serileme - Kontrol Noktalari

1. Tablo aracini, Serileme paletini segin;

2. Kalibi belirtin;

3. Tabloya gore degerlendirme penceresi, yukarida belirtilen se¢geneklerle
nesnenin her noktasi i¢in serileme ol¢glimlerinin yapilandiriimasi igin
acilacaktir;

4. Fareyle serilenecek kontrol noktasini belirtin veya Nokta No. Se¢enegini
kullanarak noktayi segin;

5. DX ve DY degerini suituna girin, Uygula'y: tiklayin;

6. Gerekirse, Artimli'y1 devre digi birakin;

7. Artimli segeneginin yanindaki alana degeri girin ve serileme yoniini
belirtmek igin oklari kullanin;

8. Mesaj cubugunun araci kullanmak igin bir sonraki adimi gosterdigini
unutmayin;

9. Araci iptal etmek igin sag tiklayin.
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1. ipucu: Tablodaki déniisiimlii olarak birden fazla alani segebilir, klavyenizdeki CTRL tusuna
basip
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fareyi secerek alanlari segebilirsiniz. Alanlari segtikten sonra istediginiz degeri girin ve Uygula'yi

tiklayin..

Grading by table

)

PointNo 13

DX/DY Distance /Angle

Size

I:, Apply DX DY
7| Incremental |0 (m) (&
=DX =DY 4)[0of[r
-
=DX =DY
Copy Flip DX

2. ipucu: Nesnenin birden fazla noktasini ayni anda serilemek icin, Shift tusuyla serilemek

istediginiz noktalari secin ve ardindan Tablo penceresine gore serileme secenegini kullanin.

F U EEANITaS AR W~ Audaces Pattern Advanced

[F.=Pdl Home Building Produce Marks Grading  Manipulation  Conference

ﬁ.)‘:’ 8 Automatic 18 Rules [ﬁ% ab 4 ¥ Join +) Copy grading
alov £ 8
= peR Mouse N ¥ Group fie Adjust
Table | [§# Create rule Remove Separate G
% Tangent ’ trading i peduce  [%* Grading curve
Grading Edit grading
) (Noname) - 1 |} CAMISETE BASICA FEMML.ads )

»
J

Name

V| PUNHO

DX/DY Distance/Angle

!

DX (cm) DY (cm)
-13
P -13
= G 13 -2
GG 13 -2

V| MANGA

Apply

U

7 Incemental |0
=DX
7| COSTAS
=DX =DY

Flip DX

B

7| FRENTE (¢ AQAQ KR QRP Bl - M B - 0708 (a4 [

Grading pattern by table Select grading point or notch
L

=)

& Options~ Windows~ @ €D

Tabloya gore Serileme — Citlar
Eger serilenecek nesnenin ¢eitlari varsa, bunlar da serilenebilir.

1. Tablo aracini, Serileme paletini segin;
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2. Serilenecek nesneyi belirtiniz;
3. Tablo penceresine gore serilendirme agilacaktir;
4. Tabloya gore serileme asagidaki se¢enekleri sunar:

Nokta No.

Serilenecek ¢itl sayisal olarak segmenizi saglar. Serilenecek olan noktayr dogrudan
fare ile de secebilirsiniz..

Referans

Secilen noktaya en yakin kontrol noktasinin sayisini ayarlar veya fareyi kullanarak
dogrudan nesnenin Uzerinde noktayi belirtmenizi saglar.

Beden

Bu sutunlarda derecelendirilecek bedenler gosterilir.
Cevre

Nesnenin gevresine gore, ¢itin eklenecegi konumu belirler.
Artimh

Etkinlestirildiginde, bir dnceki beden degerine gore not seriler. Devre digi
birakildiginda, baz bedene gore bedenlerden birini seriler.

Uygula

Tetiklendiginde, c¢iti serilemek igin girilen degeri uygular..

. Alaninda ¢ita uygulanacak serileme degerini

belirleyebilirsiniz.

= Cevre

Saglanan alana bir deger girerken ve =Cevre tusuna basildiginda, ayni ¢it
degeri tum citlar i¢in uygulanir.

Kopyala

Segili ¢itin serilemesini kopyalar.
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Yapistir

Kopyalanan serilemeyi belirtilen ¢it Gzerine yapistirir.

Dondur

Serileme degerini pozitiften negatife, tersini tersine gevirir.

5. Tabloyu kullanarak secin veya fareyi kullanarak serilenecek ¢iti segin;
6. Serileme tablosunu Cevre Tablosuna girin ve Uygula'yi tiklayin veya
7. Cita uygulanacak bir deder ayarlayin ve =Cevre'ye tiklayin;

8. Gerekirse Artimh'yi devre digi birakin;

9. Mesaj cubugunun araci kullanmak igin bir sonraki adimi gosterdigine

dikkat edin;
10. Araci iptal etmek icin sag tiklayin.

Audaces Pattern Advanced

1
\RBOHERAANCR S AR W -
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference

T | #8 Automatic 128 Rules [ﬁ% ﬁ, ¥4 Join F] Copy grading
— MiGroup  [fie Adjust

Lk ﬁ; Mouse

Table jé Create rule Remove Separate B
m Tangent grading ﬁi Deduce 4" Grading curve
Grading . Edit grading
!M@!gSpy_téad(et_a&* _»l } CAMISETE BASICA FEM MC.ads \ :
Name Ml
V| FRENTE

5
!

9

Faq]aqP it WELODGHE

o | B [l

@ Options~ Windows~ @ @

356
Il

Grading by table (-]
= PointNo 17
Reference 1
Size Perimeter (cm)
05
1149
0.5
0.5
v Incremental Apply
@ = @ m—
» Copy Paste Flip

Grading pattern by table Select grading point or notch
L
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Kalip El ile isleme

El kitabinin bu bolimu, elemanlarin veya kaliplarin el ile islenmesi igin araglari,
kullanimlarini ve ¢galigsma yontemlerini aciklar.

Yeni kaliplarin gelistiriimesini, degistiriimesini ve mevcut kaliplarda degisiklik

yapilmasini kolaylastirmak i¢in asagidaki araglar kullanabilirsiniz.

1. Desenleri ve Ogeleri Yeniden Tanimlama

Degistirme

Eleman noktalarinin, kontrol noktalarinin ve kaliplarin egri noktalarinin konumunu
degistirmenize olanak saglar.

1. Degistir aracini segin;
2. Degistir penceresi asagidaki seceneklerle acilir::

Mod

Gizli - Bitisik egrileri degistirmeden segilen noktay! yakindaki noktalarla birlikte
hareket ettirir.

Orantili - Bitisik egrileri degistirerek, birlikte noktalari hareket ettirir ve orani
korur.

Nokta sayisi
1 nokta - Sadece bir nokta tasir.

N nokta - Segilen noktalari fareyle hareket ettirir..

Mod — Nokta sayisi ile gizli — 1 nokta

1. Degigtirme aracini, El ile iglemler paletini segin;

2. Gizli mod'u segin;

3. Nokta saysisini segin: 1 nokta;

4. Elemani belirtiniz;

5. Noktayi belirtiniz;

6. Fareyi kullanarak, nokta i¢in yeni konumu belirleyin. Noktalari Kullan daha
yuksek hassasiyetle tagsimak igin pencereyi koordine eder;

7. Fareyle sol tiklayarak islemi onaylayin ve sag tiklatarak iptal edin.
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IZHEREHANP I a8 ARG @~ Audaces Pattern Advanced = o

Home Building Produce Marks Grading = Manipulation = Conference o options~ Windows~ @) €)
> Mov — : Y 28 A
3| i Move 1 M\ [ Rotate AB W f ; {3 Add point {3 Align
4 | Il Move point ~ o 2A copy {"% Detete point ({% Copy or change elements
Maodify Redefine | Parallel Mirror Define
’ Fast manipulation perimeter element DD Scale curve |_| Transform in elements © Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation

'} CAMISETE BASICAFEMML.ads [] . ) CAMISETE BASICA FEM MC.ads

Name -
V| PUNHO
V| MANGA ‘ ‘

G Modify

Mode Discreet

No. points 1 point

(cm) Coordinates
viDx 9
- z d
. = viby o

7 FRENTE veaQa QR PTHEBE-GE-O0 G \ | >

Modify element Select position From 23.63 3537 to 3276 41.5 |
]

Mode — Nokta Sayisiyla Orantili — N nokta

1. Degistirme aracini, El ile islemler paletini segin;

2. Orantih modu secin;

3. Nokta Sayisi'ni segin: N nokta;

4. Elemani belirtiniz;

5. Referansi belirtin (ilk nokta) ve degistirmek istediginiz noktalara saat yoninde
gidin;

6. Son referansi belirtiniz;

7. Belirtilen ilk referansa geri donun;

8. Fareyi kullanarak, nokta igin yeni konumu belirleyin. Noktalari daha yuksek
hassasiyetle tagsimak igin Koordinatlar penceresini kullanin;

9. Fareyi sol tiklatarak iglemi onaylayin.
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\ROHBANAPTImSL AR T~
Home Building Produce Marks Grading Manipulation

| 7 | o Move = M\ O Rotate
|

b3 1zl Move point ~ o\ 20 copy

Madify Redefine Parallel

¥, Fastmanipulation  perimeter | element (i[] Scale

Name v

V| FRENTE ESQ

i7% Create fence r'\

Redefine ) Indic .
"} MALE SPORT SHIRT.ads N

Audaces Pattern Advanced
Conference
\__}, Add point

("% Delete point
Define

curve \:y Transform in elements

Fence

!

Pattern manipulation

=@ = |
& Options» Windows~ @ @
|_;'f: Align
[37 Copy or change elements

#, Round or chamfer

Modify H
Mode Proportional z

No. points N points

(cm) Coordinates @
) vDx 3 Ang.® 0 ‘
vy | Dist. 3
v
QR e | T -kl - 00 (&4 [ 4
Modify element Select position From 20.2 23.28 to 23,08 22.81

2. Kalip ve Elemanlari Gosterme

Paralel Eleman

Belirli bir mesafede baska bir elemana paralel bir 6ge olusturur.

1. Paralel elemanlar aracini segin;
2. Paralel eleman penceresi agagidaki segeneklerle acilir.:

Paralel mesafe

Paralel eleman ile belirtilen eleman arasindaki mesafeyi belirler.

Elemani yardimci ¢izgi olarak ekle

Etkinlestirildiginde, paralel eleman yardimci bir ¢izgiye donusturalur..

3. Paralel mesafeyi ayarlayin;

4. Gerekirse, Elemani yardimci ¢izgi segenegi olarak Ekleme segenegini etkinlestirin;

5. Elemani belirtiniz;

6. Paralel gizgi icin istenen konumu belirtin;
7. Fareyi sol tiklatarak iglemi onaylayin;

8. Aracl iptal etmek igin sag tiklayin.
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} ‘\’\ Q? lf] @ H 9" (ad H FZ%ZA ﬁ V? ‘( @ ¥ Audaces Pattern Advanced ‘ﬂ‘éj‘
] Mag

|EV‘ Home Building Produce Grading Manipulation Conference @ Options~ \".’mdowsveve

L3 - — 7 e A M A A3 Al
7\\ : i ! % LT Rotate AB % Create fence f ; ('3 Add point (2}t Align
2 o8 Move point ~J EP Copy 1_); Delete point (¢ Copy or change elements
Modify Redefine Parallel | Mirror Define
, Fast manipulation perimeter element DD Scale curve ,‘_‘\ Transform in elements ) Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
) (Noname) - 1 |} CAMISETE BASICA FEM ML.ads [)
£ i =
Name v A
V| PUNHO

E Parallel element ‘7|

Parallel distance (cm) 4

v Insert element as an auxiliary line

v MANGA

L

(cm) Coordinates

Dx
V| COSTAS
i
¥
v
ricaqdaaapgiib-dkll-O0 G4 ] >
Create parallel element Select position
L
Dondu

Dondur penceresinde ayarlanan yapilandirmayi takip eden nesneleri dondurdar.

1. DondUrme aracini segin;
2. Dondur penceresi asagidaki segceneklerle acilir.:

Mod
2 nokta — Belirtilen nokta ile tanimlanan bir eksenden, fareyi kullanarak kalibi veya
secilen 6geyi dondurur.
3 nokta — Kesikli ¢izgi tarafindan tanimlanan ilk agidan, fareyi kullanarak kalibi
veya secilen 6geyi dondurdur.

Acl

Etkinlestirildiginde, kalibin veya 6genin donmesi gereken aciyi belirler. Her
tiklamada, kalip veya 6ge belirtilen agiya bagli olarak déner.

Make copy
Etkinlestirildiginde, kalibi veya 6geyi dondurir ve kopyalar.

3. Modu; 2 noktali veya 3 noktali, A¢l veya Kopyala ile yapilandirin;
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4. Elemani veya kalibi belirtin;
5. Kalib1 déndirmek igin fareyle sol tiklayin;
6. istediginiz konumu aldiginizda, fareyi sag tiklatarak araci devre disi birakin.

-
| \'\ Q ]’z; @ H 9\ o4 H b 1 % ]ﬁ 5 Audaces Pattern Advanced ‘ o |sE %|
K =4 ome uilding roduce Marks ng Manipulation onference ptions~  Windows~ 9 &5
) = H Build Prod M M lat Conf @ Opti Wind
7 (M — T MR A Rl A
\“ i Move 7 % H Rotate AB " Create fence ( ('3 Add point (st Align
/R | é} > 7
»=® g Move point ~ ﬂ] Copy [ % Delete point (¢ Copy or change elements
Modify Redefine Parallel Mirror Define 20
; Fast manipulation perimeter element EI[] Scale curve L‘\ Transform in elements 5 Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
e [} CAMISETE BASICA FEMML.ads [) o 6 @
Name v AT
V| PUNHO
Rotate
V| MANGA h Made 2 points

v Angle 45
V Make copy

L

(cm) Coordinates

Dx 79.74 .°
v COSTAS i
. ] Dy 11.98
m v Q Q & § | P -kl - OO0 G| [7‘ »
Rotate elements Select position

Elemanlari ve kaliplari 6zglrce veya referans noktalar kullanarak kopyalar.

1. Kopyalama aracini segin;
2. Eleman kopyala penceresi asagidaki segeneklerle agilir:

Referans Se¢

Bir nesneyi kopyalarken, Referans se¢ segeneginin yardimi ile masaustiinde baska
bir yere yerlestirebilirsiniz.  Etkinlestirildiginde, segenek kopyalanan nesnenin
"yapistirilacagl" noktayi belitmenizi saglar.

Beden

Kalibi, kilavuzunuzdaki bazi bedenlerden referans alarak kopyalar. Bu segenek
yalnizca Referans se¢ etkin oldugunda ve kopyalanacak kalip serilendiginde kullanilabilir.

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Seilemeyi tasi

Etkinlestirildiginde, bir kalip digerinin Uzerine kopyalanir ve ilk kalibin serilemesi,

ikinci kalibin serilemesine gore ayarlanir.

Referans secgerek kopyala

. Kopyalama aracini, El ile islemler paletini secin;
. Ogeleri kopyala penceresi acllir;

. Referans se¢ segenegini etkinlestirin;

. Referans olarak kullanilacak bedeni segin;

. Fareyi sol tiklatarak islemi onaylayin;

©Woo~NO O~ WNEF

. Fareyi sol tiklatarak islemi onaylayin;

. Kalibr belirtin. DeseKalip serilenirse, Beden segenegi etkinlestirilecektir;
. Kopyalanacak ilk 6geyi veya kalip noktasini belirtin;

. Ikinci referans elemanini veya kalip noktasini belirtin;

10 Serilemeyi tasi segenegini etkinlestirdiginizde, Beden segenegi otomatik

olarak devre digi birakilir;
11. Araci iptal etmek icin fareye sag tiklayin..

=B8] % |

& Options~

L:EE Align
[{% Copy or change elements

%, Round or chamfer

Pattern manipulation

2/3/4/510

Copy elements

' Choose reference

V' Move grading

(cm) Coordinates

Dx

Dy o

[F)

Windows ~ @ @

¥ OB EAANTTaS R ] 1 G W= Audaces Pattern Advanced
Home Building Produce Marks Manipulation Conference
e o~
i ;\; *1iMove r—! AB 3 i Create fence L} Add point
>4 ;:i-:-' Move point ~t Copy f\_* Delete point
Modify Redefine Parallel Mirror Define .
’_, Fast manipulation perimeter element DD Scale curve ‘_‘ Transform in elements
Redefine Indicate Fence
|} MALE SPORT SHIRT.ads T
-
Name v A e
V| FRENTE ESQ @
[
|
A i
V| COsTAs I} | | | ‘ &
|
ol l
| \
QPP — —0 o
7| FRENTEESQ_1
m slraaaaap it - wll-O0 G
Copy elements Select element
L
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Referans se¢gmeden kopyala

. Ogeleri kopyala penceresi agllir;

. Referans se¢ 6gdesini devre digi birakin;
. Elemani veya kalibi belirtin;

. Fareyi sol tiklatarak islemi onaylayin;

. Farenin yardimi ile konumu belirtiniz;

Araci iptal etmek icin fareyle sag tiklayin.

N oahwNR

. Kopyalama aracini, El ile iglemler paletini segin;

Audaces Pattern Advanced

FIROHERANP T RL ARG W~
Iﬁ'. Home Building Produce Marks Manipulation Conference
[ 77§ Move el otate A’l
K3 » Move point '~/ r\J 28 copy

Modify Redefine Parallel
’ Fast manipulation perimeter element DD Scale

Indicate

=
:,.i Create fence (

Mirror Define

Redefine Fence

|} CAMISETE BASICA FEMML.ads [)

I (No name) -

»

Name v BA

V| PUNHO

[ ]

v MANGA

L

V| COSTAS

m L.

Copy elements
L

Pt - Ml

Select position

»lm 4

u Add point
(% Delete point

curve || Transform in elements

.
=y

&  Options~ Windows~ e' C»

H

[l Align

;f Copy or change elements

£ Round or chamfer

Pattern manipulation

Copy elements

l Choose reference

(cm) Coordinates

Dx  48.92 ° | 359.637

Dy -0.31 48.92

Nokta Ekle

Kaliba daha sonra kaliplarin igslenmesinde ve degistiriimesinde yardimci olacak

kontrol noktalari ekler.

1. Nokta ekle aracini, El ile islemler paletini segin;
2. Beden mesafeleri penceresi asagdidaki segenekle agilir:

Kaliplardaki mesafeleri koru

Etkinlestirildiginde, segenek kontrol noktalarinin tanimlanan 1zgara bedenlerine gore ayni

mesafede olmasini saglar.
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3. Kalibi belirtiniz;

4. Arzu edilen ¢evreyi belirlemek icin rastgele veya YASLA kullanilarak
Koordinatlar penceresiyle birlikte kullanilabilecek kontrol noktasinin konumunu
belirtiniz;

5. Fareyi sol tiklatarak iglemi onaylayin;

6. iptal etmek icin sag tiklayin.

FIRDCHEBAANP I aBE ARY ST~

IE v Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference
,7' 1] Move = ’\} &]j Rotate Ak i Create fence
— |
~® xw Move point ~J 6‘] Copy
Modify Redefine Parallel Mirror
’ Fast manipulation perimeter element DD Scale
Redefine Indicate Fence
)} (Noname)-1 [ ) CAMISETE BASICA FEMML.ads [)

-
Name 4 Fa
V| PUNHO ‘

v MANGA

L

V| COSTAS

G Q QA & & ® D
B N SSON NN 2

Add control point to pattern

il - M bt - D000 (54

Select pattern

Audaces Pattern Advanced

@ (= [ E
@ & Options~ Windows~ @) €
fﬁ) {3 Add point
oL L_’r Delete point
curve || Transform in elements

PH
7] Align
[ Ti Copy or change elements

© Round or chamfer

Pattern manipulation

(2] E
|

Sizes distances
V' Keep distances on patterns

(cm) Coordinates

Dx -2.54 Ang.® | 260.377

v Dy -15 Dist.

15.21

Perim. 0 Snap asref.

(368.52,331.23)

Nokta sil

Kalipta mevcut olan ve yanlis yerde veya fazla olan kontrol noktalarini veya egri

noktalarini siler.

1. Noktayi sil aracini segin;

2. Kalibi belirtin;

3. Silinecek noktayi belirtin;

4. Araci iptal etmek igin sag tiklayin.
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P ROBEREANIaBLE ARG - Audaces Pattern Advanced @ PSR

IE Adl Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @ @ Options» Windows~ e* G»
77 5% Mow — 7 " ¢ A Rl A
i Move il f\J LT Rotate Ak 4 Create fence f dd point (3t Align
743! (0, j)

o Move point '~ 6‘:‘ Copy ‘_x Delete point [ ‘7 Copy or change elements

Modify Redefine Parallel Mirror Define — o
, Fast manipulation perimeter element DD Scale curve ,‘_‘\ Transform in elements . Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
} (Noname) -1 |} CAMISETE BASICA FEMML.ads [)
E b & 2
Name v B
V| PUNHO
v MANGA

(cm) Coordinates

L)

Dx.
- - viDy |-15
7 COSTAS | ’ 5
— |
ricaqaaapiEib-hili-O00 0 [T )
Delete pattern points Confirm pattern? (Select point to be deleted)
S

2. Cevre Olgiisii Kontrolii

Kontrol Et

Kaliplarin gevre olclleri arasindaki 6lgimleri kontrol eder. Cevreler arasinda bir fark
varsa, tanimlama i¢in daha buyuk ¢evreye bir nokta eklenir.

1. Konferans aracini secin;
2. Kaliplari kontrol et penceresi asagidaki seceneklerle acilir:
Cevre

Kalip 1 ve Kalip 2 ¢evresinde dlguim.
indirim

Kapatma sirasinda cevrenin ne kadar dusurulecegini gosterir. Mansonlarin ve
kollarin uyumunun kontroliinde ¢ok kullanilir.
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Referans

Mevcut ve Fark alanlarinin gevre degerlerinin Kalip 1 veya Kalip 2'ye gore
olacagini belirtir.

Mevcut

Kaliplar arasinda karsilastirma sirasinda noktanin bulundugu cevreyi belirtir. Bir
cevre degeri olusturmak istiyorsaniz, onu etkinlestirin ve degeri girin.

Fark

Referans kalipta segilen elemanin gevresi ile Mevcut olan arasindaki farki gosterir
(Fark = Cevre - Mevcut).

Dikis kullan

Kalibi belirttikten sonra, dikis alani uygun hale gelir. Olgtimleri kontrol etmek igin
dikkate alinmasi gereken dikis degerini belirlemenizi saglar.

isaret citi

Etkinlestirildiginde, kalip 6lgimu kontroll sirasinda ¢it girmenize olanak tanir. Cit,
tarine, genisligine, yuksekligine ve agisina gore yapilandirmaya sahip olacaktir.

Kontrol aracini, Konferans paletini kontrol edin;

Kaliplari kontrol et penceresi agilir;

Kalip 1'i belirtin;

Fareyle sol tiklayarak iglemi onaylayin ve sag tiklatarak iptal edin;
Kalip 2'yi belirtin;

Fareyle sol tiklayarak igslemi onaylayin ve sag tiklatarak iptal edin;
9. Referans noktasini belirtin. Kalip 1;

10. Referans noktasi Kalip 2'yi belirtin;

11. ikinci kalibin, parcanin dikisini simiile eden ilk gizginin (izerinde hareket
edecegini unutmayin;

12. Kaliplarin temas noktalarini (referans) isaretlemek ve gerekirse isaretlemeyi
etkinlestirmek icin fareyle sol tiklayin;

13. Pargalari orijinal yerlerine dondurmek igin iptal etmek igin sag tiklayin.

© N Oh W
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mi ..PS?G 0 Measure perimeter f> Measure distance |Z Horizontally / Vertically @
&2 Perimeter % Distance i Angle
Patterns Check | e z
informations ép Compare perimeters f_n Compare distances 5" Radius
Report * ‘ Perimeter Distance
} MALE SPORT SHIRT.ads [ 9 Check patterns. &
Name . = Perimeter Discount
7| FRENTEESQ Pattern 1(cm)  23.28 0
Pattern 2(cm)  30.29 0
Reference Pattern 1
Current{em) V| 12
Difference (em) | 11.28
Uss'seam (cm) 0
V| MANGA ~ Mark notche
" Width (cm)  Notch
0.75 I-notchI
Height (cm)
1
Angle
0
s
v
o] apPaiEe-klt-O0 0 »
Compare measures between patterns Select position

Cevre Olgme

Kalibin anahat elemanini lgmeniz gerektiginde, Cevre Olgme aracini kullanin.

1. Cevre Olgme aracini, Konferans paletini segin;

2. Olgiilecek elemani belirtiniz;

3. Bilgileri nereye eklemek istediginizi belirtin (gevre ile ok);
4. Olgimiin konumunu belirtiniz.
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Patterns Check 2 =
informations ¢ Compare perimeters 4 Compare distances -5~ Radius
Report Perimeter Distance
) (Noname) -1 |} CAMISETE BASICA FEMML.ads [
Name v e
V| PUNHO
v MANGA

L)

V| COSTAS

il

Measure perimeter

&

il - M bl - 00 (B[4

Select size

1 Q & @ ® %
o S S G WP

" i |sE) o
Windows » € €>

@  Options~

(cm) Coordinates

Dx

Dy

Cevre

Eleman veya kalip gevresini Audaces Kalip Gelismis mesaj cubugunda goruntuler.

1. Cevre aracini, Konferans paleti seg;

2. Saat yonunde bir veya daha fazla kalip 6gesini belirtin;

3. Cevrenin degeri mesaj gubugunda goruntulenir;
4. Araci iptal etmek icin fareyle sag tiklayin.
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.
P RUOBED @ FOL ARG W~ Audaces Pattern Advanced [E=NEE
‘|"@'-§v‘ Home s@ﬁodute Marks Grading Manipulation Conference @ Options» Windows~ € €>

ﬁ (?( '{f> @asure perimeter -’f? Measure distance 'Z! Horizontally / Vertically
o E2 Perimeter 2 Distance <| Angle
Patterns Check
informations '5_; Compare perimeters ["_'D Compare distances /SR Radius
Report Perimeter Distance 9
) (Noname) -1 |} CAMISETE BASICA FEMML.ads [
- -
Name v B
V| PUNHO
v MANGA

(cm) Coordinates

Dx

L)

v COSTAS
l .
¥ AR &K Q QP il - Bl - 00 G|« T 2
Measure perimeter Select element(s) Perimeter: 74.04 (cm)

Mesafe

Belirtilen iki noktadan mesafeyi goruntuler. YASLA bu aragla birlikte daha ylksek
dogruluk i¢in kullanilabilir.

1. Mesafe aracini segin, Konferans paleti;
2. Ik noktay! belirtin;
3. ikinci noktay! belirtin;

4. Noktalar arasindaki mesafenin, DX, DY ve Agi de@erleriyle birlikte mesaj
cubugunda goruntulenecegini unutmayin;

5. Araci iptal etmek igin fareyle sag tiklayin.
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F I ROBREREATIas B@) o % M= Audaces Pattern Advanced [E=EER)

|E - Home Building Produce Mar] ading Manipulation Conference @  Options» Windows~ e G»
ﬁ (?( '{f> Measure perimeter / Measure distance 'Z! Horizontally / Vertically
—— &2 Perimeter 22 Distance & Angle
Patterns Check G =
informations ¢ Compare perimeters % Compare distances -5~ Radius
Report Perimeter Distance
} (Noname)-1 |} CAMISETE BASICA FEMML.ads [
E h e =
Name v B
V| PUNHO
v MANGA

L)

(cm) Coordinates

— - Dx 3
v COSTAS ]
Dy
v
¥y AQ &K Q QP il - Bl - 00 G|« ‘_._‘ l 2
Distance between two points Select point 1 Dist: 58.6 Dx: 0 Dy: -58.67Ang: 270.00 (315.61,270.44)
L

Kaydet

Tamamlanan veya devam etmekte olan isleri istediginiz zaman kaydedebilirsiniz. Agik
ve degistiriimis dosyalar da kaydedilmelidir.

1. Ana Menuyu tiklayin;
2. Kaydet'e tiklayin
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EOAArP IR ARYC T~

Building Produce Marks  Grading  Manipulation
Most Recent Documents
/. New Crl+N
2 1 FEMALE BASIC T-SHIRT (ML).ads
L
LQ Opi Ctrl+a 2 BLUSA FEM. ads
3 FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads
ﬁ se Ctrl+F4
4 FEMALE GYM PANTS. ads
H Save Ctrl+s 5 SHORT SURF FEM. ads
= 6 vestido - teste para encaixe.ads
I-l o Save as 7 vestido - teste.ads
8 CM12 Lu (1).ads
Garment > | 9cMIZLu(1).ads
Import >
Export »

)
1% T\ Plot Chrl+p
AS
EH' Print
Configurations >

Help »

Save files and modifications made

Audaces Pattern Advanced
Conference
* Informations
uﬁ Find garments

& Fabrics

Iperties
|

| Informations

&3 Close

o B -

&  Options~  Windows » @ @

-2 g { () o
o \@ ',)
Open  Sync Open

K software «
Bookmark Audaces 3D Audaces

3. Dosyay! kaydetmek istediginiz klasoru segin;
4. Ad alanina dosya igin bir ad girin;

5. Kaydet'e tiklayin.

-®
1l

| ] | Save as...

]

Save in: |

Mame

ol B
Recent Places

-

Desktop

L
Libraries
LY

Computer

File name:

Save as type:

Garment
Callection

Client

Description

Keyword

Creation date

[ Backup file

CAMISETES

Last modification

-

¥ CAMISETE BASICA FEM MC
T CAMISETE BASICA FEM ML

=l

o B~
Date modified Type
10/12/2012 08:57 Audaces P
10/12/2012 08:57 Audaces P

“a

|AJ.|daces Pattemns 11.00 - 8.00 (*ads)

[ Associate garment to filename

j Save |
=] Cancel

[camiseTE BASICA FEM ML

|Audaces Automacio

|Audaces
16/04/2001 (10:48)
20/07/2012 (09:05)

Password

ipucu: Dosyalarinizi kaydetmek icin Ctrl + S kisayolunu kullanin.
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Yeni

Audaces Kalip Gelismis' de sekmeler agik oldugunda veya tium sekmeler kapaliysa,
kalip olusturmak icin yeni bir masaustu olusturmak gerekir.

1. Ana Menuyu tiklayin;
2. Yeni segenegine tiklayin;
3. Yeni bir sekme agildigini unutmayin..

¥ RO AEER A T AT Y% - Audaces Pattern Advanced = E 2

l Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Opions = Windows = @ @
Informations e} o Axe A ;

rj‘ o v Most Recent Documents / g o [ ‘Z{:?\-» L”T_:" @ ,t?

s 1 FEMALE BASIC T-SHIRT (ML ads feics 45 Febrics bg;emat:rk R B S sogaz:e .

@ Open Crrl+a 2 BLUISA FEM.ads Infarmations = Ennkmatk % Audaces 3D G| Audaces

-_;_1 3 FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads

[""5 4 FEMALE G¥M PANTS. ads

[_—'- 5 SHORT SURF FEM.ads

& vestido - teste para encaixe, ads
/@ 7 vestido - teste, ads

& CMLZ Luil).ads

Garment P9 CMIZ Lu (1) .ads
Impart 4
Export 3
2
L
Configurations 3
Help 4

E3 Close

Creates a new patterns file |
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DRI mRBE AR SL W+ Audaces Pattern Advanced o B =

Home = Building  Produce Marks  Grading  Manipulstion  Conference & Options~  Windows ~ O O
115] Reverse selection ¥ informations ) = { { ,",
. & p”] @ )
Uy, Select all u o Find garments —
Color v Paste Select Properties Open  Sync Open
@ Delete [l Reverse patterns patterns @) Fabrics software «
Drawing Edit Select Informations Bookmark Audaces

| ¥ (Noname)-2 )

b -l b - 00 (5o ; | >

Element selection | move Select element(s) Selected: 0

Cizdir

Desenleri dogrudan kagida kontrol etmek i¢in gizdirebilirsiniz.
1. Ana Menuyu tiklayin;
2. Cizdir’e tiklayin;

BB AP I8 AT W~ Audaces Pattern Advanced o B R
Home: Building Produce Marks Grading  Manipulation Conference & Options»  Windows ~ O O

¥ nformations e - { { P
Most Recent Documents - D_’j @ ,,"
[, New Ctri+N &% Find garments —
= ties Open  Sync Ope
2 1 FEMALE BASIC T-SHIRT (ML), ads P & rapics } HE R <n;’r€v:‘.= =
[F@ Open QrbA | 2 BLUSA FEM.ads Informations Bookmark Audaces 3D Audaces
k
3 FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads
7% Close Ctrl+F4
8 4 FEMALE GYM PANTS. ads

‘ = 5 SHORT SURF FEM.ads

6

vestido - teste para encaixe,ads

[ . Save as

8CM1Z Lu (1)

Garment ¥ 9cMiz Lu(l).ads

Impol@ >

[ r Plot Ctrl+P
4B
[BT Print
Configurations >
Help »

&3 Close

Configures and sends files to be plotted
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3. Cizdir penceresinin asagidaki segeneklerle agildigini unutmayin:

-
¥ Plot [
Scale Plotter
Percentage  100| % [Audaces Jet v ‘ ‘ Properties... ‘
Plotting area Output port
Al | Lexmark E120n (MS)
@ Plotting stripes 1 coM1 v ‘ ‘ Setup...
Initial printing X (cm) 0 Plot to file
Plot rotating 90°
Unfold patterns
Plot sizes separately Plot selected eleme:
V| Use Plotter manager
Use defined tools (HPGL)
Use defined line styles
o oK ‘ X Cancel
l

Olgek

Yuzde -% 100, kalibin gergek boyutunu ifade eder. Kalip boyutunu orantili
olarak azaltmak icin bu degeri azaltin.

Cizim alani
Hepsi - Masaustundeki tim kaliplari tek bir sayfa Uzerine ¢izer. Yani, tim kaliplar
kesintisiz kagida cizilir.

Cizim seritleri - bazi durumlarda kalip, cizicinin genisliginden daha buyuk olabilir. Bu
gercgeklestiginde, kalibin gizilmesini iki veya ¢ seride bdlmek gerekir, bu da daha sonra bunlarin
birbirine eklenmelerini gerektirir.

ilk baski X - Eger ¢izim baslatildiktan sonra ekipmanin kagdidi biterse veya bir sebepten
dolay durursa, bu alana gizimin devam etmesi gereken degeri girin. Bu segenek, bu gibi
durumlarda faydalidir, ¢cinkl kaliplar bastan gizmeye yeniden baglamak gerekmez.

Ayri ayn gizim boyutlan
Yapilan serilemeye gore hangi kalip bedenini cizmek istediginizi belilemek mimkindur.

Kaliplarn yeniden diizenleme - Etkinlestirildiginde, segilen bedendeki kaliplari kagit
genigligine gore duzenleyerek tek bir seritte gizime izin verir.

Plotter

Cizim igin segilebilecek cizicilerin listesi. Bilgisayarinizda yUklU olan giziciyi
segin.

Ozellikler - Bazi ayarlarin yapilabilecegi Plotter 6zellikleri penceresini agmak igin
bu dugmeyi tiklayin.

Kagit genisligi - Kullanilan kadit genisliginin degerini girin.

Kalite — Kaliplar igin ¢izim kalitesini segin.
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Cikis portu

Bilgisayar ile gizici arasinda var olan iletisim yolunu tanimlar. Cogu zaman
gizici yolu, yazici tarafindan kullanilan ile aynidir, ancak uygulama bir agda
kullanildiginda, cizici igin bagka bir ¢ikis yolu ayarlamaniz gerekir.

Dosyaya yazdir

Bu secgenek etkinlestirildiginde, .plt uzantili bir ¢izim dosyasi
olusturabilirsiniz. Bu dosya Audaces Ultraspool (gizici yoneticisi) tarafindan
acilabilir. Bu dosyanin gizilebilmesi icin gizici yoneticisi tarafindan
erisilebilen bir klasore kaydedilmesi gerekir.

90° Dondiurerek gizdir
Kaliplari dondurme ve 90° aglyla ¢izme segeneqgi.

Katsiz Kaliplar

Cizimi yaparken kaliplari agabilirsiniz. Ondan once, kaliplarin katlarini
simetri gizgisiyle isaretlemeniz gerekir.

Secgilen elemanlar ¢gizdir
Masaustunde yalnizca secili nesneleri gizer.

Plotter yoneticisini kullan
Cizim icin Kuyruk* yapilandirmasina sahip bir dosya olusturur.

* Kuyruk: Cizici kullanima sunuluncaya kadar bir belgeden gelen verileri bir
kuyrukta saklama islemi.

Tanimh araglar kullan (HPGL)
Cizim icin secilen ¢izici bu plotter oldugunda, HPGL cizici igin
yapilandiriimis araglarin kullaniimasini saglar.

Tanimlanmisg c¢izgi stillerini kullan

Kalip yapiminda tanimlanan gizgileri dogru olarak gizer. Giris paletinde,
Cizim grubunda mevcut ¢izgi segenekleri.

4. Cizim secgeneklerini yapilandirin;
5. Tamam'a tiklayin;
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¥ Plot =5

Scale Plotter
- f
Percentage  100| % |Audacesiet o Propertes... ]
Plotting area Output port
Al Lexmark E120n (MS)
© Plotting stripes 1 |com1 o Setup...
Initial printing X (cm) 0 Plot to file

Plot rotating 90°
Unfold patterns
Plot sizes separately
V| Use Plotter manager

Use defined tools (HPGL) ﬂ@

Use defined line styles

‘ o OK ‘ ‘ X Cancel |

Yazdir

Kaliplardaki pargalari Yazdir segenegini kullanarak yazdirabilirsiniz. Bu segenek,
kic¢lUk kaliplarin toplanmasi veya yazdirilan sayfalarin birlestiriimesi icin uygundur.

1. Ana Menuyu tiklayin;
2. Yazdir'a tiklayin;;

o B -
& Options~ Windows~ @) €D

* Informations N\ - { s ,,.'
— I—*ﬂ 4z &
o% Find garments =/ @ )

¥ ‘} HEREMAPTTaSBLE AR W~ Audaces Pattern Advanced

Home Building Produce Marks  Grading  Manipulation Conference

Most Recent Documents

). New Ctrl+N berti 0 5 bo]
ps iper i n o Syn n
. 1 FEMALE BASIC T-SHIRT (ML), ads P e : e Snc || open
L l @ E
L Q Open Chrl+a 2 BLUSA FEM.ads Informations Bookmark Audaces 3D Audaces
3 FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads |
B Close Ctrl+F4 |

4 FEMALE GYM PANTS. ads
S SHORT SURF FEM, ads

3 6 vestido - teste para encaixe,ads
hﬁ Save as 7 vestido - teste, ads

8CM12 Lu (1).ads

Garment Y 9cMiZ2 Lu(l).ads
Import 4
Export@ 4
)
Y | ) Chr+P
A8
[E Print
Configurations >
Help 4

&3 Close

Configures and sends files to be printed

3. Yazdir penceresinin asagidaki segeneklerle agildigini unutmayin:
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Scale coefficients

X 1 Y 1 |¥] In colors

Print H Preview H Close

Yazdir

Hepsi — Dosyadaki tum kaliplari yazdirir.
Segili — Yazdirma iletisim kutusunu agmadan 6nce secilen tim kaliplari yazdirir.

Oran

Kagit ebadi — Tum kaliplari veya yalnizca secili olanlari tek bir kagida yazdirir.
Kaliplar, bir A4 kagidina sigacak sekilde orantili olarak daraliyor.

Yiizde — Bu alana, kaliplan yazdirmak istediginiz ytzdeyi girin. Bu alana girilen
yuzdenin % 100'Une ne kadar yakinsa, desenleri yazdirmak i¢in o kadar ¢ok sayfa gerekir,
cunku bunlar gergcek boyutuna yakin olur.

Olcek katsayilari

Yazdirma dosyasindaki X ve Y degerlerini blyUtur veya kugultir. Nesneleri masaustinde ayni
boyutlarda kullanarak yazdirmak i¢in X ve Y degerleri igin bir (1) girin..

Renkli
Etkinlestirildiginde, renkli yazdirir; devre digi birakildiginda, siyah renkte yazdirir.

4. Desenlerin nasil yazdirilacagindan emin olmak igin Onizleme'ye tiklayin;
5. Yazdir'a tiklayin.

-
§ Print L——J

Print Proportion

@ Al Paper size

Selected @ Percen tage 100 %
Scale coefficents @ @
el @ @ lors
[ pint || Preview J[L g
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Orta Kullanim

1.

Asagidaki bolim, onceki bolumde ayrintili olarak agiklanan prosedurleri yerine
getirmenin yeni yollarini agiklayan, aranun ara kullanimi i¢in gerekli adimlari
aciklamaktadir.

Uygulamanin kullaniminin anlagilmasini kolaylastirmak icin adim adim ayrintil bir
rehber mevcuttur.

Kalip Yapma

Bu bolim Audaces Apparel Gelismis-Kaliplar' daki kalip yapimina yardimci olacak ek
araclari detaylandirir.

Cizgileri Degistirme

Cizgi Uzat

Mar

Bu arag segiliyken dnceden olusturulmus bir gizgiyi uzatabilir veya kugultebilirsiniz.

1. Cizgi uzatma aracini, Yapi paletini segin;
2. Cizgi uzat penceresinde bir deger girin;
3. Uzatilacak ucun yakinina tiklayin;

4. Sol tiklatarak onaylayin;

5. iptal etmek icin sag tiklayin.

PN

= 1
FIRUBHE PR ARG W
Home Idin: Produce Marks Grading Manipulation

Audaces Pattern Advanced

[E= e

Conference &  Options~  Windows~ @ @
Y. o v / et g0 \, 4 A ©
Line /" Extend line \J Curve % Spiral and curve 1 Sef (+) In the arc center @ Q X A Insert text
"1 Rectangle /" Extend up to element ’\v Split curve '\\' Register curve . £ f\_! On the perimeter C) > 4
A 7 A By By . Yy Edit text
# Byangle /\ Extend two lines 754 Create default  {A} Edit curve points coordinate intersection s, By distance radius < & S A
Lines Curves Points Arcs Text
} (Noname)-1
-
//, @
= Extend line
/ // v Usedistance (cm) 5 |
o —
(cm) Coordinates (2]
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
QA K QR P il - Ml 00 (6|4 ) 4
Extend line Select line Perimeter: 54.09 (cm) 54 1




Elemana kadar geniglet

Bu arag, gizgiyi bir kaliba veya elemana kadar uzatmayi saglar.

1. Elemana kadar uzatma aracini, Yapi paletini segin;
2. Uzatilacak gizgiyi segin;
3. Paralel olmayacak sekilde konumlandiriimasi gereken elemani veya kalibi

segin;

4. Sol tiklatarak onaylayin;

5. iptal etmek icin sag

tiklayin.,

(¥ sorE AP PR ARY S @~

~
Audaces Pattern Advanced = ‘ S|

Home Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options~ Windows~ @ @
Pt / " / el c--9 / ©
Line / Extex(d line \J Curve }ﬂ Spiral and curve } : \‘o (:, In the arc center @ O / A Iserkiext
_'j Rectangle \/ Extend up to element | '\, Split curve '\f Register curve - N /\/ On the perimeter C) > 4 )
% + By By i By A Edittext
# Byangle /\ Extend two lines §1 Create default {4 Edit curve points coordinate intersection -, BY distance radius 9~ & S
Lines Curves Points P Arcs ) Text
"} (Noname) -1 A
-
(cm) Coordinates @
Dx | Ang.®
Dy Dist.
v
Q Q 4\4\3\7} Egghv‘g!vﬁ"[“@4 »
Extend line up to element Confirm element?
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iki Cizgiyi uzat

Bu arag, uglari bir araya gelinceye kadar iki satir uzatir. Fazla kisim otomatik olarak
silinecektir. Bu, kalip yapimi sirasinda pargalarin birlestirilmesine yardimci olur.

1. Iki gizgiyi genislet aracini, Yapi paletini seg;
2. Ik satiri secin;

3. ikinci satir secin;

4. Onaylayin ve iptal edin.

r Al
¥ ROBE AP ARYSG W~ Audaces Pattern Advanced LE‘_@JQJ
Home Buil Produce Marks Grading Manipulation Conference &  Options» Windows~ @ @

/ Lline ! line N\J Curve % Spiral and curve T"’; \0./ () In the arc center @ Qe A Insert text
,’j Rectangle /" Extend up to element '\, Split curve '\* Register curve —r) N\ /V On the perimeter C) 37 ¥ )
O TR T —" By By < By . / Edit text
# Byangle | /\ Edtendtwolines | 754 Create default  {A} Edit curve points coordinate intersection s, By distance radius 9 & A
Lines ] Curves ¥ Points ¥ Arcs . Text
[} (Noname) - 1 g
-
(cm) Coordinates @
Dx | Ang.®
Dy Dist.
v
AAR]RPQHB-MlE-00 G »
Extend two lines Confirm element?
L

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Egrileri degistirme

Egri Bol

Bu arag, secilen 6genin kesisme noktasindaki egriyi boler. Kalip yapimi sirasinda gok

faydalidir.
1. Bolme egrisi aracini, Palet olusturmayi seg;
2. Egriyi belirtiniz;
3. Egriyi bolen elemani belirtin;
4. islemi fareyle sol tiklatarak onaylayin ve sag tiklatarak iptal edin.

g 1 .
P ROHBEBEA IRl o8 % il = Audaces Pattern Advanced 1:.—\@]&_&]
Iv Home Building Produce Marks ng Manipulation Conference @ Options»  Windows~ @ @

/ Line /" Extend line Cur 4 spiral and curve £7°% \0/‘ (5) In the arc center Q9% nserte
"] Rectangle /" Extend up to element "V Split curve | '{'Register curve ‘ i: /\ f‘J On the perimeter @ C) > 4 Al e
A Byangle  /\ Extend two lines “§ Create default {4/ Edit curve points T [Tt 2 By distance s O O (Mt
Lines ‘ Curves * Points * Arcs , Text
¥ (voname)-1 [
6
é
(cm) Coordinates \E
Dx Ang.®
Dy Dist.
QA &RQRPTHB -0 G| [
Split curve Confirm operation?

Spiral ve egri
Onceden ayarlanmis bir spiral veya egri eklemek veya yapilandirmak igin bu

araci kullanin. Dogrudan kaliptaki egrileri degistirmek igin de kullanilabilir.

1. Spiral ve egri aracini, Yapi paletini secin;
2. Egri ekle penceresi agilacaktir;
Varsayilan egri

Onceden ayarlanmis egri ve spiral turlerini listeler. Bunlar: Fransiz egrisi, arka
kolevi, etek kenari ve yaka.
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Herhangi bir egri segerken, asagidaki segenekler otomatik olarak gosterilir:

Ug nokta 1 - Egrinin baslangicini tanimlamak igin fareyi kullanin;
Ug nokta 2 - Egrinin baslangicini tanimlamak igin fareyi kullanin;
Ayna - Egriyi yansitmak icin etkinlestirin.

3. Egri uclarinin yani sira Egri ekle penceresinde kullanilacak egriyi belirleyin;
4. Masaustunde Referans 1'i segin;
5. Masaustiinde Referans 2'yi segin..

o
¥ ROV ERHEANPTITamBLE ARG W= 1 udaces Pattern Advanced LE‘_@Ji_hJ
Home Building Produce Marks Grading Manipul—on nference @  Options»  Windows~ @ @
, ) 7 e e 7 ~ & (
/" line / Extend line \J Curve | "% Spiral and curve | } : \"a (2) In the arc center @ Qe A Insert text
:j Rectangle /' Extend up to element Av Split curve '\" Register curve ! N\ /V On the perimeter C) 37 Y .
- By By By - / Edit text
# Byangle /\ Extend two lines ﬂ’l Create default {‘\J Edit curve points coordinate intersection *5: By distance radius Q~ (3] / A

Lines ¥ Curves F Points ¥ Arcs x Text

[ ¥ (Moname)-1 (] ﬂ@@ . A

Insert curve

Default curve

Curva Francesa 1

a 8

@ Extreme 1-0.0 %

Extreme 2 - 100.0 %
| Mirror )
J
v
QAQ]QRPTHB-EI-O0 G [ »
Insert curve proportional/Spiral Select reference 2 Perimeter: 23.99 (cm)
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Nokta

Yay merkezinde

Onceden olusturulan yayin tam ortasina bir nokta eklemek icin bu araci kullanin.
Godet etek kaliplarinda ¢ok faydalidir.

1. Yay merkezi aracini, Yapi paleti'ni segin;
2. Yayi segin;

3. Yayi sol tiklayarak onaylayin;

4. iptal etmek icin sag tiklayin.

¥ QQ&BB”»H@“&A'Q%&: Audaces Pattern Advanced 1
I"‘.E A8l Home Building Produce  Marks Grading  Manipulation Conference &  Options~ Windows~ o e
/ Line /" Extend line N\J curve ’ﬂ'( Spiral and curve B NS ‘W @ O Q A A InsErEteat
D Rectangle ] Extend up to element "\, Split curve k* Register curve L /.\ /\] On the perimeter O 9 / By
# Byangle /\ Extend two lines 7 Create default {4} Edit curve points mgrsd)i’nage i,\tussgymon “a' By distance ,:,’{us K ES A et
Lines Curves (1 Points Arcs u Text
| B (Noname) -1
-
) E
(cm) Coordinates [=]
" Dx " Ang.®
Dy Dist.
v
QAR RPiG-Mll- 006 [T >
Point to the arc center Confirm arc?
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Yaylar

Verilen iki nokta

Masaustunde iki kez tiklatarak bir yay olusturabilir ve yarigapini ayarlayabilirsiniz.

1. Verilen iki nokta aracini se¢in, Yapi paleti;

2. 1 numarali noktayi belirtin;

3. 2 numarali noktayi belirtin;

4. Yarigap penceresindeki yay yaricapini ayarlayin;
5. Onaylayin ve iptal edin.

¥F RO EEANC a8 ARSI~ Audaces Pattern Advanced @\t [E=EE)

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windowsveo

/ Lline /" Extend line N\J curve % Spiral and curve t' ": \./ (2) In the arc center @ @ U A Insert text
D Rectangle /" Extend up to element "v Split curve ul{ Register curve L / N /V On the perimeter O ﬂ/ Y R
By By am By 7 A Edit text
# Byangle /\ Extend two lines 744 Create default {4 Edit curve points coordinate intersection ., By distance radius % & A
Lines | Curves | Points G Arcs . ‘ Text
T
ﬁ (No name) - 1

Radi @@
ES—

aaeaaPaib-bll- 006K i -

Arc given 2 points Select arc point Perimeter: 178.8 (cm)

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Verilen Ui¢ nokta

Verilen U¢ puan araciyla masaustunde belirtilen G¢ noktadan yay olusturabilirsiniz.

1. Verilen Ug¢ puan aracini, Bina paletini segin;
2. 1 numarali noktayi belirtin;

3. 2 numarali noktayi belirtin;

4. 3 numarali noktay! belirtin;

5. Onaylayin ve iptal edin.

I’l ng@ﬂﬁﬁﬂﬁ“&“'ﬁ%ﬁ: Audaces Pattern Advanced @ @Eu
PN

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windows~ 0 o
/ Lline /" Extend line N\J curve ’S‘( Spiral and curve [ i ": \./ (2) In the arc center 1@) ? X A SErETeAE

D Rectangle /_ Extend up to element '\, Split curve L‘{ Register curve / N /V On the perimeter O 9" / .
By By am By A Edit text
# Byangle /\ Extend two lines “ﬂ" Create default N Edit curve points coordinate intersection -3, By distance radius 9'\ 46' /
Lines 5| Curves | Points [ Arcs [ ‘ Text
} (Noname)-1

3
i

ﬂ® @

QAQ Q&P TiHHB-Mll-I00 4 ‘ 2

Arc given 3 points Select point 3 Perimeter: 201.85 (cm)
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Cizgi veya yay i¢in teget

Referans elemanini kullanarak bir yay olugturmak icin Cizgiye veya Yaya Teget aracini
kullanin. Bu arag kalip yapimi i¢in kullanilabilir.

1. Cizgi veya yaya teget'i segin, Bina paleti;

2. Referans olarak kullanilacak ¢izgi veya yayi segin;
3. Yayin baslangi¢ noktasini segin;

4. Yarigap penceresinde yarigapi belirtin;

5. Onaylayin;

F I U EHAP IS ARG W~ Audaces Pattern Advanced ﬂld_hr
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options~ Windows~ @ @
/ / v ) \, / 5 )
/ Lline / Extend line \J Curve ﬂ Spiral and curve 1 Ia\ C/ In the arc center X A Iserttext
_jl Rectangle /' Extend up to element "V Split curve '\* Register curve = /B » /V On the perimeter = > .
“ Y Y Y ) Edit text
/) Byangle /\ Extend two lines % Create default {4} Edit curve points coordinate intersection \5: By distance radius |95 & A A
Lines 7} Curves F Points * Arcs . Text

[} (Noname)-1 [ @ ' ‘

(4
4
@ Radius
=) | v!

| v Useradius (cm) 20

(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
QAR RP -kl 00 & [ »

Tangent arc to line or arc Select arc position
L

6. Saat yonunde 1 no'lu noktay! belirtin;
7. Saat yonunun tersine 2 numaral noktayi belirtin;
8. Onaylayin ve iptal edin.
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Audaces Pattern Advanced

FIRDHBANP I WE ARG S W~

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference

[ - e

@  Options~ Windows~ @ @

Ay / ; / el Spi c--8 s/ ) o
/\ Line / Extend line \J Curve 'ﬂ Spiral and curve : >e (2) In the arc center @ O X A Insert text
[J Rectangle /) Extend up to element A, Split curve A Register curve < /N /\J On the perimeter Qg v h
2 By By BY =51 :e Edit text
# Byangle /\ Extend two lines i Create default {4} Edit curve points coordinate intersection 3, By distance radius (94| & A
Lines P Curves F Points Arcs P Text
) (Noname) - 1 \
-
- S5
l/
\ / -
e V4 Radius
" oo \ v Useradius (em) 20 ‘
@ (cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
QAR QK| P -k 00 b« |I1 »
Tangent arc to line or arc Select point 2

iki Cizgiye Teget

Birlegtirilen iki ¢izginin varolan kdselerini yuvarlamak veya bunlara yay tegeti

olusturmak igin iki gizgiye teget aracini kullanin. Bitis sekli secgilen segeneklere gore belirlenir.

1. iki cizgi icin Teget'i secin, Bina paleti;

2. Girig yarigapi penceresindeki yarigapi girin;
3. Yuvarlak koseler segenegini etkinlestirin;

4. Ik satiri secin;

5. ikinci satiri secin;

6. Yay! yerlestirin.
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¥ RUHEEIANP I e ARG W - Audaces Pattern Advanced @ ‘ﬂlﬁj

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windows~ @ @
/ / [ T £ \, / B ©
Line / Extend line \J Curve ﬂ Spiral and curve : o (+) In the arc center @ O XA A Inserktext
| Rectangle /" Extend up to element Av Split curve '\\_‘ Register curve . : > f\j On the perimeter (B (3 7/
A 2 By By % Yy Edit text
# Byangle /\ Extend two lines 74 Create default {4} Edit curve points coordinate intersection s, By distance radius 3% & A

Lines Curves x Points Arcs Text
§ (MNoname)-1 [ @
-

\ Imput the radius: | EI

Radius (ecm) 20

v Round corners

(cm) Coordinates

=]

Dx Ang.®
Dy Dist.

AQARQRP G-l BN - N

Tangent arc to 2 lines, given the radius Confirm operation?

ipucu: Yuvarlak késeler islevini etkinlestirerek, cizgileri yarigap tarafindan tanimlanan agiya
gore egrilere donusturebilir, fazlaliklari ortadan kaldirabilirsiniz.

2. Kalip El ile Islemler
Bu adimda, kaliplari ve elemanlari, kopyalayarak, dondurerek, aynalayarak ve
yeniden tanimlayarak nasil el ile isleyebilecegimizi tartisacagiz..

Hareket
Ogeleri ve kaliplar1 6zgurce veya referans noktalari kullanarak kopyalar.
Kaliplari veya elemanlari hizl bir sekilde hareket ettirmek i¢in cok faydahdir.

Referans se¢
Etkinlestirildiginde, secilen nesneleri tagsimak igin bir referans noktasina
sahip olmaniz gerekir.

Beden
Etkinlestirildiginde, 1zgara secilen noktaya ve Ogeleri tagi penceresinde
belirtilen boyut referans alinarak hareket ettirilir.

Serilemeyi tasi
Serilemeyi tagi segcenedi etkinlestirildiginde, Beden secgenegi otomatik
olarak devre disi birakilir, boylece her ikisinin de serisi ayni referans
noktasina goére konumlandirilir.

1. Tasima aracini, El ile islemler paletini segin;
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. Ogeleri tasi penceresi agllir;
. Referans se¢ segenegini etkinlestirin;
. Serilemeyi tasiyi etkinlestirin;

. Onaylayin;

0O NO O WDN

. Onaylayin.

. Ik referans elemanini veya kalip noktasini belirtin;

. Ikinci referans elemanini veya kalip noktasini belirtin;

mﬁku N

¥ 1 %l b Wad ﬂ o] 'ﬂ& a,' o $ ﬁ s Audaces Pattern Advanced
=l - Building  Produce  Marks Grading = Manipulation = Conference & Options» Windows~ 0 e
ﬁ Move t—l f\, ,_Ij Rotate AB e anre m, Add point @ﬂz Align
3 Move point Copy Delete point { Copy or change elements
Mnmfy i Redeﬂne Parallel ﬂ] Mirror | :13 Move fence Define & G‘
,ﬂ Fast manipulation perimeter | element UD Scale curve | | Transform in elements l& Round or chamfer
Redefine i ‘ Indicate Fence ) Pattern manipulation )
|} MALE SPORT SHIRT.ads
—————— R
|| BACK SIDE
<
i RIGHT.ERONT: Move elements r
+ V| Choose reference E
Size:
V' Move grading
(cm) Coordinates E
[ POCKET
% o —
Dy [ Dist.
v
A QR QRPTHB-EE-O0G(¢ [ >
Move el Confirm element and reference?

L —

Audaces Pattern Advanced

P ROUBRNr B AR G-

@ Options~ Windows~ 00

Home Building Produce Marks Grading = Manipulation = Conference
- Move r—1 M\ [ Rotate AB W ("3 Add point {34 Align
3 Move point Copy Delete point { Copy or change elements
Mud!fy 3 Redehne Parallel EP Mirror | 37 Move fence Define @ B‘.
’g Fast manipulation perimeter | element UD Scale curve |_| Transform in elements l& Round or chamfer
Redefine lF Indicate ) \ Fence Pattern manipulation [
MALE SPORT SHIRT.ads
- -
|| BACK SIDE
! RIGHT FRONT j y
(cm) Coordinates 2
| POCKET ) (=]
" Dx " Ang.®
Dy " Dist.
v
Flradagapgib-kil- 003 [ >
Move el Select element |
4

L —
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El ile Hizh iglem

Elemanlarin bedenini hizli bir sekilde hareket ettirmeye, dondiurmeye ve arttirmaya izin verir.

Konumu veya ¢evreyi yeniden tanimla
Ogenin veya gevresinin konumunu sifirlar.

* Bolme elemani - segilen 6geyi U¢ Nokta 1 ve Ug Nokta 2'deki dlgiim bilgilerine gore
boler;

* Azaltma (-) - segilen 6genin boyutunu azaltir;

e Artirma (+) - secilen 6genin boyutunu artirir;

* Konum - gevresini degistirmeden yalnizca 6genin konumunu degistirir;

* Cift yonlu gevre - arti veya eksi isaretini tiklatarak, 6genin ¢evresi her iki tarafa da
degistirilir;

* Tek yonliu ¢evre 1 - 6genin sol tarafini degistirmek igin arti veya eksi isaretini tiklatin;
* Tek yonliu gevre 2 - 6genin sag tarafini degistirmek icin arti veya eksi isaretini tiklatin;
* Artis pozisyonu (cm) - elemanin gevresinin arttiriimasi veya azaltiimasi gereken
deger;

* Toplam - 6genin toplam gevresi;

* U¢ Nokta 1 (cm) - secilen konumdan sola 6genin pargasi;

* U¢ Nokta 2 (cm) - secilen konumdan sagdaki 6genin pargasi.
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. El lle Hizli Islemler aracini, El ile islemler paletini segin;

. Konumu veya ¢evreyi yeniden tanimla segenegini segin;

. Degistirilecek elemana tiklayin;

. El lle Hizli Islemler penceresinin agilacagini unutmayin;

. Konumu veya gevreyi tanimlayin;

. Elemani degigtirmek icin, Azaltma (-) veya Artirma (+)'ya tiklayin;
. Elemani yerlestirin;

.Onayla ve iptal et.

00O NOoO Oy b WN -~

o
IR HEEHANCTITmBE ARY ST~ Audaces Pattern Advanced [E=NEEX
Home, |Idmg Produce Marks Grading Manipulation Con'eren(e @ Options» Windows~ @ @
)
—1 f\J LT Rotate AB i} Create fence ("3 Add paint (3% Align
; | -
xm N point ~ ﬂj Copy [_i Delete point G( Copy or change elements
Modlfy | Redefine Parallel Mirror ) fence Define =
’/ Fast manipulation perime(gr element UD Scale : curve | |Transform in elements . Round or chamfer
Redeflne ) Indicate P Fence ¥ Pattern manipulation
) Coname)-2 @
-
: Fast manipulation
(= A S
v Spiit element
Position & B
@ Increment position (cm) 5
Total (cm) 92,21
Extreme 1 (cm) 42.46
Extreme 2 (cm) 42.46
(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
AqRaRPHG Rl 005 sl »
Fast manipulation Confirm element? (Select position)
L 4
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Dondiir

Segcilen 6geyi secilen aciya gore dondurar.

* Artis sikhgi - aclyl tanimlamak igin;

* Aci - kullanilan agiy1 pozitif veya negatif isaretiyle gosterir.

. El ile Hizli iglemler aracini, El ile Islemler paletini segin;

. El lle Hizli islemler penceresinde Dondiir segenegini segin;

. Ogeyi degistirmek igin, Azaltma (-) veya Artirma (+) ya tiklayin;

, G & @
SNSR U

1
2. Degistirilecek 0geyi segin;
3
4. Donme artiginin degerini ayarlayin;
5
6. Ogeyi yerlestirin;
7. Onaylayin ve iptal edin.
FIQRUOBENP WL ARAYS T~
Home Iding Produce Marks Grading Manipulation Conference
[ 3 / I 2% O Rotate i"'% Create fence
% Tals MOw_goint i~/ r\J ﬁDCcpy AB s
Modify Redefine Parallel Mirror M
’» Fast manipulation perimeter element ﬁ[] Scale
Redefine ‘ Indicate ¥ Fence
¥ (oname)-2 [

@®

Audaces Pattern Advanced

{_9' Delete point

curve |_J Transform in elements & Round or chamfer

[

®RP B -Mll-O0 b4

Split element
Increment spin 20
Angle 20°
(cm) Coordinates IE
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
[ <

=)

&  Options» Windows~ @ @

[}7 Copy or change elements

Pattern manipulation

1606

Fast manipulation

¢ o A 6l -+

Fast manipulation

Confirm element? (Select position)

Ayna

Bu arag, elemanlari hizl bir sekilde yansitir ve igi kolaylastirir.

Dike

A WOWN -

Yatay - elemani yatay olarak yansitir;

y - 0Qeyi dikey olarak yansitir.

Manual version 11.2

. El ile Hizli islemler aracini, El ile islemler paletini segin;
. Yansitilacak 6geyi segin;
. El ile Hizli islemler penceresinde Ayna secenegini segin;
. Yatay veya Dikey yansitma arasinda segim yapin;
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5. Ogeyi degistirmek icin Azaltma (-) veya Artirma (+) segenegini tiklatin;
6. Ogeyi yerlestirin;
7.0naylayin.

N
¥ ROUOBEAANP TS ARG W~ Audaces Pattern Advanced ﬂl‘_&J
Home @ding Produce  Marks  Grading  Manipulation = Conference &  Options~ Windows~ @ €)

B v M " :\N o

?\§ i’—? % H Rotate AB © Create fence (4 Add point [aiy Align
-4 5z Mo int ~ EP Copy Ej Delete point [j? Copy or change elements
Modify | | Redef Parallel Mirror Mo ence Define . =

’,: Fast manipulation perimeter | element UD Scale ) curve |_| Transform in elements %, Round or chamfer

Redefine . Indicate F Fence ' Pattern manipulation
|} (Noname) -2
a

2 @@
[} |3as
/ Fast manipulation
\ Vertical -

N
\¥/
(cm) Coordinates E
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
Aa®a®Pit- - Kil-O0 5N T >
Fast manipulation Confirm element? (Select position)

Olgek

Elemani X ve Y dlgek faktorlerine gore buyatir veya kugultir.

1. Elile Hizli islemler aracini, El ile islemler paletini segin;

2. Degigtirilecek 6geyi segin;

3. X faktoru ve Y faktorl icin degerleri belirtin. Secilen deger, eleman boyutunu
yukari veya asag! Olgeklendirmek icin kullanilacaktir;

4. Ogeyi degistirmek igin, Azaltma (-) veya Artirma (+) ya tiklayin;
5. Ogeyi yerlestirin;
6. Onaylayin ve iptal edin.
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¥F RUOBEPHANPTTaSLE ARG W~ Audaces Pattern Advanced |ﬂ|-t_hj
Home @ing Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options»  Windows~ @ @
= % M P
\j v ?—t: f\J Q Rotate AB £% Create fence f" ("3 Add point [z} Align
/ | é ~
24 LEm Movsgoint i~ ﬁD Copy ‘_)} Delete point [_}4 Copy or change elements
Modify Redefine Parallel Mirror ) z Define I
’, Fast manipulation perimeter element gl:] Scale curve |‘_\ Transform in elements ., Round or chamfer
Redefine ’ Indicate ' Fence " Pattern manipulation
) (MNoname)-2 [
PN
Fast manipulation
@ O A il S B
Split element
X factor 2
Y factor 2
(cm) Coordinates [Ei
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
QAR QR PTHB-Ml-O0 b [ >
Fast manipulation Confirm element? (Select position)

Azaltma veya Artirma
Bu butonlar etkinlestirildiginde, degisiklikler 6geye uygulanacaktir.

Cevreyi yeniden tanimla

Cevre elemanlarini ve kaliplarini sifirlar.
Mod

* Uglan koru - secili kalibin veya 6genin uglarini (noktalarini) baslangi¢ noktasina
ekleyerek, 6genin ¢evresini yeniden tanimlar. Bu seg¢enek egrileri yeniden
sekillendirmek igin kullanilr.

* Tek yonli - elemanin ¢evresini sadece bir ucundan sifirlar. Degistirilecek olan ug
eklemin yakininda bir fare tiklamasiyla segilmelidir.

« ki yénlii - orantil olarak elemanin gevresini uctan sifirlar.
Buradan (cm)
Secilen ¢evrenin orijinal degerini goruntuler.
Buraya (cm)
Ogeye atanacak cevreyi tanimlar..

1. Cevre yeniden tanimla aracini, Manipulasyon paletini segin;

2. Cevre yeniden tanimla penceresi agilacaktir;

3. Bitisi koru modunu segin;

4. Yeniden tanimlamak istediginiz modelin konturunu segin;

5. Cevreyi yeniden tanimlayin (6nceki gevre degerini kontrol edebilirsiniz);
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6. Onayla ve iptal edin.

FIRODHBEBHAANC

Home Building
*75 3 Move
b3 15 Move point
Modify
’» Fast manipulation
Redefine

| ) MALE SPORT SHIRT.ads

Name d =

V| LEFT FRONT

Audaces Pattern Advanced

{Aragwen-

od! Marks Grading Manipulation Conference
 F r\J Q Huicie AB Create fence
|
2 £ copy

perimeter element ﬁl:] Scale
Indicate 3 Fence

o292 L

QA Q& KRP -kl - 00 G4

("3 Add point

‘_)} Delete point
Redefine Parallel Mirror Move fence Define 2
curve |_| Transform in elements %, Round or chamfer

)
@  Options»  Windows~ @ @

;j: Align

‘L}'I Copy or change elements

Pattern manipulation

a
Redefine perimeter
Mode Preserve ends T
From (cm) 23.28
To(m) 25
(cm) Coordinates |§|
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
[ >

|Redefine element perimeter

Redefine perimeter?

Ayna

Ayna araci genellikle asimetrik desenler yapmak icin kullanilir. Paylagilan parcalari
degistirmeden tutmak i¢in kullanabilirsiniz, sadece gerekli noktalari ayarlayarak.

Mod

* Yatay - X eksenini referans olarak kullanarak nesneyi yansitir.
* Dikey - nesneyi Y eksenini referans olarak kullanarak yansitir.
* Serbest - nesneyi fare ile gosterilen sekilde yansitir.

Kopya yap

Etkinlestirilirse, yansitmayi uygulayarak nesnenin bir kopyasini alarak, nesneyi
orijinal konumunda temel alarak saklar.

. Ayna aracini, El ile islemler paletini secin;
. Ayna penceresi agllacaktir;

. Dikey modu segin;

. Ogeyi segin;

~NOo ok WODN -

. Onaylayin ve iptal edin.

Manual version 11.2

. Kopyala segenegini etkinlestirin;

. Nesneyi farenin Gzerine yerlestirin;
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Indicate

Redefine |

Fence

il
¥F RO EEANPTITaSE ARY 1 Audaces Pattern Advanced [E=EEN
Home  Building  Produce Marks Grading Manipu) Conference @  Options» Windows~ o o

i g Dais
‘i ] Move :f‘"! ’\, Q Rotate Createtenca C}. Add point @ Align
Coe _ﬂ; Move point i~ ﬁu Copy & Delete point G’Z Copy or change elements
Modify Redefine Parallel : i Move fence Define
'ﬂ Fast manipulation perimeter ‘ element u[] Scale e || Transform in elements f% Round or chamfer ‘
s Pattern manipulation ) ‘

W LEFTFRONT_1 i g
§
(cm) Coordinates E
i Flage
Clpy  Dist.
¢ e v
FaqRaqRP el O0 5[4 [ >
Mirror elements. Select position

Orgii Olustur

Orgli Tas! araci kullanilarak el ile islenecek bir alan segmek icin bu araci kullanin.

1. Orgli olusturma aracini, El ile islemler paletini segin;
2. Segime baglamak icin ilk noktayi belirtin;

3. Secimi sonlandirmak icin fareyi karsi kdseye surukleyin.

i‘%@@ﬁﬂ‘\f’ﬂﬁi&&h'ﬁ%ﬁ: 1 Pattern Advanced
Home Building Produce Marks Grading Manipulation onj ce & Options~ Windows~ o 0
i . i
% U’ Move w ’\J ﬁ Rotate AB x RemBIETencs [Z}, Add point fﬁg Align
==¢ gy Move point Copy Delete point { Copy or change elements
Modify & Redefine Parallel %D Mirror |t Move fence Define ﬁ? & g # o
'ﬁ Fast manipulation perimeter ‘ element []D Scale curve || Transform in elements & Round or chamfer
Redefine & | Indicate Fence | Pattern manipulation
(No name) - 3
-
Name v g
@ N37 ¢ ©
) 1@ i
(cm) Coordinates E
Ci]De * ang:
[ iDy | Dist.
v
caqeaapraiib-hit-O0GH [ »
Create fence Select first comner
V)
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ipucu: Orgiiyii hareket ettirdikten sonra Orgii Olustur aracini devre disi birakmalisiniz.

Orgii Tas!

Elemanlari daha 6nce Orgii Olustur araciyla ayarlanan segcili alandaki elemanlari tasimak
icin bu araci kullanin..

1. Araci segin (Orgleri Orgii Olustur araciyla ayarladiktan sonra);

2. Orgli Tas! penceresi acilacaktir. Segenekler arasinda secim yapin: Kontrol
noktalari, Egri noktalari, ic citlar ve Yardimci cGizgiler,;
3. Bu pencerede orguyle birlikte hareket etmesi gerekenleri segin. Segeneklerden
en az birini segmelisiniz, sanki hi¢bir segenek etkinlestirilmemis gibi, kalip
dizenlemesi degistiriimeden yalnizca 6rgu hareket eder;
4. Koordinatlar penceresinde koordinatlari ayarlayin;

5. Secilen alana tiklayin;
6. Fareyi kullanarak, 6érgunin segilen elemanlari birlikte tagimasi gereken konumu
onaylayin.

Modify

Name

V| N37

7‘1 ‘? Move
>4 1 Move point

Redefine

¥ Qorene)-3

v a

(-

Move fence

FRUHBEANP IR ARYS W~
Home Building Produce Marks Grading Manipulation

C re
=1 ’\J Q Rotate é{i‘w@
7| A NS

'~
Copy
Redefine Parallel aD Mirror

&, Fast manipulation perimeter | element ﬁ[] Scale

Indicate

Audaces Pattern Advanced

:7 Move fence

Fence

{3 Add point

(% Delete point
Define
curve || Transform in elements

=)

¢ Options~ Windows~ @@

L‘,E Align
[37 Copy or change elements

., Round or chamfer

Pattern manipulation

<73 \ "\_ 3 ‘:\‘ ® P 3 535»’& - &,A"

Select position

'«J “,@‘

Move fence

V' Control points
Curve paints
@ Internal notches
@ Auxiliary lines
(cm) Coordinates |E|
v Dx -0 Ang.® 270
v Dy -10 Dist. 10
v
[ >

ipucu: Orgii kaldir aracini secerek énceden tanimlanmis érgii devre disi birakilr.
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Ogelerde doniisiim
Bitmis kaliplan dgelere geri doniistiirmek igin Ogelerde DonUstur aracini kullanin.
1. Ogelerde donlistir aracini, El ile islemler paletini segin;

2. Kalibi belirtin;
3. Onayla ve iptal edin.

-
¥F RUOUBEPHAPTTaBLE ARG W~ Audaces Pattern Advanced |ﬂ|-t_hj
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options»  Windows~ @ @
™ = Pk
7'\1 & Move = % [T Rotate AB S erence f" int {34 Atign
— p -
24 .E@ Move point ~ ﬁD Copy ‘_)} te point [‘_}4 Copy or change elements
Modify Redefine Parallel Mirror ) ef z Define — i
,, Fast manipulation perimeter element gl:] Scale curve ||_| Transform in elements 5 Round or chamfer
Redefine ’ Indicate ' Fence " Pattern manipulation

¥ donen)-3 0
Name v @ @ ¥
Il !

(cm) Coordinates |E
Dx Ang.®
Dy o0 Dist.
v
AR R QRP -kl 00 %4 [: »

Break pattern into elements Confirm pattern?

Yuvarlak veya pah

Yuvarlak veya pah (k6seler ve egimler) aracglari cepleri bitirmek i¢in yaygin olarak
kullanilir.

Mod

* Yuvarlak koseler - keskin koseleri yuvarlatiimig kogelere donusturur.
* Egim - keskin koseleri egim haline getirir.

Yarigap (cm)
Yuvarlak koseler segilerek, kullanicinin kalibin kosesini yuvarlamak igin kullanilacak
yarigap! tanimlamasina izin veren Yarigap segenegi etkinlestirilir.

Cevre 1 (cm) ve Cevre 2 (cm)
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Egimleri secerken, Cevre 1 (cm) ve 2 (cm) secgenekleri etkinlestirilerek kullanicinin,
egim olusturmak icin kullanilacak her bir gcevre degerini belirlemesini saglar.

1. Araci segin;

2. Koseler ve egimler penceresi agilacaktir;
3. Yuvarlak kdseler'i secin;
4. Yarigcapi ayarlayin;
5. Kalibi belirtiniz;

6. Yuvarlamanin yapilacagi noktayi belirtin;
7. Araci devre disi birakmak igin iptal et.

r 5
F RUOUBEPHAT TS ARAE S - Audaces Pattern Advanced |ﬁ|£_hj
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference a @ns- Windows ~ @ @

\j 1 Move ?—! % Q Rotate AB % Create fence f" (3 Add point L@
; — p —-
>4 .&@ Move point ~ ﬁD Copy ‘_* Delete point [_}l Copy\A'cthange elements
Maodify Redefine Parallel Mirror ) ef = Define =
’, Fast manipulation perimeter element gl:] Scale curve |‘_\ Transform in elements ", Round or chamfer
Redefine ’ Indicate ' Fence . Pattern manipulation
} (MNoname)-1 ) .
) Yy 7
Name v
V| N4

ﬂ

VI N4_1
Corners and bevels
Radius(cm) | 10

Mode Round corners
— |
(cm) Coordinates (=]
@ —

Dy Dist.

(‘P“\V"\ RAARP Vafirﬁ'&"'ﬁj »‘@_‘ l:i ’_7

Round corners or create bevels Confirm pattern? (Select point)

Ogeleri kopyala veya degistir

Bu arag, kalibin bir pargasini ayri bir eleman ile degistirmeye veya kalibin bir
parcasini baska bir kaliba yerlestirmek i¢in kopyalamaya izin verir.

Eylem

. (:)geleri degistir - kalip 6gesini ayri bir 6de ile degistirir.
* Ogeleri kopyala - segili 6geleri kaliptan kopyalar.

Anahat

Bu secenek yalnizca Eleman degistir segcenegi etkin oldugunda kullanilabilir.
Otomatik ve Manuel modlar arasindaki fark, Manuel modda segmentleri tek tek

se¢cmek mumkun olmasidir.
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. Elemanlari degistir eylemini segin;

. Otomatik kontur'u segin;

. Kalibi belirtiniz;

. Kalipta degistirilecek bolumu belirtin;
. Degistirilecek yeni elemani belirtiniz;
. Ogeyi onaylayin;

© O ~NOO O WNPE

10.Onaylayin ve iptal edin.

. Ogeleri kopyala veya degistir aracini, El ile Islemler paletini segin;
. Ogeleri degistir veya kopyala penceresi agllir;

. Bolimdeki degisim icin referans noktasini ve ardindan elemani belirtiniz;

~
l | Qg%@[ﬂﬁﬁﬂﬁi&}éﬁ'ﬂ%@: Audaces Pattern Advanced ﬂli—hj
Home Building Produce Marks Grading Manipulation ~ Conference @ & Options~ Windows~ @ €
~ : o
5 D Move I M\ [ Rotate AE W r" ("3 Add point it Al
| =
m Move point i~ Copy Delete point "¢ Copy or change elements
Mcvdlfy Redefine Parallel ﬁ] Mirror Define ‘3 L;
’ Fast manipulation perimeter element UD Scale curve | 1 Transform in elements ) Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
"} MALE SPORT SHIRT.ads '
-
Name ~ e l
| LEFT FRONT c{}/ﬁ\ @N
( C 1 S
V| LEFTFRONT_1 H ’ i '
- i { ‘ Change or copy elements
‘ Action Change elements ~
v ' Y ’ Outline  Automatic
[ (cm) Coordinates \E
QPP Q QR @ Dx Ang.
Dy Dist.
v
EaQ®a®pqH-kil- 000G [T »
Change or copy pattern elements Confirm element? (Select search direction)

. Kalip Hazirlama ve isaretleme

Bu bolum, 6nceki bolumde sunulan bilgileri tamamlamak i¢in yeni Uretim segenekleri

sunar.
Kaliplari isaretleme

Ekle

Yerinde cep dikmek veya uygun yukseklikte kaliplari birlestirmek icin bazi kalip
isaretlemeleri yapilir. Bu isaretlere ¢it adi verilir ve Ekle araci kullanilarak yapilabilir.
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En (cm)
V ve T gibi bazi ¢it tipleri i¢in genisligi belirlemelisiniz.

Yiikseklik (cm)
Cit yuksekligini ayarlar.

Acl
Cit acisini ayarlar.

Cit

Secim igin ¢it tarlerini listeler.

Referans
Citlari konumlandirma ve serileme icin referans gorevi goren kontrol noktasi.

Kod

Etkinlestirildiginde, kaliplara sirali kodlar ekler ve ardindan Cit iliski islevini kullanarak
Audaces Apparel Advanced-Marker'da desenleri dogru isaretleme konumunda baglamak
icin kullanilir. Cizgiler veya baskilar arasinda, hizalar gibi desenlerin birlestigi yerlerde bile
hizalama gerektiren parcalarin takilmasini kolaylastirmak icin kullanilir.

Anahat Citi
Etkinlestirildiginde, yalnizca kalibin konturu etrafina citlar ekler.

* Kontrol noktasi ekle - etkinlestirildiginde, ¢itlar boyunca kontrol noktalari ekler.

* Bedelerden uzak tutun - etkinlegtirildiginde, tum 1zgara bedenlerinde referans noktasina
ayni mesafeyi koruyan ¢itlar ekler.
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f3 Register notch n.}
- E‘E Replace /
o {2 Change bl

Edit notches Auxiliary lines

Dx (cm)

Belirli bir yere ¢it eklerken yardimci olacak bir kilavuz tanimlar. Bu segenek yalnizca
ic citlar igin gegerlidir.

Dy (cm)

Belirli bir yere ¢it eklerken yardimci olacak bir kilavuz tanimlar. Bu segenek yalnizca
ic citlar igin gegerlidir.

Home 5
i & £4] Text notch Register notch 3
R &4 Muti —! B3 Replace - xt/
| o ple Align or
[z} cnange remove

Notches A Edit notches % | Auxiliary lines i

CRCNCNE

<]

caQaqap it -Mil-O00G]
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Dikis citi

Dikis hattina ¢it yansitma yontemini tanimlar:

« Ongériilen, dikis citi ile ayni konumu koruyarak.
« Uzatilmis, cit ekleme acisini takibederek.

1. Ekleme araci, isaretler paletini seg;
2. Cit ekle penceresi acgilacaktir;
3. Cit dlgulerini ayarlayin;
4. Kontur ¢iti ve Kontrol Noktasi Ekle yi etkinlestirin
5. Kalibi belirtin;
6. Onayla ve iptal et.
i‘ ‘ §1 JEBANA RS AR S W - Audaces Patern Advanced tolo
Home Building Produce = Marks Grading  Manipulation  Conference & Options- Windows~ @ €
B Ben™ B 2@
E: Notches Editnotehes 13| Aty lnes l
) MALE SPORT SHIRT.ads »

-
Name d =

Insert notch
V| BACK @

SN o =
|
K

Width (cm) Notch
1 V -notch V

0

Reference: | Closest point
Code 1! |E|

V' Qutline notch
" ) i ? v Add control point

’ Keep away in sizes

V| BACK_1

Extended %
; ‘ ; | A
Q] QRPTHB-K-O0 G | »

Insert not}; Confirm pattern? (Select notch position) (-67.43,113.18)
L

ipucu: Citi kaliba yerlestirmede daha fazla dogruluk elde etmek icin YASLA kullanin.

Coklu

Kalibin dig gevresine veya igine ayni anda birden fazla ¢it eklemek igin Coklu
aracini kullanin.
Mod

* Farenin noktalari - ¢it veya gevre sayisinin ayarlarini izleyerek, fare
tarafindan ayarlanan bir uzantiya ¢it ekler.

* Eleman - ¢it veya gevre sayisi ayarlarini izleyerek, kaliplar Uzerinde
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bulunan bir elemandan ¢it ekler.
* Anahatta - ¢it veya gevre sayisinin ayarlarini izleyerek yalnizca kalip
anahattinin gevresine citlar ekler.

Cevre veya Cit Sayisi
Cit sayisini veya iki ¢it arasinda Olgllen boslugu gosterir.

Genislik (cm)
Cit genigligini belirler.

Yikseklik (cm)
Cit yUksekligini belirler.

Acli
Cit acisini ayarlar.

Cit

Cit tarlerini listeler.

1. Coklu aracini, isaret paletini segin;

2. Coklu cit ekle penceresi acgilacaktir;

3. Mod> Farenin Noktalari' ni1 segin;

4. Cevre'yi segin;

5. Eklenecek citlar arasindaki mesafenin degerini ayarlayin;

6. Cit thrinu segin;

7. Kalibi belirtin;

8. Fareyi kullanarak, baslangi¢ c¢itlarini gerektigi sekilde uzatarak konumlandirin;
9. Onaylayin ve iptal edin.
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Audaces Pattern Advanced

[=[=] =

FIROHEAN
Hom Produce  Marks = Grading  Manipulation  Conference & Options+ Windows~ @ €)
-@ ﬁ@‘ . 759 \§ Register notch f'\ L
.
L = E% Replace g/
Insert Remove | (%] Multiple Align Insert or
notch (23} Change remove
Notches Edit notc iliary lines
— < S . ‘ ~9)
) MALE SPORT SHIRT.ads ¢ )
-
Name M =
| LEFT FRONT AN Insert multiple notches
x
a Mode Points of the mouse
. " |
% A A Perimeter (m) ~ |5
* 3 a Width (cm) Notch
x a 1 MX -notch X
% a Height (cm)
V| LEFTFRONT_1 [} B
x 1 a2 1
x @ Angle
X a 0 o
X a2 ' |
x
A {cm) Coordinates @
x a
Dx 035 Ang.®  270.28
® B
o Dy -71.06 Dist. 71.06
e v oaf
QAQ K QR P il G - 00 0%
cadaaap b &l 0050 i >
Insert multiple notches Indicate final position of the notches (44.01,85.59)

Cit kaldirma

Tek tek citlari veya segilen kalibin konturu igindeki veya etrafindaki ¢itlari kaldirmak
icin bu araci kullanin. Sil penceresinde higcbir secenek etkinlestiriimediginde, tek tek

citlar basitce Uzerlerine tiklanarak kaldirilir.

Tum anahat ¢itlan

Kalibin konturu etrafindaki tim citlari kaldirir.

Tum i¢ citlar
Kalibin igindeki tum ¢itlar kaldirir.

1. Citi kaldir aracini, Igaret paleti ni seg;

2. Sil penceresi agilacaktir;

3. Tum anahat ¢itlari segenegini etkinlestirin;
4. Kalibi belirtin;

5. Onaylayin ve iptal edin.

Manual version 11.2

Release Audaces Apparel 11.00.15-541



rw FArfrPadb AR W~ Audaces Pattern Advanced ﬂlﬂ_hjw

Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options»  Windows~ @ @
o i i B
-@ f £ Text notch ?’# {\Jl Register notch f ‘:L
Ve @é Replace 414
Insert | Remove E"] Multiple Align Insert or
notch (24 Change remove
Notches Edit notches « | Auxiliary lines

) MALE SPORT SHIRTads [
e @ ®
7 BACK ﬂ @
4 y T

e — . ;
W] BACK_L Delete E'
A 4 Vv All outiine notches

\ Allinternal notches

o

‘& ‘

> 1 : —
:é> :zb {cm) Coordinates [EJ
Dx Ang.®
. P _
3 Dy Dist.
| v
FQQ 8] Q] P -kl 00 &Y [ »

Delete notch Confirm operation?

Hizalama

Citlan yatay, dikey, eleman basina veya dikey / yatay noktalari hizalamak igin bu araci
kullanin.

Mod

* Yatay - ¢it baz bedenini referans olarak kullanarak gitlari yatay olarak hizalar;

* Dikey - ¢it baz bedenini referans olarak kullanarak centikleri dikey olarak hizalar;

* Eleman - kalipta konumlandiriimig bir elemani referans olarak kullanarak citlari hizalar;
* Yatay nokta - referans olarak bir kontrol noktasi kullanarak ¢itlari yatay olarak hizalar;
* Dikey nokta - referans olarak bir kontrol noktasi kullanarak c¢itlari dikey olarak hizalar.

1. Hizala aracini, isaret paletini segin;
2. Hizalama penceresi acllacaktir;

3. Yatay modu segin;

4. Kalibi belirtin;

5. Cit1 belirtiniz;

6. iptal et.
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¥ OB EHAE 1 EAR®YS W~ Audaces Pattern Advanced ﬂlﬁ
Home Building o Marks Grading Manipulation Conference & Options»  Windows~ O @

YT s 7 |3 ™
_@ u# {4] Text notch ("71( {\J Register notch f ‘}
T— E’B Replace A
Insert Remove {3 Multiple Align | . Insert or
notch &l [‘échange remove
Notches Edit notches « | Auxiliary lines
| ) MALE SPORT SHIRT.ads
- n
Name v A
V| BACK
Q 2
V| BACK_1 \ @ B
Alignment
A A \? 9
' Mode Horizontal ¥
H {cm) Coordinates |_EJ
Dx Ang.®
Dy Dist.
P | | v
caaeaaPciib Kil-O0 5 i ,
Align notches Confirm pattern? (Select notch)

Kalip Uretme

Kat
Kaliplar ikiye katlanir ve sonra acilabilir. Bu simetrik kaliplarin durumudur.

Bitmis kaliplar gérinumlerini hizlica kontrol etmek igin katlanabilir.

Eylem

* Katla - kalibi, Katla modunda segilen segcenegde gore katlar;

* A¢ - Deseni secilen bolumun ana hattinda acar;

Katlama modu

* Yatay - kalibi yatay olarak ikiye katlar.
* Dikey - kalibi dikey olarak ikiye katlar.

» Oge - deseni, secilen 6geye goére katlar.

Katlamayi koru

Bu secgenegin etkinlestiriimesi, Katlama modunda tanimlandigi sekilde dkalibi katlar,
ancak orijinal kalip isaretini noktali gizgilerle gorintileyerek yalnizca bir tarafta degisiklikler
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Kalibin ortasindaki iplik

Bu secenegi etkinlestirerek, iplik katlama ve agma sirasinda her zaman kalibin
merkezinde olur.

. Katla aracini, Palet Uret i segin;

. Katla veya a¢ penceresi agilacaktir;

. Katla'yi segin;

. Katlamayi koru segenegini etkinlestirin;

. Kalibi belirtin ve farenin yardimi ile katlamanin yapilacagi tarafi konumlandirin;
. Onaylayin.

O b WN -

Home Building Produc Grading Manipulation Conference @ Options~ Windows~ @ @

‘@: [ Create pattern T ¢ uu ()] Create dart 4 cut

¥ %Q%BB‘\(“H;}%?@*@%@: Audaces Pattern Advanced k=) ﬂh‘

20N '@ Digitize ‘ﬁ B Fold |_y] Internal dart ﬁ Join

Extract Seam = Pleats

pattern \l] Thread direction HJ Symmetry line £, Transfer dart g Remove part
Define patterns P Complement patterns . Pleats and Darts . Cut and Join

) MALE SPORT SHIRT.ads

Name v e

V| SLEEVE @

™ U

990

Fold or unfold

Action Fold Y
VI SEEVE_L Foldmode Vertical ¥
& 5 b ) V Keep fold
v Thread in the center of the pattern
(cm) Coordinates [E
Dx Ang.®
Dy Dist.,
v
EaQQ 8 q|RP -l - 00 %4 m »
Fold or un};IJp;Hern Confirm folded pattern?
L

Ipucu: Kalibin yalnizca bir tarafini degistirmek icin Kati koru secenegini etkinlestirin. iki
tarafl da degistirmek icin bu segenek devre disi birakilmalidir.

Pens olustur
Parcalari ayarlamak icin, kaliplarin konturu etrafinda bazi pensler olusturulabilir.
Pens kesilebilir, agilabilir veya igaretlenebilir.

Acilis (cm)

Yan taraftaki pensin toplam agilmasini ayarlar.

Derinlik (cm)
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Pensin derinligini ayarlar.

Pens a¢

Acilisi olan bir pens olusturur ve bu degeri kaliba ekleyerek acikhigl telafi eder.
Ancak, Pens Kes segenegi etkin degdilse pensi kesmez.

Pens kes

Etkinlestirildiginde, kesilmis bir pens olusturur ve acikhgi telafi etmeden pens igini
kaliptan kaldirir.

Dik kose

Koseyi, kalibin konturuna dik sekilde konumlandirir. Bu segenegdin etkin olmamasi
durumunda, kése acisini ayarlayabilirsiniz.

Pens son igslem olusturma

Kaliptan herhangi bir pargcayi ¢cikarmamak icin elle yapildigi gibi bitimli pens olusturur.
Bu secgenegi kullanmak igin Pens A¢ segenegini etkinlestirmeniz gerekir.

Kesigsmeleri kes

Pivot noktasinin ve pens olusturmak icin tepe noktasinin yonunun, kalibin iki
noktasindan gegtigi bir pens olusturur. Bu, ilk iki kesisme noktasinda bir katlanma ile
sonuglanir.

Yan citlar

Kontur etrafindaki pensin baglangicini ve sonunu gdsteren ¢itlarin bigimini segmek
igin.

Kose citi
Dikis sirasinda bitecek ¢it tepe noktasini belirten ¢it tiplerini listeler.

. Palet Uret alaninda Pens olustur aracini segin;

. Pens penceresi agilacaktir;

. Pensin Agiklik (cm) ve Derinlik (cm) degerlerini belirtin;
Pens Kes secgenegini etkinlegtirin;

Kalibi belirtiniz;

Fareyi kullanarak, pensin kaliptaki konumunu belirtin;
Pensi onaylayin.

NOo akwd -~
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@ V| Cut dart
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Manual

Daha siki ve daha uygun bir par¢a yapmak igin, kaliplarda i¢ pens olusturmak
veya ayarlamak genellikle gereklidir.

Yukseklik 1 (cm)

Pensin ilk 6lgumde sahip olacagi degeri, yani merkezden ust uca kadar
ayarlar.

Yiikseklik 2 (cm)

Pensin ikinci 6lgumde sahip olacagi degeri, yani merkezden alt ucuna ayarlar.
Genislik (cm)

Pens genigligini ayarlar, girilen yariya saga ve yariya sola degerini hesaplanir.
Acli

Pensin yerlegtiriime acgisini kaliba ayarlar.

Yardimci gizgi

Gorsellestirmeye yardimci olan yardimci gizgileri i§aretl%yerek pensi ekler.
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ic Cit

Etkinlestirildiginde, i¢ citlari kilavuz olarak kullanarak pensi ekler.

. Palet uiret béliimiinde i¢ pens aracini segin;
. ic Pens penceresi agilacaktir;

. Kalibi belirtiniz;

. Yukseklik 1 (cm) ve Yukseklik 2 (cm) degerlerini ayarlayin;
. Genigligi (cm) ayarlayin;

. Yardimci ¢izgi segenegini etkinlegtirin;

. ig Cit'l etkinlestirin ve tipi segin;

. ic Cit agisini ayarlayin;

. Fareyi kullanarak pensi kaliba yerlestirin;
10. Onayla;

11. iptal.

©O© 00 ~NO O b WN -
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‘E’I i Criar molde M Bainha uu ()} Pence no\éntorno 4 Cortar
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molde [l] Sentido do fio m Linha de simetria £l Transferir pence g Remover regiao
Definir moldes . Complementar moldes * Pregas e Pences . Cortar e Unir

V| FRENTE ESQ @ @ A
P 4to 8
1
\ Pence interna
4
Ei \? Altura 1 {cm) 15
v FRENTEESQ_1 ‘i \ ' Altura 2 (cm) 15 E|
3 [‘ }3 ' Largura (cm) 5
‘E [ v Angulo 0
\'_ V Linha auxiiar
3 ' v Pique interno I
! + &) (cm) Coordenadas \E
oo Q o b
s Dy Dist.
v
caadaaapPit-hit-OnnHN e >

Indique posigdo da pence

jpucu: Pens konumlandirmaya yardimci olmak igin  YASLA ve Koordinatiar penceresini
kullanabilirsiniz.

Kes

Kalibin ayarlarinin yapilmasi veya kalip pargalarinin yeniden kullanilmasi igin yapildiktan sonra kalibi
kesmek genellikle gereklidir. Bu islem igin, referans olarak elemanlari kullanarak kalibi kesen Kes
aracini kullanabilirsiniz.
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Dishat

* Otomatik - Kalib1 ve 6geyi secerek kalibi otomatik olarak keser ve kesim yapmak igin
yalnizca bir 6geyi kullanmaniza izin verir.

* Manuel - kesimi yapmak i¢in birden fazla eleman kullanmaniza izin verir.

Mesafeyi koru

Bitisik kontrol noktalarinin ayni serileme farkini keserek olugturulan kontrol noktalarina
uygulanir.

Dikis (cm)

Degeri, kesim desenine uygulanacak dikisin santimetre cinsinden ayarlar.

Dikis 2 kaliplar

Dikisi, kesimden sonra olugturulan iki kaliba uygular. Bu se¢enegi yalnizca 6nceki
secenek olan Dikis (cm) etkinse etkinlestirebilirsiniz.

Cit

Dikisi isaretlemek igin mevcut ¢it tiplerini listeler.
Mod

Uygulanacak dikis bitirme tipini ayarlar. Bu segcenek yalnizca Dikis segenegi
etkinlestirildiginde etkindir.

* Teget - kalibin konturuna teget dikis bitigi.
* Diuz - kesme elemanina gore dik agida dikis bitisi (90°).

1. Kaliba bir eleman (gizgi, egri veya yay) yerlestirin, boylece kalip anahattini iki
noktadan gecer;

2. Kes aracini, Palet Ureti seg;
3. Kalip kes penceresi acgilacaktir;
4. Kontur trdnu secin ve dikis degerlerini girin;
5. Kalibi belirtiniz;
6. Elemani belirtiniz;
7. Kesim yonunu belirterek onaylayin ve iptal edin.
Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



FIROHEHAT I AR @~ Audacespaﬁmm(@ [E=NEER )

[§' =Bl Home Building Produce = Marks Grading Manipulation  Conference & Options~ Windows~ @ €D

‘((‘ili -[i: Create pattern JT 2 Hem uu (' Create dart 4 cut
o ‘@ Digitize Lesdl [‘j Fold - |_'] Internal dart E’ Join
Extract . Seam A Pleats .
pattern m Thread direction ﬂj Symmetry line ) Transfer dart g Remove part
Define patterns : Complement patterns S Pleats and Darts Cut and Join
) CAMISAESPORTE MASC.ads [
[ ——— -
Name v AT
V| COSTAS ﬂ
,do\ @ 4
| | g e Z
3 ? >y Cut pattern
6 Br
\1 b r - Outline Automatic
— [ Q v Keep distances

\

Q
L Y
| |
4’ L
@
Q@

§
3
v (cm) Coordinates @
V| COSTAS_1 1
Dx Ang.®
|| b o | Dy Dist.
Q
v
Slcaaraapranib- kit a0 5N O 4

Cut pattern Select pattern

Ipucu: Kesim, cizgiler disindaki elemanlar tarafindan yapildiginda, olusturulan dikisler kontrol
edilmelidir.

Birlestir
Birlestirme araci, ayri olarak veya baska bir sekilde kesilmis kaliplari birlegtirir. Bu aracla, basit
birlik icin kaliplari daha da yaklastirabilirsiniz.

Sadece Tasl
Bu secenek, kaliplar arasindaki dlgiimleri gorsel olarak kontrol etmek igin bir kalibi digerinin yani
sira karsilik gelen serilemenin yaklastirmasini saglar.

Bedenleri birlestir
Kalip serilemesini referans kaliba gore yeniden konumlandirir, bdylece kullanici élgimlerini
gorsel olarak kontrol edebilir.

Beden dondiirme

* Esit beden - her bir serilenmis bedenin birlesimini referans alarak iki kalibin serilemesini
birlestirir.

* Esit baz - ayni donme oranini diger serili bedenlere uygulayarak, baz bedenin baglanti
noktasini referans alarak iki kalibin serilemesini birlegtirir.

1. Birlestir aracini, Palet Ureti segin;
2. Birlesmenin baslangicindaki ilk kalibi belirtin;
3. Birlesmenin sonunu belirtiniz;
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4. Birlesmenin baslangicindaki ikinci kalibi belirtiniz;
5. ikinci kalibin birlestiriimesinin sonunu belirtiniz;
6. Ik kalibin referansini (noktasini) belirtin;

7. ikinci kalibin referansini (noktasini) belirtin;

8. Onayla ve iptal et.

~
¥F RPN T a8 ARSS M- Audaces Pattern Advanc @M
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @ Options~ Windows~ @ @
:@: -l Create pattern T 0 Hem u[\ () Create dart ©“c ’
T % pigitize Lt i Fold 3 "{ internal dart {4 Join
Extract s Seam 2 Pleats
pattern m Thread direction m Symmetry line Ej Transfer dart 5 Remove part
Define patterns P Complement patterns P Pleats and Darts . Cut and Join P
} CAMISA ESPORTE MASC.ads \
- -
Name M|
V| PALA
-
z)@:> |
=
V| COSTAS_1 = Join patterns
Only move
Join sizes
Size rotation
(cm) Coordinates @
V| PALA_1
| Dx Ang.®
-— 9
|| Dy Dist.
< |
v
rleaqaaR P i -kl - 005 sl >
Join patterns Select reference 2

4. Kalip Serileme

Bu bolum, kaliplari serileme i¢in ek yontemler sunar.

Otomatik
Bir referans noktasindan Dx ve Dy tarafindan belirtilen degere gére otomatik olarak noktalari
ve citlari seriler.

DX farki (cm)
DX'te serilenecek degeri ayarlar;

DY farki (cm)
DY'de dserilenecek degeri ayarlar;

Bedene uygula

Ozellikler penceresinde 6nceden tanimlanmis 1zgaraya gore serilenecek tiim bedenleri
listeler.
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Otomatik aracini, Serileme paletini seg;

Otomatik serileme penceresi agilacaktir;;

Kalibi belirtiniz;

Hepsi segenegini segin;

Serileme igin referans noktasini belirtmek igin fareyi kullanin. Serili kaliplarin
yansimasi olacagini unutmayin;

Noktaya tiklayarak onaylayin;
7. iptal et.

1 \
3 FarPTadbh ARG W~ Audaces Pattern Advanced LEM
ome uilding Produce Marks Grading Manipulation Conference @ Optionsv  Windows~ @@
f(] T m Automatic @ Rufes Tl B4 ¥4 Join [¥f] Copy grading
P B o e
=" s Mouse % Group e Adjust

Table _"E Create rule Remove Separate =
m Tangent grading ﬁ Deduce %" Grading curve

Grading : Edit grading
} CAMISA ESPORTE MASC.ads [

Name v [ @

V| MANGA

iy

a s wnNPRE

o

V| MANGA_1 Auto grading
DX difference (cm) 2
@ DY difference (cm) 1
Apply to size Al
(cm) Coordinates E‘
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
EQqRQRPTHEB-REE-O0 &4 [ 4

Automatic pattern grading Confirm pattern and automatic grading?

Fare

Kaliplari kontrol noktalarina ve gitlara gore fare ile serilendirir.

Mod

» Artimli - belirtilen dl¢liyu referans alip dnceki bedeni kullanarak
Koordinatlar penceresinde uygular.

» Mutlak - referans olarak baz bedeni kullanarak Koordinatlar penceresinde
belirtilen dlguyu uygular.

 Orantili - Koordinatlar penceresinde belirtilen dlgliyu, baz beden ile en
buylk ve en kiiguk bedenlerle orantili olarak dagitir.

1. Fare aracini, Serileme paletini secin;
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2. Fare penceresine gore serileme acilacaktir;
3. Mod> Artimli y1 segin;
4. Kalibi belirtin;
5. Serilenecek olan noktayi belirtiniz;
6. Koordinatlar penceresine Dx ve Dy koordinatlarini girin;
7. Onaylayin;
8. Araci devre disi birakmak igin iptal'i tiklayin..
| 3 g 1 A Pad AR W~ Audaces Pattern Advanced ﬂ‘é‘
@Burldmg Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~  Windows~ @ @
res ol R a4 Join #f] Copy gradin
mo] &_,I\louse @;RI [ﬁ m‘,‘ %J(sroup {j"Ad:juy: &
ane mTangent if Create rule gfa":j?:z aceatate @Dedu(e T Gradi ?
Grading . Edit grading ‘
} CAMISA ESPORTE MASC.ads < @
Name >, - =
V| MANGA -M

iy

@

Grading by mouse
Mode Incremental

(cm) Coordinates

vDx 0 Ang.® 90
v Dy 2 Dist. 2
v
FaqaaaPH G-l -O0 G4 sl 4
|Grading pattern by mouse Confirm grading?
L

Ipucu: Hassas 6lctimleri kullanarak serilemek icin Koordinatlar pencerelerini kullanin.
Serilemeyi kaldir

Serilemeyi kaliptaki serilenmis noktalardan kaldirir. Serilemeyi noktalardan, birer birer veya tima
bir kerede silmek i¢in bunu kullanin.

Sadece DX

Yalnizca Dx'de serilenen degerleri siler.
Sadece DY

Yalnizca DY'de serilenen degerleri siler.
Tum kalip

Dx ve Dy igindeki secimlere gore, serilemeyi tum kaliptan bir kerede siler.
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1. Serilemeyi kaldir aracini , serileme paletini seg;

2. Serileme silme penceresi agilacaktir;

3. Pencerede, Yalnizca DX ve Tum modeller secenekleri arasindan segim yapin;
4. Kalibi belirtin;

5. Serili noktayi belirtiniz;

6. Onaylayin ve iptal edin..

-
¥ TOREMARD B @ % M+ Audaces Pattern Advanced ﬂ\é
Home Building Produce ark: rading Manipulation Conference & Optionsv  Windows~ @ @
T A Automatic 128 Rules | Eﬁ ﬁ;’ 24 Join ] Copy grading
{ [ov] @; Mouse . i % Group e Adjust
Table §# Create rule Remove | Separate =5,
(% Tangent grading i Deduce if* Grading curve

Grading . Edit grading

} CAMISA ESPORTE MASC.ads <
Name v A

V| MANGA

7

V| MANGA_1

7

Delete grading

V' Only DX Only DY

v All pattern
(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
cadaaapuib-Wil-O0 N [ >

Delete grading Confirm pattern?

ipucu: Tim kalip segenegini sectiginizde, yalnizca kalibi segin ve tiim serilenen noktalar
silinecektir.

Serilemeyi kopyala
Serilemeyi bir veya daha fazla kontrol noktasindan kopyalamak ve baska bir kaliba uygulamak
icin bu araci kullanin.

Kopya

+ 1 serili nokta - sadece bir noktanin serisini kopyalar;

» ¢esitli kontrol noktalari - fareyi kullanarak ayarlanan birden fazla kontrol noktasinin serisini
kopyalar;

* tim kontrol noktalari - kalibin tim noktalarinin serisini kopyalar.

Sadece DX
DX'deki derserileme degerini kopyalar
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Sadece DY

Serileme degerini DY cinsinden kopyalar

DX cgevir

DX degerini pozitiften negatifeve tersine gevirir.

DY cevir

DY'nin degerini pozitiften negatifine ve tersine gevirir.

. Seri kopyala aracini Serileme paleti ni segin;

. Serileme kopyala penceresi acilacaktir;

. Kaynak kalibi belirtin (kopyalanacak seri);

. Kaynak kontrol noktasini belirtin;

. Hedef kalib1 belirtiniz (serilemenin uygulanacagi yer);

. Hedef kontrol noktasini belirtin;
. Iptal et.

~N o ok WN -

PN

FIROHBAANCTI a8 ARYS @~

Home Building Produce Marks Grading Manipulation onf e

f(ZT 8 Automatic @ Rilies @ mf ¥4 Join [¥f] Copy grading
%} Group {i® Adjust

#fo¥]

="} Mouse it
Table §# Create rule Remove Separate =5
m Tangent grading fﬂ Deduce %|" Grading curve
Grading . Edit grading

)} CAMISA ESPORTE MASC.ads

Name v oA
Vv PALA
V| N20

zri/attern Advanced

= [ B [

@ Optionsv  Windows ~ @@

Copy grading H

Copy: 1 graded point

Only DX Only DY
Flip Dx Flip Dy
(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
[Faaaaqapaiin -kit-006[ [ >

Copy grading of the control point Select source control point
L

ipucu: Hedef kalip kontrol noktasi, kaynak kontrol noktasiyla ayni konumda olmalidir, aksi

takdirde degerler tersine gevrilir.

5. Kaliplari Kontrol Etme
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Cevre Olgme
Belirtilen 6genin gevresini 6lgmek icin bu araci kullanin.
1. Cevre Olg aracini, Birlik paletini seg;
2. Elemani belirtiniz;

3. Bilgileri nereye eklemek istediginizi belirtin (cevre ile ok);
4. Olguimiin yerini ve konumunu belirtin.
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ileri Kullanim
1. Kaliplarla ilgili Bilgiler

Ozellikler

Bu pencerede, kaliplari isaretgiye gore ayarlayabilirsiniz.
Pencerenin sol tarafinda, ayarlanacak kalibi segebileceginiz bir alani olan agag

goriunumunu bulacaksiniz.
Pencerenin Ust kisminda sekmeleri bulacaksiniz. Bu sekmeler secilen kalip hakkinda

bilgi sadlar.
)

Audaces Pattern Advanced

& Options~ Windows~ @@

| 1 =
FIROCHBEAP I mBEARYS W -
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference
. . [ & cut % | 82 Reverse selection ' 4 nformations &£ [ @ (@ ’Q?
&5 Cop: U Select all R o Find garments
Color — ~ Paste Select‘ Select Properties __ Create Restore Open  Sync Open
E Delete [l Reverse patterns patterns 5 Fabrics bookmark software
Drawing u Edit Select Informations Bookmark % | Audaces3D 1| Audaces v
|} MALE SPORT SHRTads [
7 -
Name v
V| FRENTE ESQ
V| MANGA
N (cm) Coordinates E
V| PALA
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
yeaQ__QRPiG -kl -O0 6|4 | >
Element selection / move Select element(s) Selected: 0
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Ozellikler sekmesi

r 5
) Pattern properties &J
rl @ 1 Properties Grading Visualization Buffer CAM points I Tools |
¥ FRENTEESQ
M manGa Pattern BOLSO .
M PALA Description
¥ costas
M FRENTE DIR
M solso
™ coLa Morke .
M pEDEGOLA arker properties
4 @ 2 Pattern ready Allow properties changes in Audaces Marker
¥ ENTRETELA GOLA Fabric 1 - Mirrar
¥ ENTRETELA PE Quantity e ] pai
uan’ er garmen’ ar
4 83 3 per g
Q GABARITO Rotation 180 degrees = [ vertical fold
[ Horizontal fold
Initial pattern configuration
Initial spin - 0 = [] Reflected vertically [ Reflected horizontally
Apply all hd

@ Delete pattern

" OK ¥ Cancel

Kalip - kalip adini girebileceginiz alan;
Aciklama - kalip hakkinda ilgili bilgi ekleyebileceginiz alan;
Isaretgi 6zellikleri - her kalipla ilgili ayrintili bilgileri doldurabileceginiz alan.

» Kalip hazir - kalip isaretlemeye hazir olmadiginda, bu segenegin secimini kaldirin, boylece
bu kalip Audaces Apparel Marker'da kullanilamaz;

* Audaces Marker'da 6zellik degisikliklerine izin ver - bu segenegi belirleyerek Audaces
Marker'da secilen kalibin 6zelliklerini degistirebilirsiniz. Bu segenek secilmezse, kalip kilitlenir
ve Audaces Marker'da degistiremezsiniz;

* Kumas - desenin kesilecegi kumasi se¢cmenize olanak saglar. Ayrica Audaces Marker'da
onceden kayitli tum kumaslarin bir listesini gosterir;

* Giysi basina miktar - bu kalibin parga sayisini ekleyebileceginiz alan;

* Dondiirme - dikis ipligi yonunu referans cercevesi olarak kullanarak, kalip dontsinu
secgebileceginiz agilir mend;

Donme yok - isaretleme yaparken parganin dénmesini onler;

Serbest - igaretlerken parganin serbest¢ce donmesini saglar;
Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



90 derece - isaretlerken parganin 90° donmesini saglar;

180 derece - isaretleme yaparken parganin 180 derece donmesini saglar;
180 derece * aralik - parcanin pastal donus araliginda 180° ve daha fazla
dénmesine izin verir;

Aralik - desenin 180° dondurulmesine izin verir, ayrica dondurme araligi
alaninda belirtilen agyla;

* Donme arahigi - kalibin dénebilecedi maksimum agiyi belirtir.

Bu secgenek yalnizca 180 derece * aralik veya Aralik segenekleri secildiginde
kullanilabilir;

* Ayna - segcildiginde, bu segenek kalibin iplik ydonuna yansitmasini saglar;

* Eslestir - kalibin iki kez isaretlenmesinin yani sira yansitilmasini da saglar;

* Dikey katlama - katlama iceren kumas kullanildiginda, kalibin dikey katlanmasina izin
verir;

* Yatay katlama - katlamali kumas kullanilirken kalibin yatay katlamasini saglar;

ilk kalip yapilandirmasi

« ilk déndiirme - kalibin déniisiine baslayacagi referans agis;

* Dikey olarak yansitilmig - kalibin dikey olarak yansitildigini gosterir;
* Yatay olarak yansitilmig - kalibin yatay olarak yansitildigini gosterir;

Tumiuni uygula

 Tiimiinii uygula - Ozellikler sekmesinin tim yapilandirmalarini giysinin tim
modellerine uygular;

« Ayni kumaga sahip hepsine uygula - Ozellikler sekmesinin yapilandirmalarini ayni
kumasgin tum kaliplarina uygular.
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Serileme sekmesi

-
} Pattern properties

a1

™ FRENTEESQ
M manGa
™ pala

¥ cosTas

M FRENTE DIR
M Bolso

M coLa

® PEDEGOLA

Properties | Grading | Visualization I Buffer I CAM points I Todls |

Size

PP

Apply
To the garment
Area of the size

Maintain difference

Grading names

PP-GG(M)

4 & 2
M ENTRETELA GOLA
® ENTRETELA PE

4 & El

¥ GABARITO

@ Delete pattern

Gox
|

Normal - kaliplarin farkli bedenlerde serilenmesine izin verir. Or.: S, M ve L

Yiikseklik - normal serilemesinin yani sira, kalibin farkl yiksekliklere sahip olacagi
yukseklikteki serilemenin uygulanmasini saglar. Yukseklige gore serilemek icin, YUkseklik
serilemey izin ver seceneginin Secenekler penceresinde etkinlestiriimesi gerekir.
Gorunium - bu secenek altinda, serilenecek bir bedeni hari¢ tutacak veya i¢cerecek bir
bedeni devre disi birakabilirsiniz. Kirmizi ile vurgulanan beden, giysinin referans noktasina
karsilik gelir;

Beden - kalip bedenlerini degistirmenizi ve adlandirmanizi saglar;

Renk - masaustinde gorsellestirme icin her bedenin rengini ayarlamanizi ve
Ozellestirmenizi saglar;

Yeni - yeni bir beden olusturur

Baz - referans noktasi olarak secilen bedeni ayarlar

Sil - segilen bedeni siler

Uygula
» Kaliba - serileme kuralini yalnizca segcilen kaliba uygular;
* Giysiye - deserileme kuralini tum giysi kaliplarina uygular;
Bedenin alani - mevcut bir serilemeye yeni bir beden eklenmesi gerektiginde kullanilir. Her
yeni beden igin istediginiz iliskiyi asagidaki se¢ceneklerden segebilirsiniz:

* Farki koru - serileme kuralinin bedenler arasindaki ortalama
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mesafesini koruyarak segcilen alana bir beden ekler;

* Ayni beden - diger kalan bedenler arasinda ayni iligkiyi koruyarak secilen bedenin
ayni mesafesini ekler;

* Ara beden - orta serili bir beden ekler.

Ipucu: Bir beden serileme eklemek igin, istediginiz segenegi ve yeni bedenin eklenecegi alani segin
ve seriye dahil edin.

Serileme adlan - serilenmis 6gelerin bir listesini saglar.
ipucu: Ana menii> Ayarlar> Serileme kurallart.ip:

Gorsellestirme sekmesi

._' Pattern properties &J
4 83 1 Properties Grading Visualization | Buffer CAM points I Tools |
M FRENTE ESQ Manipulate
M manGa
E PALA Pattern elements | Mone =
M costas
¥ FRENTE DIR Reference
M BOLSO Alignment nes
M coLa .
™ PEDEGOLA
4 & 2 Visualization
™ ENTRETELA GOLA Name [ Description [T Garment
ﬂ ENTRETELA PE [ Fill - Color | | Auxiliary lines [ Grading name
a3 Thread o Seam [T Fabric
¥ GABARITO MNumbers [ Grade path [ Quantity
|:| Grading |:| Pattern perimeter |:| Rotation
Motch [T Buffer
Apply all A

S
-1
Lins

BOLED

-

-

@ Delete pattern

v
|

El ile islem - kaliplarin gorsellestirme 6gelerini yapilandirmaya yardimci olur:

» Kalip 6geleri - asagidaki segeneklerin segilip yapilandirilabilecegi bir agilir mena:
Ad - metnin agisini ve yuksekligini tanimlar. Referans altinda, fare imlecini metne
gore nereye yerlestireceginizi segebilirsiniz. Fare imlecini gorsellestirme alaninda
kullanarak, Adin metninin kaliba eklenecegi yeri belirtebilirsiniz;
Aciklama - metnin satirlari arasindaki hizalamayi, agiyi, yuksekligi ve boslugu
ayarlar.
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Referans altinda, fare imlecini metne gére nereye yerlestireceginizi
secebilirsiniz. Fare imlecini gorsellestirme alaninda kullanarak, Agiklamanin
nereye eklenecegini belirtebilirsiniz;
Gozlemler - metnin satirlar arasindaki hizalamayi, agiyi, yuksekligi ve boslugu
ayarlar. Referans acilir mentsunde, fare imlecinin metne gére konumunu
segebilirsiniz. Fare imlecini kullanarak, Gozlemin nereye eklenecegini
belirtebilirsiniz;
Iplik - kaliptaki ipligi bulur. Gorsellestirme alanindaki fare imlecini kullanarak,
ipligin konumunu ve uzunlugunu ayarlayin;
Sayilar - sayinin yuksekligini ve konumunu ayarlar. Gorsellegtirme alaninda,
fare imleci, numarasi degistirilecek kaliptaki noktay! belirler;
Yok - segeneklerin hicbirini yapilandirmaniz gerekmediginde kullanilabilir.

« Referans - Isimdeki metinlerin fare imlecine gére konumunu belirler,

Aciklama ve Gozlemler.

* Hizalama - Agiklama ve Gdézlemlerdeki metinlerin hizalamasini ayarlar.

« Metin agisi - isim, Aciklama ve Gdzlemlerdeki metinlerin acisini ayarlayabilirsiniz.

« Metin boyutu (cm) - isim, Aciklama,Gézlemler ve Sayilar daki metinlerin

yuksekligini ayarlayabilirsiniz.
« Satirlar arasindaki bosluk - Aciklama ve Gozlemler igindeki metinlerin satirlari
arasina eklenecek bosglugu ayarlar..

Gorsellestirme - gorsellestirilecek kalip ayrintilarini etkinlestirir:

* Ad - kaliptaki adin goruntilenmesini saglar;

* Doldurma rengi - ana kalibi Renk penceresinde ayarlanabilecek ve 6zellestirilebilecek bir
renkle doldurur; bu segenegi belirlerken agilacaktir;

« Iplik - kalip ipliginin gérsellestirmesini saglar;

« Sayilar - kalip kontrol noktalarinin numaralarinin goéruntulenmesini saglar;

* Serileme - Normal serileme bedenlerinin gortintilenmesini saglar;

* Cit - ic veya anahat citlarinin gorsellestiriimesini saglar;

* Aciklama - Kalip agiklamasinin gorsellestiriimesini saglar;

* Yardimci gizgiler - kalibinyardimci gizgilerinin géruntilenmesini saglar;

* Dikis - dikislerin kalipta gorunmesini saglar;

* Serileme yolu - Beden serilemesi igin ayarlanan yolun gorsellestiriimesini saglar;

» Kalip gevresi - her bir kalip pargcasinin ¢evresinin gorsellestiriimesini saglar;

* Tampon - kalip anahattina eklenen kenarin goruntilenmesini saglar;

* Giysi - giysi adinin gorsellestiriimesini saglar;

* Serileme adi - serileme adinin gorsellestiriimesini saglar;

* Kumas - kalipta kullanilan kumasin adinin gorsellestiriimesini saglar;

« Miktar - daha 6nce Ozellikler sekmesinde ayarlanan, ayni parcanin kag tane kesilecegini
gOosterir.

« Déndiirme - Ozellikler sekmesinde ayarlanan donislerin gérsellestirimesini saglar
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Tumiinl uygula - bu butona tikladiginizda iki se¢genek agilacaktir:
* Tumuinii uygula - dnceden yapilandiriimis 6zellikleri tim kaliplara uygular;
* Ayni kumasa sahip hepsine uygulayin - sadece ayni kumasa sahip olan kaliplara

yapilandirilmig ozellikleri uygular.

Tampon sekmesi

l_' Pattern properties

a1
™ FRENTEESQ
M manGa
™ pala
COSTAS
M FRENTE DIR
M Bolso
M coLa
® PEDEGOLA
4 §2
M ENTRETELA GOLA
® ENTRETELA PE
a3

¥ GABARITO

@ Delete pattern

Properties Grading I Visualization | Buffer | CAM paints I Tools |
Element Buffer{cm) Apply
1-2 0
2-3 0
34 0
4-5 0
56 0
6-7 1]
78 0
g1 0
S o 2
2
4
]_, =) 5'5
v

Eleman sutununda, kalip kontrolune karsilik gelen rakamlari bulacaksiniz.

Tampon (cm) sutununda, her dikis payinin genigligini santimetre cinsinden belirterek her
kalip 6gesi icin glivenlik mesafesini ayarlayabilirsiniz.

Uygula - kaliba uygulamadan once ayarlanan dikis payini gorsellestirmenizi saglar.
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CAM Noktalari sekmesi

r ]
)} Pattern properties @

4 @1 Properties Grading Visualization I Buffer | CAM points | Tools |
¥ FRENTE ESQ Cut type
¥ manGa
™ paLa
™ costas
® FRENTE DIR
™ BoLso
™ coLa
¥ PEDEGOLA
4 & 2 g
® ENTRETELA GOLA
™ ENTRETELA PE T
4 &3

™ GABARITO

Full cut M [ Insert ][ Remove

BOL=O

4
AT

@ Delete pattern

v
|

Bu sekmede, Kesim Makinesinin bigagini, pargayl kesmeye baslatmak icin iki referans
noktasi olusturabilirsiniz.

Kesme tipi - iki kesim seg¢enegdi sunar

» Tam kesim - Kesim Makinesinin bigagi ilk CAM noktasinda baslar, pargayi keser ve kesimi
bagladigi noktada bitirir.

* Yar1 Kesim - Kesme Makinesi bigcagi ilk noktada baglar ve ikinci CAM noktasina kadar
keser ve ardindan ilk noktaya geri doner, boylece ikinci CAM noktasini bitirene kadar ters
yonde keser.

Ekle - kaliba baglayabileceg@iniz duzende referans noktalarini segmenizi saglar.
Kaldir - desende bir nokta secmenizi ve silmenizi saglar

Tamam - iglemi onaylar

iptal - islemi iptal eder

Onemli: CAM Noktalar kaynag, yalnizca Otomatik Kesim Makineleri icin Audaces Apparel
surimlerinde kullanilabilir.
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Araclar sekmesi

Kaliplardaki bazi 6zel iglemler belirli ayarlar gerektirir (6rnegin, kesme, disa aktarma,
cizme vb.). Bir kesici plotter veya kesim makinesi kullaniyorsaniz, aracglari ayarlamaniz
gerekebilir.

Araclar sekmesi, kalibin her 6gesine istenen 6zellikleri atamanizi saglar:

« Ogeler - Anahat, Ad, Aciklama, Gézlemler ve iplik gibi kalibin 6gelerini ve ayrica
renkleri atayarak belirler;

* Kurulum Araglari - her bir araca bir eylem atar: Cizim, Kesim veya Delinme;

[ '_ Setup Tools Iﬁ‘

Setup the tools' color and description:

Tools Description Type Color =

1 Crawing = |:_:|

2 Puncture |i =

3 cut -

4 Drawing = |i

5 Drawing = |:|

6 Drawing = |i

7 Drawing = |:|

8 Drawing = |:|

9 Drawing = |i

10 Drawing = |i

11 Drawing = |i

12 Crawing = |i

13 Crawing = |i

14 Crawing = |i

15 Crawing = |i

16 Crawing = |J:‘|

17 Drawing = [0 ~
[ o DK ] l ¥ Cancel ]

* Varsayilan Araglar - kaliplarla duzenli olarak kullanilan varsayilan araclar olarak
ayarlamanizi saglar;

(¥ Defautt Tools S

Outline
Mame
Description

Observations

MNotches on the Outline

Internal Motches |:|
Auxiliary lines |:|

[ o OK H XCancell

EEEEEEEE"

« Anahattaki Citlar, i¢ Citlar vé Yardimci Cizgiler i¢in renk ve nljmara yapilandirma
secenekleri;
* Tuminu uygula - takim 6zelliklerini tim kaliplara uygular;
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* Tamam - iglemi onaylar;

« iptal - islemi iptal eder.

@ Delete pattern

cllhae

'_' Pattern properties @
4 53' 1 Properties I Grading Visualization I Buffer | CAM points | Tools |
M FRENTEESQ
M manGa Elements
M paLa
ﬂ COSTAS l:l ] Setup Tools
i N
BOLSO Description - - Use
GOLA
™ PEDEGOLA Observations - - lse
« P2 Thread = l:l Use
M ENTRETELA GOLA
EMTRETELA PE - -
. [ [T s
™ GaBARITO
Apply the tool configurations to all the patterns
BOLSO

o OK ” * Cancel ]

Bilgi

Bilgi aracini segerken, giysi hakkinda ayrintili bilgi ekleyebileceginiz Bilgi penceresi

acilir.

Bu pencerede, Giysi , Misteri ve Koleksiyon adlari, Agiklama, Anahtar Kelime,

olusturma tarihi ve son degisiklik tarihini bulacaksiniz.

Otomatik olarak glincellenen olusturma ve son degisiklik tarihleri hari¢ tim bu

ayrintilar dizenleyebilirsiniz.

Bu pencerede, ayni zamanda giysi i¢in bir sifre olusturabilir, Yazarin ayrintilarini
kaydedebilir, giysinin modellerini gorsellestirebilir, ¢it iliski kurallarini yapilandirabilir ve

resim ekleyebilirsiniz.
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r Al
} Information lﬂ_:hj
Garment CAMISA ESPORTE MASC| £ password |
Client Audaces Automacdo
Collection -
Pictures ]
Description
‘ Patterns ]
Notch relationship
Keyword Audaces
Creation date 06/03/2004 (17:05)
Last modification 20/07/2012 (08:58)
«f OK ‘ X Cancel
4

Sifre

Giysiyi korumak icin tek yapmaniz gereken sifreyi kaydetmektir.
1. Girig paletinin altindaki Bilgi aracini tiklatin;
2. Bilgi penceresinde, Parola butonuna tiklayin. Sifre penceresi acilacaktir;
3. Yeni sifrenizi yazin;
4. Onaylamak igin Tamam'a, islemi iptal etmek icin iptal'e tiklayin..

Password

Type new password

| o OK 1 X Cancel ]

ipucu: Sifreniz en az dért karakterden olusmalidir.
Yazar

Yazarin veri butonu tiklatirken, dosyanin yazarina atanan kayith ayrintilara
erisebilirsiniz. Yeni bir dosyay! kaydederken, bu pencere agilacak ve giysi yazarinin
ayrintilarini onaylamanizi isteyecektir.

5
) Author's data &J

Firm =

Name = Surname * Initial

Post Residential phone Business phone

Fax E-mail *

Street Zip code City

Country Region

s ot request this information when saving fles Ok ] I X Cancel

ipucu: Ayrintilari Yazar'in veri penceresine kaydetmek igin, bu fonksiyon
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Ana Menii> Yardim> Yazarin verileri' nde etkinlestiriimelidir.

5
} Pictures [ﬁ

Picture 1/1

| Insert | Delete { »

/| Save garment picture

Resimler

[ o OK H X Cancel ’

Bu pencerenin her ikisi de kullanilan dosyanin resmini yakalar ve dosyaya resim eklemenizi saglar.
* Ekle - bilgisayar dosyalari arasindaki resimleri arar ve bu resimleri kaydedilecek dosyaya kaydeder.

* Sil - resmi pencereden kaldirir.

. E [I] - 6nceki fotograflardan sonraki fotograflara gegcmenizi saglar.

* Giysi resmini kaydet - Masaustinde gortnen kaliplarin resmini saklar.

* Tamam - islemi onaylar.

« iptal - islemi iptal eder.

1. Resimler segenegini segin;

2. Resimler penceresi, size resim Ekleme veya Hari¢ Tutma segenekleri sunacaktir;

3. Bir resim aramak igin Ekle'ye tiklayin. Birden fazla resim eklenebilir;

4. Eklenen resimleri géruntulemek icin, veya;

5. Masaustundn bir resmini gekmek igin Giysi resmini kaydet kutusunu segin;

6. islemi tamamlamak igin Tamam'a tiklayin.

Kaliplar

Bu dugmeye tikladiginizda, Kalip 6zellikleri penceresi agilacaktir. Burada, gerektiginde
yapilandirmalariniza erigebilir ve bunlari diizenleyebilirsiniz.

Cit iligkileri

Citiligkileri, pargalari, 6zellikle kaliplari veya dokulari olan giysileri markalamaya yardimci

olur. Tiklayarak, Cit iligkileri penceresi agilacaktir.
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l‘ Motch relations | PR X

Pattern 1 @ Pattern 2

4 [y cosTas
i

|5 FRENTE
[N

Pattern 1:  COSTAS Pattern 2:  FRENTE
Code 1: 1 Code 2: 1

Made: |P|ece with piece, vertically - ‘ | Add | | Delets |

| Mode | Pattern | Code | Pattern | Gode |

I o OK l | X Cancel |

]

rint

ipucu: Cit iliski kurallarinin yapilandirmasini etkinlestirmek icin Cit Ekleme aracini kullanarak kodlarla
¢t eklemeniz gerekir. Kod secenegi de etkinlegtiriimelidir.

Pencerenin sol tarafinda, Kalip 1 ve Kalip 2 segeneklerini ve kodlama ¢itlarina sahip tim kaliplari
iceren aga¢ gorunimu bulacaksiniz.

Kaliba tikladiginizda, tim kodlarini ayarlayabilirsiniz.Pencerenin sag Ust kdsesinde, yapilandiriimakta
olan kaliplari gorebileceksiniz. Bu goruntinun hemen altinda, kalip adi ve ¢it kod numarasi ile bir
baslik vardir.

Pencerenin altinda, modlarin, kaliplarin ve kayith kodlarin listesini géreceksiniz.

Mod - parganin yonunu, kumas Uzerindeki yonelimi ile birlikte, ister parga ister parga olsun, ister
parca olsun olmasin, dikkate alinmasi gereken iligki tipine gore ayarlar. Yonelim segenekleri:

« Kumasli par¢a, yatay olarak - kalip, kumaga gore yatay olarak yerlestirilecektir. Bu iglev yalnizca,
kumas yatay cizgilerle yapilandiriimigsa kullanilabilir (varsayilan);

* Kumagh parg¢a, dikey olarak - kalip, kumagsa gore dikey olarak yerlestirilir. Bu islev yalnizca,
kumas dikey cizgilerle yapilandiriimigsa kullanilabilir (varsayilan);

* Kumasl parga, ortalanmis - kalip, kumas desenine gore merkeze yerlestirilecektir.

* Pargali parga, yatay olarak - kaliplar, birinci kalipta gosterilen yatay ¢izgi dikkate alinarak
yerlestirilecektir. Bu islev yalnizca, kumas yatay cizgilerle yapilandiriimigsa kullanilabilir (varsayilan);

* Parcali parcga, dikey olarak - kaliplar, ilk kalipta gosterilen dikey ¢izgi dikkate alinarak
yerlestirilecektir.
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Bu islev yalnizca, kumas dikey cizgilerle yapilandirilmigsa kullanilabilir (varsayilan);

» Parcali parga, yatay / dikey olarak - kaliplar, ilk kalipta gosterildigi gibi hem yatay
hem de dikey cizgilerin konumu dikkate alinarak yerlestirilecektir;

 Yatay ve simetrik olarak pargali parga - kaliplar, birinci kalipta gosterilen yatay
cizgiyi dikkate alarak tersine yerlestirilir. Bu islev yalnizca, kumas yatay gizgilerle
yapilandiriimigsa kullanilabilir (varsayilan);

Dikey ve simetrik olarak pargali parca - kaliplar, birinci kalipta gosterilen dikey
cizgiyi dikkate alarak tersine yerlestirilir. Bu islev yalnizca, kumas dikey ¢izgilerle
yapilandiriimigsa kullanilabilir (varsayilan);

 Yatay / dikey ve simetrik olarak pargali parga - kaliplar, ilk kalipta belirtildigi gibi

simetriyi takiben ortalanacaktir.

1. Kod segeneginin secilmesi gereken Cit Ekle aracini kullanarak istediginiz kaliplara

kodlanmis ¢itlar yerlestirin;

2. Bilgi aracini segin ve Cit iligkileri butonuna tiklayin;

3. Cit iligkileri penceresi agilacaktir;
4. Aga¢ gorunumundeki kalibi segin;
5. Mod'da istediginiz iligki tipini segin;

6. Secilen secenek pargall parga ise, pencerenin sol tarafindaki stitunun Ustinde

bulunan Kalip 2 segenegini segin;
7. Ekle'ye tiklayin;

8. islemi onaylamak igin Tamam'i tiklayin.his function will only be available if the
fabric has been configured with vertical lines (default);

N
1 -]
a () cosTas

&h1
a 5 FRENTE
&

Pattern 1: COSTAS
Code 1: i

Mode:  [Piece with piece, verticall

[

Add

) |

Deete |

| Mode
Piece with piece, vertically

Pattern
COSTAS

| Code |

1

Pattern | Code |
FRENTE 1

[ wox || canca |
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Kaliplari bul

Audaces Konfeksiyon Kaliplar'da kaydedilen giysiyi bulur. Bu islev, dizinleri tarayarak
dosyalar bulur ve hizlica dosyalari bulmak i¢in arama filtreleri kullanmanizi saglar.

Adlandiriimig - dosya adini veya dosya adinin bir bolimunua girdiginiz alan. Yalnizca dosya
uzantisindan once yildiz isaretini (*) kullanarak bulmak istediginiz dosya uzantisini
ekleyebilirsiniz.

icine bak - dosyayi aramak istediginiz klaséri eklediginiz alan

Alt klasorleri dahil et - alt klasorlerde arar.

Gozat - arama klasoérinu bulur. Tikladiginizda, Klasore Gdzat penceresi goruntilenir. Bu
pencerede, aramanin yapilacagi klasoru secgebilirsiniz. Klasorlu secin ve Tamam'a tiklayin..

Browse for Folder [&J

4 {-A__',_, Local Disk (C:) -
0f6e2e0af200c2aba20e 1713b8258 148
Audaces Apparel 11
Audaces Apparel 11 turco
Audaces Digiflash ¥T
Audaces Estilo
Audaces IDEA
Audaces IDEA nasNUVENS
Audaces Vestuario 11

m

Audaceshet
Downloads -

oK Cancel

Arama filtrelerini kullan - secildiginde, arama secilen ve Arama filtreleri penceresinde
ayarlanan tium 6zelliklere gore olacaktir.

Arama filtrelerini goster - Aramak istediginiz dosya 6zelliklerini belirtebileceginiz Arama
filtreleri penceresini acar.
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]_' Search filters

Customer:
Garment:
[7] Keyword:
Fabric:
[ collection:

[7] Date of creation:

[ Last change:

Audaces
T-shirt
Cotton
Frem: | 1. 1, 1970 To: | 20. 3. 2013
From: | 1. 1. 1970 To: | 20, 3. 2013
[ of OK H X Cancel l

Simdi bul - dosyayi arar. Bu digmeye tiklandiginda Bul penceresinin alt kismi bulunan
dosyalarin bir listesini saglayarak buyatalur.

= ol
l‘ Find @
Look in: C:\Audaces Apparel 11\Examples Stop

[¥] Indude subfolders

[¥] Use search filters

Name
| BRA.ads
PANTIES.ads
FEMALE GYM PANTS.ads
FEMALE JEANS.ads
FEMALE SHIRTS.ads
FEMALE SURF SHORTS.ads

Description

Garment: VESTIDO BASICO

Client: Audaces Automagdo
Collection:

Keyword: Audaces

Creation date: 18/02/2004 (23:34)
Last change: 20/07/2012 (08:55)

17 file(s) found

| BASIC DRESSES.ads C\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Dresses\ .

Folder 3

C:\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Intimate Apparel\ ]
C\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Intimate Apparel\

C:\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Pants\

C\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Pants\

C:\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Shirts\

C:\Audaces Apparel 11\Examples\Female\Shorts\

Picture 1/1

Durdur - aramayi durdurur

Yeni arama - yeni bir arama baslatmak igin bulunan dosyalarin listesini kapatir.

Ac¢ - secilen dosyayi acgar.
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Yazdir - dosyalarin bulundugu yerde bulunan tUm dosya adlarinin ve klasorlerin
yazdirilabilir bir raporunu (6nizlemesi) olusturur.

._' Preview l B |
&[4 b
(]
AU A ES
fashion technology Find
Name Folder
BASIC DRESSES ads C:Audaces Apparel 11'Examples'Female'Dresses!
BRA ads C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Intimate Apparel\
PANTIES ads C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Intimate Apparel\
C:Audaces Apparel 11'Examples\ Female'Pants!

FEMALE GYM PANTS ads
FEMALE JEANS ads
FEMALE SHIRTS ads

FEMALE SURF SHORTS ads
JEANS SKIRT.ads
FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads
FEMALE BASIC T-SHIRT (ML).ads
FORMAL PANTS ads
MALE JEANS ads
MALE DRESS SHIRT .ads
MALE SPORT SHIRT ads

m

C:Audaces Apparel 11'Examples Female'Pans!
C:Audaces Apparel 11'Examples Female'Shirts!
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Shorts!
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Skirt!
C-Audaces Apparel 11'Examples'Female\T-shirts'
C)Audaces Apparel 11'Examples'Female\T-shirts'
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Male'Pants'
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Male'Pants'.
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Male'Shirt'
C:\Audaces Apparel 11'Examples'Male'Shirt'
MALE SURF SHORT ads C:Audaces Apparel 11'Examples'Male'Shorts'
CAudaces Apparel 11'Examples\Male'\T-shirts' A

BASIC MALE T-SHIRT ads
BASIC BOXER ads C Audaces Apparel 11'Examples'Male'Underwear', i

Kumaslar

Burada kumaslar ve 6zellikleri ile ilgili detaylari kaydedersiniz. Sekmeleri asagidaki
sekilde yapilandirabilirsiniz:

Yeni - yeni bir kumasin tescili icin Kumaslar sekmesinin alanlarini etkinlestirir;

Kaldir - segilen kumasin kaydini siler;
Tumana kaldir - kayith tim kumaslar siler.

Kumaglar sekmesi

Kumas ozelliklerinin tescili.

1. Yeni bir kumas kaydetmek icin Yeni'yi segin;

2. Kumas igin bir Ad segin;
3. Bu kaydin yapilandirmalarinin yeni kayitlar igin referans noktasi olmasini
istemeniz durumunda Varsayilan kurulum segenegini segin.;
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4. Aciklama alaninda, kumas ayrintilarini veya diger ek bilgileri bildirin;

5. Tip (duz veya boru seklinde), Yol (kumasin isaretlenecegi yon), Genislik (cm),
Uzunluk, Agirlik (Kg / m?), X Olgek katsayisi ve Y Olgek katsayisi; Marker
Ozellikleri ve Gorsellestirme'yi secin veya belirtin;

6. Kumas kesiminin baslangi¢ noktasini belirtmek igin Alt, Ust, Sol ve Sagd Kenar
Bosluklarinin genisligini (cm) (dikis payi) ayarlayin;

7. Kumasin Cizgili (cm) olmasi durumunda, gizgilerin boyutlarini ayarlamaniz
gerekecektir (Yatay ve Dikey genislik). Se¢cenedi kumasa gore yapilandirin;

8. Kumasin desenli olmasi durumunda, Kumas desenini goster'i segin ve
izlenecek Uzunluk ve Kumas desenini yapilandirin (resim ekleyerek);

9. Bu pencereye bilgi kaydettikten veya duzenledikten sonra, degisikliklerinizi
kaydetmek igin Kapat'i tiklayin..

¥ Register of fabrics and propertie 2 | | @) [ @ ]

COTTON {/Ls | Marker properties | Visualization | J L

Name Stripes (am)

COTTON @ [] Horizontal 0
" | Default setup
I:: Start 0

Description

[F] Vertical o

Start 0

7] Shon fabric patter <:| ‘
@ Type FLAT v]  Length(@m o
Way Two way >
14

Width (cm)
L ) VARIABLE -
Weight (ka/m3) 0
X Scale coeffident 1

1

Y Scale coefficient

@ Marker properties @ lNone—'J
ﬂ p— @S
0
0

Margins (cm)

1| Bottom
Remove |

| Top

Pastal ozellikleri sekmesi

Bu sekme, kaliplari isaretlerken kullanilacak kumas isaretleyici 6zelliklerini
ayarlamaniza olanak saglar.

1. Yeni'ye tiklayin;

2. Kumas igin bir Ad segin;

3. Bu kaydin yapilandirmalarinin yeni kayitlar igin referans noktasi olmasini istemeniz
durumunda Varsayilan kurulum segenegini segin;

4. Aciklama alaninda, ek ozellikleri bildirin;

5. Asagidaki gibi kalip yapilandirmalarini ayarlayin: Giysi bagina miktar, Dondirme arahg,
Derecelendirme adi ve Dondurme;
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6. Bu kumas her segcildiginde tum kaliplarin kalip 6zelliklerini koruyacak sekilde
kumasi ayarlayin. Yapilandirma segenekleri sunlardir: Cift, Ayna, Hazir parga,
Yatay kat ve Dikey Kat;

7. Ik kalip yapilandirmasinda, asagidakileri ayarlayabilirsiniz: ilk dénis (kumas
iplik yonine gore kalibin); ve eger Yatay yansima veya Dikey yansima
olacaksa;

8. Bu penceredeki bilgileri duzenledikten sonra, dedgisikliklerinizi yazilima
kaydetmek igin Kapat'i tiklayin.

5
'_' Register of fabrics and properties ﬂ &J

COTTON Marker properties visualization

Mame

COTTON

e i [C] Default setup
9 Description

@ Quantity per garment 1 Rotation range |0

0 B
Grading name None - Rotation 180 degrees -

|:| Pair Mirror Ready piece
{ = Horizontal fold [ vertical fold
ew
Initial pattern configuration
Remove
{ Initial rotation 0 = [T] Horizontal reflection [ Vertical reflection
{ Remave all I
B @8 Ko
L J

Gorsellestirme sekmesi
Goruntulemek istediginiz kalip 6zelliklerini yapilandirmaniza olanak tanir.

1. Yeni'ye tiklayin;

2. Kumas igin bir Ad secin;

3. Bu kaydin yapilandirmalarinin yeni kayitlar igin referans olarak kullaniimasini istemeniz
durumunda Varsayilan kurulum segenegini segin;

4. Gorsellestir'de goruntulemek istediginiz 6zellikleri segin;

5. Bu penceredeki bilgileri duzenledikten sonra, degisikliklerinizi yazilima kaydetmek igin
Kapat'l tiklayin.
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[ Register of fabrics and properties ’_’@
COTTON lics Marker properties Visualization
Mame
COTTON
@ [[] Default setup
Visualize
Mame |:| Desdription D Garment
[ Fill - calar Auxiliary lines [] Grading name
Thread Seam [7] Fabric
[ Mumbers [ Path grade [ Quantity
Grading |:| Pattern perimeter D Rotation
Motch
{ Mew I
[ Remowve ]
{ Remove all I
el (B) ) [vour [ X
L ]

2. Kaliplari Olusturma
Geri Yukleme Noktasi

Geri yUikleme noktasi olusturmak, kalip seklini o anda ezberlemek anlamina gelir,
bdylece gerekirse sekle geri donebilirsiniz.

1. Geri yukleme noktasi olusturmak istediginiz kalibi/kaliplari segin;
2. Girig paleti> Geri YUkleme Noktasi na tiklayin;
3. Kalibi istediginiz sekilde kullanin.

1. Ipucu: Kalibi islerken orijinal sekli gériintiilemek icin, segenegi / simgeyi
tiklayin.

Gorsellestirmede orijinal kalibi vurgulayin.

2. ipucu:Secenekler penceresinde, acarken ve dosyayi kaydederken geri
yukleme noktalari olusturmak igin dosya acgarken ve kaydederken geri yukleme
noktasi olustur segenegini belirleyin.
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Geri Yukleme

Bu islev, Geri YUkleme noktasi olusturulurken secilen sekle gore kullanilan kalibi geri
yukler.

1. Geri yuklemek istediginiz dkaliplari segin;

2. Girig paleti> Geri yukle ye tiklayin;
3. Kalip geri yukleme noktasinda belirtildigi gibi kendi sekline geri doner.

Duz Cizgi
Acl ile

Bu secgenek, secilen 6gede belirtilen agiya gore duz gizgiler olusturur.

=

Angle & Distance

Angle 270 =

o Distance {cm) 5

-

Aci - duz cizgiye referans olarak kullanilacak agiyi ayarlar.
Mesafe (cm) - duz gizginin uzunlugunu ayarlar.

1. Aracli secin;

2. Aci ve Mesafe penceresi acgilacaktir. Burada ayarlayabilirsiniz: A¢i ve Mesafe
(cm) (duz gizginin uzunlugu). Uzaklik se¢enegini segebilir veya segcmeyebilirsiniz;
3. Aclyi ayarlayin;

4. Mesafeyi ayarlayin;

5. Ogeyi segin (diz gizginin eklenecegdi alan);

6. Uzaklik secenegi secilmezse, fareyi kullanarak duz gizginin uzunlugunu
ayarlayabilirsiniz;

7. Fareyi kullanarak konumunu ayarlayin;

8. Onayla.
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rl’\ Qg@aﬂﬂﬁmﬁ“&h'vg%n: Audaces Pattern Advanced @E‘g‘

e - e Building = Produce  Marks  Grading Manipulation  Conference & Options~ Windows~ 0 Q
; . T — =
/- Extend line A\ curve "4 Spiral and curve ] : \./ (2) In the arc center @ Qe A Insert text
D ngle /" Extend up to element '\J Split curve l‘f Register curve o N\ f\] On the perimeter O ﬂ'« ¥ R
(77— By By o By 3 A Edit text
| # By angle | /\ Extend two lines 741 Create default  {Af Edit curve points coordinate intersection s, By distance radius 9~ & S
Lines ] ‘ Curves | Points fx Arcs = Text

) MALE SPORT SHIRT.ads [

- -
Name |

| FRENTE ESQ

| @@j

| MANGA +

L

©

i

990

Angle & Distance B

Angle 83
V' Distance (cm) 70

(cm) Coordinates E
7| PALA e
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
FlaQaaap b -kil-O0 G4 [ >
Line given an element and the angle Select element

Kavis

Kavis kaydet

Burada, olusturdugunuz veya dijitallestirdiginiz egrileri kaydedebilir, boylece farkh
kaliplarla kullanabilirsiniz.

Aciklama sutununda onceden kaydedilmig egrileri bulacaksiniz.
1. Yapi paletinde Kayit egrisi aracini segin;

2. Varsayilan egri olustur penceresi agilacaktir;
3. Bir egri olusturmak igin Olustur'u tiklatin.;
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r' I REHEIANP IS E AR W~ Audaces Pattern Advanced IMJ‘

4 Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windows~ 0 o
/ Lline /' Extend line /\j Curve 'S*( Spiral and curve e, NS O In the arc center @ O Q % A Inserttext
'
D Rectangle 7 Extend up to element "v Split curve & Register curve /.\ /V On the perimeter Q g' 7
) - By By e By * | 4 Edittedt
)6 By angle /\ Extend two lines "ﬂ" Create default N Edit curve points coordinate intersection 73, By distance radius % 5‘ /
Lines ) Curves [ | Points [} Arcs [} Text

} Create default curve

>

Description

Curva Francesa 1
Curva Francesa 2 3 /_@Y3

m

Curva Francesa 3

Curva Francesa 4 I
Manga - Cava frente
Cava costas Close

(cm) Coordinates

Tlox I Ang.° |
oy

QAR ®P G- -Kll-O0 BN [T >

Create default curve

4. Elemani belirtiniz;
5. Onaylayin;
6. Yeni bir egri kaydetmeniz igin Varsayilan egri olustur penceresi agilacaktir;

r o
RO EENR I oW ARYS @~ Audaces Pattern Advanced =l 8 |
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options~ Windows - 0 0

Line / Extend line Curve *( Spiral and curve o ¢ N/ In the arc center o)
5 A Insert text
D Rectangle 7 Extend up to element A, Split curve "}‘? Register curve B By /V On the perimeter = O 9« *4 A’ e
e 2 =
;() By angle /\ Extend two lines "ﬁ" Create default N Edit curve points coordinate intersection :'-:: By distance radiyus % gf /6
Lines ™ Curves I Points & Arcs & Text ]

| F (Noname)-2

@

} Create default curve .

Description

(cm) Coordinates

(| " Ang.® |

" Dy | Dist. |
aQe_aKPHEb-ll-O00 0N [ R

Create default curve Confirm element? (Select search direction)

7. Bir agiklama ekleyin;
8. Tamam'i tiklayin.

ipucu: Egri kaydedilir ve Varsayilan olustur aracini tiklatarak kullanabilirsiniz.

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Varsayilan Olustur

Parca kalibi yapimina gore egriler ayarlanabilir. Egrileri Kaydet aracini kullanarak
egrileri kaydederken, Varsayilan olustur aracindan bunlara erisebilirsiniz.

Konumu veya ¢evreyi yeniden tanimla
Edri konumunu veya cevresini sifirlar.

* Bolme elemani - segilen 6geyi Ug Nokta 1 ve U¢ Nokta 2'deki 6lgum bilgilerine
gore boler;

* Konum - ¢evresini degistirmeden yalnizca 6genin konumunu degistirir;

* Cift yonlu gevre - arti veya eksi isaretini tiklatarak, 6genin ¢evresi her iki tarafa
da degisgtirilir;

* Tek yonlii gevre 1 - 6genin sol tarafini degistirmek icin arti veya eksi isaretini
tiklatin;

* Tek yonlii gevre 2 - 6genin sag tarafini dedistirmek igin arti veya eksi isaretini
tiklatin;

* Artis pozisyonu (cm) - elemanin ¢evresinin arttiriimasi veya azaltiimasi
gereken deger;

* Toplam - 6genin toplam gevresi;

* U¢ Nokta 1 (cm) - secilen konumdan sola 6genin pargasi;

* U¢ Nokta 2 (cm) - secilen konumdan saga 6denin parcasi.
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1. Bina paletinde Varsayilan olustur segenegini segin;

2. Konumu veya gevreyi yeniden tanimla segenegini segin;
3. Duzenlemek istediginiz egriyi segin;

4. Konumu veya gevreyi tanimlayin;

5. Ogeyi degistirmek igin, Azaltma (-) veya Artirma (+);

6. Onayla ve iptal et.

Al
l’\%g&aﬂﬂﬁﬂﬁ“&"ﬁ%ﬁ: Audaces Pattern Advanced E‘m
Home Building Produce Marks Grading ampulatlon Conference @ Options~ Windows~ 0 Q
/ line { Extend line U ’S( Spiral and curve t"': N\, / @ In the arc center @ O 9 / A serEiaAt
D Rectangle /' Extend up to element G Spllt [4 “' Register curve L / N /V On the perimeter
( By By ~ Edit text
# Byangle /\ Extend two lines '! Create default {'\g Edit curve points coordinate intersection .3, By distance (ad|u5 QN ﬁ /
Lines ‘ ~ Curves * ! Points u Arcs r ‘ Text ] !
| MALE SPORTSHIRT.ads | B (Noname)-2 [J
&) 2/45) i
@ @ .
Insert curve
Default curve
Curve X
Sl = Y =
V' Split element
Uni-directional perimeter 1 % E
Increment perimeter (cm) 1
Total (cm) 94.92
Extreme 1 (cm) 47.46
Extreme 2 (cm) 47.46
(cm) Coordinates (E
Dx [ Ang.®
Dy Dist,
v
QARQRPpTiHB-Ril-O0 %W T »
Insert default curve Select position
4
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Doéndur
Bu segenek, secilen 6geyi secilen agiya gore dondurmenizi saglar.

* Artis sikhigi - aclyl tanimlamak igin
* Aci - bir artl veya eksi isaretiyle kullanilan agiy1 goruntuler.

. Bina paletinde Varsayilan olugtur segenegini secin
. Degistirilecek 6geyi segin;

. Egri ekle penceresinde Dondur segenegini segin;

. D6nme artiginin degerini ayarlayin;

. Ogeyi yerlestirin;
. Onayla ve iptal et.

N OO R WN -

. Ogeyi degistirmek igin, Azaltma (-) veya Artirma (+);

¥F RUBERAANT IS AN S W~ Audaces Pattern Advanced

Home Building Produce Marks Grading ipulation Conference
7 Lline /" Extend line Nj @ % Spiral and curve F-=9 \o/ (5) In the arc center
z ' X
|| Rectangle /" Extend up to element '\, Split cur '\" Register curve g N f\} On the perimeter
T R T By By
# Byangle /\ Extend two lines % Create default | fAf Edit curve points coordinate intersection g, By distance
Lines Curves F Points

I MALESPORT SHIRT.ads ||| B (Noname) -2 [

@@

QA Q| RPTHB - -O0 G| |

(olE e

@  Options~ Windows~ @@

@ O 2 X Alnserttext
= O

radfus XIS

Arcs

909

A Edit text

Insert curve

Default curve
Curve X

¢ Ol
V' Split element

Increment spin
Angle

il

90

(cm) Coordinates

Dx
Dy

Insert default curve Select position

Manual version 11.2

Release Audaces Apparel 11.00.15-541




Ayna
Bu arag, elemanlari hizl bir sekilde yansitir ve igi kolaylastirir.

* Yatay - elemani yatay olarak yansitir;
* Dikey - 6geyi dikey olarak yansitir.

1. Bina paletinde Varsayilan olugtur segcenegini segin;

2. Aynalamak istediginiz egriyi segin;

3. Dikey yansitmayi ayarlayin;

4. Ogeyi degistirmek icin Azalt (-) veya Arttir (+) secenegini tiklatin;
5. Ogeyi yerlestirin;

6. Onaylayin.

Audaces Pattern Advanced

Produce anipulation Conference

FIROUOHBEBANC WL ARHS T~
Home  Building Marks Gradir

/ Line / Extend line 4V 7% spiral and curve T"? Ny @nthearccenter @
< ' LG S
[ ] Rectangle /' Extend up to element A, Split ]\" Register curve = /7 /\J On the perimeter Q & o
[ ) By By By
# Byangle /\ Extend two lines T4 Create default | A Edit curve points coordinate intersection ., By distance radius & S
Points Arcs »

Lines r Curves

ﬂ@ 890

A Edittext

[E=EEENSC)
&  Options» Windows~ @@

O Q X A Insert text

Insert curve

Default curve
Curve X

@ Al
V' Split element

Horizontal

(cm) Coordinates E
Dx Ang.®
Dy Dist..
aqaa/pib-kil-O0GN o >

Insert default curve Select position
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Olgek

Bu secenek, X ve Y Olcek faktdrlerine gore elemani bayutir veya kigultar.

1. Bina paletinde Varsayilan olustur segenegini segin;

2. Degistirilecek 0geyi segin;

3. X faktoru ve Y faktoru icin degerleri belirtin. Segilen deger, eleman boyutunu
yukari veya asagi olgeklendirmek icin kullanilacaktir;

4. Ogeyi degistirmek igin, Azaltma (-) veya Artirma (+);

5. Ogeyi yerlestirin;
6. Onaylayin ve iptal edin.

Audaces Pattern Advanced

FIRDHBANS NI aSE ARY ST -
Home Building Produce Marks Gradir}g

/ Line /" Extend line A\J cu
/" Extend up to element '\v Split curvi

/\ Extend two lines | %% Create default

ipulation Conference

F=-9 \e/
2N

By By

% Spiral and curve
':I Rectangle "f Register curve
¥ Byangle A Edit curve points

Lines Curves F Points

I MALESPORT SHRTads | | | I (Norame)-2 [

ﬂ@

Sl -l - 0054

Q q & ] P

(2) Inthe arc center
f\/ On the perimeter

. _am
coordinate intersection 3, By distance

E—)

¢  Options~ Windows ~ @e}

@ 9 b4 X Alnserttext
(@R 4 .
racsi)i/us XK G K At

Arcs . Text

@960

Insert curve

Default curve
Curve X

& Al = % H
V' Split element

X factor 1.5
¥ factor 15

(cm) Coordinates E

Dx Ang.®
Dy Dist.

Insert default curve Select position
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Noktalar

Cevre lzerinde

Bu fonksiyon, elemanlara (duz gizgiler, egriler ve yaylar) ve kaliplara noktalar eklemenizi
saglar.

Cevre (cm) - Secilen gevreye eklenecek noktalar arasindaki mesafeyi ayarlar.
Nokta sayisi - ¢cevreye eklenecek nokta miktarini ayarlar.
Ogeyi ayir - secildiginde, bu islev 6geyi pargalara veya kalibi parcalara boler.

Ekleme noktasi - bu segcenek Bolme elemani segildiginde kullanilabilir. Nokta ekle segenedi,
yalnizca Ayirma o6gesi secildiginde kullanilabilir.

Desenlerde mesafeleri koru - bu segenegi belirlediginizde, eklenen noktalar
serilenmiskaliplarin iligkisini korur. Mesafeleri kaliplarda tut segcenegi sadece Bdlme elemani
secildiginde kullanilabilir.

. Bina paleti altindaki Cevre aracini segin;

. Eleman penceresindeki noktalar acgilacaktir;

. Cevre'yi segin;

. Noktalar arasinda olmasi gereken mesafeyi ayarlayin;
. Ogeyi saat yoniinde segin;

. Baglangi¢ ve bitis noktalarini ayarlayin;

. Onaylayin ve iptal edin.

~NOoO O~ WN -
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-
N 2HEIAAP IS E AR W - Audaces Pattern Advanced ﬂlﬁ
Home Building Produce  Marks Grading  Manipulation  Conference &  Options~ Windows - @ e)
/ Lline /" Extend line N\J curve % Spiral and curve £°2 \0\/ (@ In the aiy iter @ Qe A Insert text
"] Rectangle /' Extend up to element A, Split curve A Register curve L = ! IB > |/\J Onthe perimeter | Qe i
- Y Y < Y Edit text
# By angle /\ Extend two lines §% Create default A} Edit curve points coordinate intersection AA:E: By distance radius @~ & S A
Lines 7] Curves . Points * Arcs . Text
| ' MALESPORT SHiRTads [ (Noname) -2 [ |
7 -
Name v
V| FRENTE ESQ
Points in element
V| MANGA Perimeter (m) ~ | 8 B
Split element
Insert point
Keep distances on patterns
(cm) Coordinates (=]
Vv PALA
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
AR KQARP THB - Ml - 00 G4 o >
Points along the perimeter of the element Select final point

Mesafe ile

Bu iglev, duz cizgileri veya egrileri birbirine baglayacak odlgumleri kullanarak iki mesafeden ve
iki referanstan noktalar eklemenizi saglar.

Mesafe 1 (cm) - ilk mesafeyi ayarlar;

Mesafe 2 (cm) - ikinci mesafeyi ayarlar;

1. Mesafeye gore aracini, Yapi paletini segin;

2. Mesafeler penceresi agilacaktir. Bu pencerede, Mesafe 1 (cm) ve Mesafe 2 (cm) yi
ayarlayabilirsiniz;

3. Fareyi kullanarak ilk referansi ayarlayin;

4. Fareyi kullanarak ikinci referansi ayarlayin;

5. Mesafeyi 1 (cm) ayarlayin;

6. Mesafeyi 2 (cm) ayarlayin;

7. Uygula'ya tiklayin;

8. Fareyi kullanarak, noktayi yerlestirin ve onaylayin.
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Curve:

aa! ||

Manual version 11.2

/ Extend line N Curve 'ﬂ’( Spiral and curve
D Rectangle 2 Extend up to element '\v Split curve & Register curve
# Byangle /\ Extend two lines %1 Create default N Edit curve points
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Yaylar

Duiz bir gizgi ve yaya teget

Bu iglev, belirtilen yarigapa gore bir yaya ve duz bir ¢gizgiye teget yayalar

olusturmaniza olanak saglar.

Yaricap (cm) - yarigapi ayarlar.

1. DUz bir gizgi ve yaya teget araci, Yapi paletini segin;

2. Referans yayi belirtin;
3. Referans duz ¢izgiyi ayarlayin;

4. Yarigap! Gir penceresinde, olusturmak istediginiz yay yarigapini

ayarlayin;

5. Ayarlanan deger, yay ile duz ¢izgi arasindaki iliskiye gore olmalidir, aksi

takdirde asagidaki uyari penceresi agllir::

e

} Attention

=2

Radius is smaller than allowed

-

A

6. DUz ¢izgiye gore bir yon belirleyin;

7. Yayin secilen yayin icinde mi yoksa disinda mi olacagini ayarlamak igin Yay

Olustur penceresi acllacaktir.;

l' Create arc

[E5e)

"e' Tangent arc on the inside of the arc?

[ Yes

][ No |
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8. Hayir segenegini segerken, sonug;

T

/ Line /" Bxtend line A\J curve " Spiral and curve (5) In the arc center
'

U Rectangle 7) Extend up to element ’\, Split curve H Register curve JV On the perimeter

i Byangle  /\ Extend two lines 748 Create default {4} Edit curve points
Lines Curves.

9. Evet secenegini segerken, sonug soyle olacaktir:

B
# Byangle /\ Extend two lines %1 Create default N Edit curve points coo[d¥nate mt«sBZmnn :;s: By distance
Lines Curves

/ Extend line /\} Curve "’( Spiral and curve i @ In the arc center
D Rectangle 77 Extend up to element '\, Split curve & Register curve /\] On the perimeter

o
oy

% A Insert text

mgyms9‘<596

Arcs
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iki yaya teget
Bu fonksiyon yarigcapa gore 2 yaya yay tegeti olusturur.
Yarigap (cm) - yarigapi ayarlar.
1. iki yay aracina teget aracini segin, Yapi paleti;
2. ilk yayi segin;
3. ikinci yay segin;
4. Yarigapl Gir penceresinde, olusturmak istediginiz yayin yarigapini ayarlayin;

5. Ayarlanan deger, yaylar arsindaki iliskiye gore olmaldir, aksi takdirde
asagidaki uyari penceresi acilacaktir:

r hl
[' Attention &J
! Radius is smaller than allowed
A >

6. YOnuU, yaylar arasindaki merkeze ayarlayin;

7. Yayin ilk secilen yayin icinde mi yoksa disinda mi olacagini ayarlamak igin
Yay olustur penceresi agilacaktir;

} Create Arc @

l,e. Tangent arc on the inside of the first arc?

e J[ N |

8. Yayin segcili ikinci yayin iginde mi yoksa disinda mi olacagini ayarlamak igin
Yay olustur penceresi acgilacaktir;

r = 1h
) Create Arc @

|,6| Tangent arc on the inside of the second arc?

[ Yes ] [ No
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9. Her iki durumda da Hayir'i segerseniz, asagidaki talimatlari adim
adim izlemelisiniz:

- )
¥F I RUBPEAA I a8 ARYS W~ Audaces Pattern Advanced @m
i".E pdl Home  Building = Produce  Marks Grading  Manipulation  Conference &@onsv Windows - 0 o

- ; " _ o N Py
/ Line { Extend line /\] Curve IE( Spiral and curve K : NS @ In the arc center A A Insertfext
D Rectangle /" Extend up to element '\, Split curve ulé Register curve = /B /\/ On the perimeter = O " R
y y Y o Edit text
# Byangle /\ Extend two lines % Create default  {A Edit curve points coordinate intersection 5, By distance radius 94|~ A
Lines F Curves (- ! Points fx ‘ Arcs [ ‘ Text

(No name) - 2 9

T -

®

U
<::‘> Imput the radius:
Q h Radius (cm) 80 ﬂ

3 a
- il

(cm) Coordinates E\

Sl lAng:e |

" Dy “*D‘st.
Qqaa&_qepPCib-kil-O0 % [ »

Create tangent arc given 2 arcs and the radius Select first arc

10. Ik yayla ilgili olarak Evet'i segerseniz, asagidaki adim adim talimatlar
izlemelisiniz:

r ——
¥ RooBHED QPHGW‘LFA'Qs ﬁ 5 Audaces Pattern Advanced @@g
I"E pdl Home  Building = Produce  Marks Grading  Manipulation  Conference A(Donsv Windows ~ 0 o

s ; ¥ . — ? o
/ Lline { Extend line 1\J curve "4 Spiral and curve t[ : \.< (5) In the arc center -/L A Insert text
D Rectangle /" Extend up to element '\, Split curve ulé Register curve v /\/ On the perimeter r R
8 : - By By C By .= < A Edit text
# Byangle /\ Extend two lines 741 Create default {4 Edit curve points coordinate intersection 3, By distance radius @ 9

Lines 5}

¥ s |3
@®

Q@ @@ =) @@

= e

Curves = 1 Points I Arcs u ‘ Text

@@

(cm) Coordinates E\

— . I

Dy “' Dist.
QAQR_QARPHB-RI-J00 G W [ »

Create tangent arc given 2 arcs and the radius Select first arc
L

11. ikinci yayla ilgili olarak Evet'i secerseniz, asagidaki adim adim talimatlari
izlemelisiniz:

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Yison

(B SR8l Home

% A Insert text
Y

Building | Produce  Marks  GR

Line Extend line Curve Spiral and curve =9 In the arc center
o i N 5 t 229 (O]
'
Rectangle Extend up to element Split curve Register curve On the perimeter
N
= : By S By A Edit text
# Byangle /\ Extend two lines 741 Create default N Edit curve points coordinate intersection 5, By distance radius %96

Lines ) Curves a Points = Arcs = Text )

12. Her iki yayla ilgili olarak Evet'i segerseniz, asagidaki adim adim
talimatlar izlemelisiniz:

¥IRoE B A 1 |

EERY Home | suilding duce  Marks G ation  Co ons~ Windows~ @ €@

/ line /" Extend line A\J curve 74 Spiral and curve i ¢ (2 In the arc center X A Insert text

| '
D Rectangle 7 Extend up to element A, Split curve H Register curve N On the perimeter O (o2 "
e 5 . By i By A Edit text
)6 By angle /\ Extend two lines "Q‘ Create default N Edit curve points coordinate intersection s, By distance radius %96
w Points o Arcs: o Text )

Lines £} Curves
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Aclya gore yaya duz gizgi tegeti

Bu islev, belirli bir agiya gore bir yay icin teget duz gizgiler olugturmaniza olanak

saglar.
Agc - referans agisini ayarlar.

1. Acl araci verilen bir yaya teget Cizgiyi seciniz, Yapi paleti;

2. Cizgi acgisI penceresi agilacaktir, boylece aglyl ayarlayabilirsiniz;
3. Yayi segin;

4. DUz gizginin yonunu ve uzunlugunu yay ile ilgili olarak ayarlayin;
5. Onaylayin ve iptal edin.

¥F I U EPEAT I B AR W~ Audaces Pattern Advanced

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference

/ Line /" Extend line £\] Curve "ﬂ’( Spiral and curve T =8 \0/ (-_, In the arc center O © /1

j Rectangle /" Extend up to element "v Split curve '\f Register curve ! ~: N\ /\j On the perimeter C) 57 ¥

/' Byangle /\ Extend two lines “ﬂ’ﬁ Create default ,/‘\J Edit curve points mgrz).,na(e imersBeycﬁon :Z: By distance ,azfus q—\ O /
Lines P Curves F Points . Arcs

) MALE SPORT SHIRT.ads [ ¥ Moname)-2 [ N

@@
ﬂ@
@(@

Line angle

o | B [
nsv  Windows~ @ @

A Insert text
A Edit text

Text

(cm) Coordinates 'E
Dx Ang.®
Dy Dist.
aaqaaaP - hil-On G >
Line tangent to an arc given the angle Select diretion in relation to arc
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Bir yaya teget diiz ¢izgi

Bu fonksiyon, bir yaya teget duz gizgiler olusturmaniza olanak saglar.

1. Bir yay aracina dogru ¢izgi tegetini secin, Bina paleti;

2. Yayi segin;

3. Duz ¢izginin yonunu ve uzunlugunu yaya bagh olarak ayarlayin.
4. Onaylayin ve iptal edin.

/ line
Ij Rectangle
# Byangle

Al
F I RO ERAANT IS ARY S W~ Audaces Pattern Advanced [=E—]
Building Produce Marks Grading Manipulation Conference m@ ‘Windows ~ 0 0

/" Extend line N\J curve JS( Spiral and curve ' \./ @ In the arc center @ 24 A ETEReaE

/) Extend up to element A, Split curve & Register curve N /\] On the perimeter Qe )
By By By 5 =y Edit text
/\ Extend two lines "ﬂ" Create default {'\J Edit curve points coordinate intersection :E; By distance radius q—« ,Ej' / A
Lines ‘ Curves * Points I Arcs | Text £} !

)} MALE SPORTSHIRTads | | | B (Noname)-2 [

(cm) Coordinates
Dx [} 'ang.®
"Dy Dist.
aqeaaPaHib-khlil-I0 G o »

ﬂ@
@®

T

| Tangent line to arc Select diretion in relation to arc
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iki yaya teget diiz gizgi
Bu fonksiyon yarigapa gore 2 yaya bir yay tegeti olusturur.
Yarigap (cm) - yarigapi ayarlar.

1. Iki yay aracina Dz gizgi tegeti secin, Yapi paleti;
2. Ik yayi segin;

3. ikinci yay! segin;

4. DUz gizginin tegetinin yonunu yaylara ayarlayin;
5. Onaylayin ve iptal edin.

-
RO BAAr et ARG - Audaces Pattern Advanced [ESEER)
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference [ O@ Windows - @ @
/ Line /" Extend line 1\J Curve % Spiral and curve A ¢ \o‘/ (5) In the arc center @ _ A Insert text
z '
j Rectangle /" Extend up to element '\v Split curve '\f Register curve Bmct) 2N /V On the perimeter (@] if .
“ By By < y o (o) Edit text
# Byangle /\ Extend two lines % Create default {4} Edit curve points coordinate intersection .:s, By distance radius < & /‘ A
Lines 7 Curves * Points . Arcs * Text
)} MALE SPORTSHIRTads | | B (Noname)-2
-

1® . 1®

(cm) Coordinates @
Dx Ang.°
Dy Dist.
QqRqQRPpTiB-kil-O00 %4 T 5

Tangent line to 2 arcs Select diretion in relation to arcs
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3. Kalip Hazirlama ve isaretleme

Simetri gizgisi

Bu igslev, kaliba simetri ¢gizgisini ekler veya katlamanin Audaces Apparel Gelismis-

Pastal kullanilarak yapilacagr alani ayarlamak igin eskisini kaliptan kaldirir.
isaretlerken, katinin ¢ozulup ¢ozulemeyecegi size sorulur.

Eylem

Kalibi

* Ekle - kaliba simetri gizgisi ekler.
 Kaldir -

1. Simetri gizgi aracini secin, Palet Uret;
2. Simetri gizgisi penceresi agilacaktir;

3. Ekle'yi secin;

4. Simetri gizgisinin konumunu ayarlayin;

Mevcut simetri gizgisini kaliptan kaldirir.

5. Onaylayin ve iptal edin.

Pileler

-
l‘ I RCHEAIANT I a8 AT W - Audaces Pattern Advanced ﬂl&]
Home Building Produce Marks Manipulation Conference &  Options~ Windows ~ @ ﬁ)
\L] {1 Create pattern MO u“ (" Create dart 3 cut
‘@ Digitize . Fold (4] Internal dart {4 Join
Extract Seam Pleats
pattern [_] Thread direction m Symmetry line Eﬁ Transfer dart & Remove part
Defme patterns nt pattems Pleats and Darts P Cut and Join
._ MALE SPORT SHIRT.ads - @
-
Name
V| FRENTE ES -G 2
9 Y T 070\
| N
| MANGA # ‘ / @@ E|
’ Symmetry line
[ ( Action  Add %
v
- é) (cm) Coordinates E
vV PALA | 1
‘ ‘ Dx Ang.®
P @ -© Dy Dist.
Plraaaaap it Kl 005N [ >
Add or remove symmetry line in the pattern Confirm pattern? (select position of the symmetry line)
L

Bu fonksiyon saga, sola veya her iki tarafa da basit pileler olugturmaniza izin verir (gift

pileler).

Manual version 11.2

Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Mod — pilenin yapilacagi yénu belirler.

Simples esquerda

Pile sayisi - olusturulacak pilelerin miktarini ayarlar.

Mesafe (cm) - pileler arasindaki mesafeyi ayarlar.

Genislik 1 (cm) - katlamanin baslangi¢ kenarinin boyutunu ayarlar.
Genislik 2 (cm) - Katlamanin ikinci kenarinin boyutunu ayarlar.

Cit - pile katlamasini belitmek i¢in hangi ¢itin kullanilacagini ayarlar.

1. Pile aracini segin, Palet uret;

2. Pilelerin nerede basladigini ve kalipta nereye
yerlestiriimeleri gerektigini belirtmek igin yardimci bir diz
Gizgi ekleyin;

3. Pile penceresi acllacaktir;

4. Pile modunu secin ve genislikleri 1 ve 2 ve isaretleme igin
citi ayarlayin;

5. Kalibi belirtiniz;

6. Yardimci duz gizgiyi belirtiniz;

7. Fareyi kullanarak pileleri yerlestirin;

8. Onaylayin ve iptal edin.

T N
Audaces Pattern Advanced =Hl= g

¥ RONBERAr R AR @

Ma

17 0 Create pattern

2! ? Digitize
Extract

Define patterns

pattern (1] Thread direction

ulation

Conference

& Options~ Windows ~ @@

[F' =R8l Home Building = Produce | Marks  Gradin!

PR Hem
L) Fold
Seam

m Symmetry line

¥ Complement

} MALE SPORT SHIRT.ads |

[ ¥ (Noname)

Name v

V| N17

V| N18

-

[ 1 E’] Create dart
e [‘_ﬁ Internal dart
eats | .
E’j Transfer dart

Pleats and Darts

% Cut

%

fgﬁ Join

5 Remove part
Cut and Join

A QqRAQRP G

Bl - Ml - 00 (54

No. of pleats 12

Distance (cm) 10

Width (cm) 1

v Notch 1

(cm) Coordinates [=] 541

Pleats

Confirm pleat position(s)?




Pens Transferi

Pens olustur aracini kullanarak kaliba eklenmis pensleri kapatabilir veya aktarabilirsiniz.

Eylem
* Aktar - zaten kalipta olan pensin konumunu aktarir.
» Kapat - Zaten duzende olan pensi kapatir.

Pensin sadece dlizeltmesi

Bu segenek belirfendiginde, pensi segmeli ve pensi kapatmak igin pivotu yonlendirmelisiniz.
Bu segenegin secilmemesi durumunda, agik pens sadece kalibin bagka bir bolimune
aktariimadan kapatilir (doldurulur).

ipucu: Pens, kése noktas! bir referans noktasi olarak alinarak saat yoniinde secimelidir. Bu, pensi
tepe noktasindan farkli olmasi gereken en kisa mesafeden secerek de yapilabilir.

1. Uriin paletinde Pens Aktarma aracini segin;

2. Pens penceresi acllacaktir;

3. Eylem acilir menusunde, Aktar'i segin;

4. Kalibi belirtin;

5. Pensin baslangi¢ pozisyonunu saat yonunde belirtiniz;

6. Pens tepe noktasini belirtin;

7. Pens ucunu belirtiniz;

8. Yeni pensin pivot kullanilarak nereye yerlestirildigini belirtin;
9. Fareyi kullanarak pensin aktarma konumunu onaylayin.
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RO BRI B ARG - P aces Pattem Advanced | &

B SB&8l Home Building Produce = Marks di Manipulation  Conf e & Options~ Windows~ 0 0
¥ é : Eﬁ Create pattern Q Hem m Create dart % Cut
28 & Digitize m Fold m Interrf dart fﬁ Join
Extract Seam Pleats
pattern m Thread direction m Symmetry line E’;ﬁ Transfer dart é Remove part
Define patterns [ } Complement patterns | Pleats and Darts () Cut and Join
|} MALE SPORT SHIRT.ads ) (Noname)-3 | |
- -
Name v A
V| FRENTE ESQ
V| MANGA Dart E
Action Transfer Y
[/} Only trim of the dart
Percentage of the transfer 100
(cm) Coordinates (=]
7| PALA — B
" Dy Dist.
v
rlecaaaqapaiib-kil- 0G4 | >
Transfer or close dart Select cut position
. .
Bolgeyi kaldir

Bu islev, kalipta belirtilen alani kaldirir.
Kalibin bolgesini koru - secilen alani tutar ve orijinal kaliptan ayirir.

Kalip birlestirme - kalipta gosterilen elemanlarin alanini birlestirir ve kalan alani harig tutar. Bu
arag, elemanlari farkl bir kaliba déntstarar.

1. Araci segin;

2. Bolge kaldir penceresi acilacaktir;
3. Kalibin ilk 6gesini belirtin;

4. Onaylayin;

5. Kalibin ikinci elemanini belirtiniz;
6. Onaylayin.
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r N
[‘ I ROCHEIANT I B E ARYS I~ Audaces Pattern Advanced ﬂjﬁ
Home Bulldmg Produce = Marks Grading Manipulation  Conference @ & Options~ Windows - @ @

o - Create pattern T {2 Hem L\“ {j Create dart 3 cut
[_L # Digitize Lot i Fold (' Internal dart $4 Join
Extract Seam Pleats ( 1
pattern [_[] Thread direction m Symmetry line I’:] Transfer dart 5{ Remove part
Defme pattems » Complement patte; . Pleats and Darts P Cut and Join
| )} MALESPORT SHIRTads (2] .} (Noname) -3 7@
E— -
Name v e
V| FRENTEESQ H 2 ”
V| MANGA |E|
Remove region
Maintain region of pattern
¢ Join patterns
J— ) (cm) Coordinates @
7| PALA ‘ Dx Ang.®
VPF———Q 0P —Q 27 ek
v
vcaaaaapqiib-ki-O0GH [ >
R or subtract region from the pattern Select element(s)

Metin ¢iti

Bu islev, kaliplara ¢it biciminde metinler eklemenizi saglar. Onlarla, kalip hakkinda
bilgi ekleyebilirsiniz. Bu islevi, drnegin bir cebin veya kalibin nereye yerlestirilecegini
bildirmek icin kullanabilirsiniz.

Metin - kalipta olacak bilgileri yazabileceginiz alan.

Yiikseklik - metnin yiksekligini ayarlar.

Acl - metin agisini ayarlar.

Referans - metnin konumunu fare imlecine goére ayarlar.

1. Araci segin;

2. Segenekleri yapilandirmaniz i¢in Cit metin penceresi agilacaktir;

3. Kalibi se¢in ve metni konumlandirin;
4. Onaylayin ve iptal edin.
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r Al
P @ PaBL AR W Audaces Pattern Advanced ﬂ‘é
Hoi mg Produce Marks Grading Manipulation Conference &  Options~ Windows~ @ﬂ)

T i B ™
-@ @Text notch ﬁ'#‘ {\}} Register notch f ‘:l.
p% Multiple et E‘% Replace 4 )pd
Insert O Align Insert or
(v Remove notch (24 Change remove
Notches P Edit notches Auxiliary lines %
| ) MALE SPORT SHIRT.ads ) (Noname)-3 ||
-
Name - JEaTE
V| FRENTE ESQ ﬂ@
Insert notch text
Text
Audaces
V| MANGA
Height (cm) Angle ©
1 0
Reference
¥ Top right
& "j’ (cm) Coordinates @
V| COSTAS
Dx Ang.
Dy Dist.
v
rlraaaaap b -kll-00GH [ »
Insert notch text Select pattern (-240,26,72.38)
L 4

Bu aragla, yeni ¢it sekilleri kaydedebilir ve dnceden kaydedilmis ¢itlari
degistirebilirsiniz.

Cit ve Aciklama - zaten aracta bulunan citlarin sekilleri ve aciklamalari.

Olustur - yeni bir ¢it olusturur ve yazilimdaki ¢it listesine ekler.

Degistir - mevcut bir ¢iti degigtirir.

Sil - Cit penceresindeki ¢itlari siler.

1. Araclari kullanarak ¢it igin istenen sekli olusturun: duz gizgiler, egriler ve yaylar;

2. Cit aracini segin; Olustur secenegdinin bulundugu bir pencere agilacaktir;
3. Olustur'a tiklayin;

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



-
l’|%@&@ﬂ‘\ﬁﬂﬁ” @%ﬁ: Audaces Pattern Advanced {‘:"E” bl
Home Building Produce Mares ing Manipulation Conference @ Options» Windows~ o o

-ﬂ £%) Text notch @ lm Register notch i] 2
Eﬂ Multiple Eﬁ Replace /
Insert Align Insert or
@ Remove notch fﬁ Change remove
Notches | Edit notches « | Auxiliary lines |
MALE SPORT SHIRT.ads [ ' (Noname)-3 [ |
. e B ’ -
ame. B ‘ Notches u
V| FRENTE ES(
@ Q Notch Description
3 1 notch 1
7F notch T
v notch V
T 3 vi notch right V.
>—| |v2 notch left V
MX notch X
—_______ M+ notch +
V| MANGA MX2 notch X2
M+2 notch +2
Button Button notch
Create
[ Modify
(cm) Coordinates =
o1 COSTAS & | Delete () : (=]
v Dx | | Ang.®
Dy I Dist.
v
FlEAQARQARD TH B -l - O G |4 >
if notch
C ]

4. Anahattin tamamina tiklayarak elemani (tasarlanan sekli) belirtin;

5. Tum elemanlari belirttikten sonra, elemanin yanina tiklayarak onaylayin;

6. Sonuclandirmak i¢in elemana tiklayin;

7. Citin referans noktasini segin;

8. Citlari degistir penceresi, Cit ad1 ve Agiklamasi icin alanlar saglayarak agilir;
9. Cit adini Cit'a yerlestirin;

10. Aciklama'da, ek bilgileri girin;

11. Islemi onaylamak igin Tamam'i tiklayin.
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F I 0B EAANPITaSh % il - Audaces Pattern Advanced ([oE=] = |
Home Building Produce Marks Gra Manipulation Conference & Options~ Windows~ 0 0
(4] Text notch @ |ﬁ Register notch E;'}
E] Muitiple Bé Replace z
Insert Align Insert or
m Remove notch E.} Change remove
Notches ¥ ‘ Edit notches ) ‘ Augiliary lines 1 |
}' MALE SPORT SHIRT.ads [) (Noname)-3 | |
- -
Name v
V| FRENTE ESQ

1[f

8910
L

O Notch Zero
Description
V| MANGA S

B

(cm) Coordinates (=]
| cosTas o lanas
oy I Dist.
— e - e e o
yiaQRaQRPTHB -l -O0 G [ >
|Manipulate notch Select notch reference point
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Ipucu: degistirme ve silme secenekleri yalnizca yeni olusturulan citlar icin gecerli olacaktir. Zaten
yazilimda bulunan ¢itlarin adini veya agiklamasini degistiremezsiniz.

Degistirme

Bu islev, bir kalibin tim c¢itlarini bir kerede degistirir veya kaldirir.

Citlar - ¢it listesi iceren bir sUtun. Bu sUtunda, kalipta degistirmek istediginiz ¢iti segin;
Kaliplar - masaustinde mevcut kaliplarinlistesi.

Bir ¢it ile degistirin - bu segenegi segerken, segili olanlarin degistirilecegi ¢t tiplerinin bir listesini
goreceksiniz.

Yukseklik (cm) - degistirilecek citlarin yuksekligini ayarlar.

Yukseklik (cm) - degistirilecek ¢itlarin ylksekligini ayarlar.

Aci - degistirilecek citlarin agisini ayarlar.

ig citile degistirme - secildiginde, bir i ¢it ile anahat citinin yerini degistirir.

Mesafe (cm) - orijinal anahat ¢iti ile yeni i¢ ¢it arasindaki mesafeyi ayarlar.

Secilen citlan kaldir - kaliptaki segilen tim ¢it tarlerini kaldirr.

1. Degistir aracini, isaret paleti'ni secin;
2. Citlari degistir penceresi agilacaktir;
3. Degistirilecek olan ¢t tipini segin;

4. Citlan degistirilecek kalibi segin;

5. Bir ¢it ile degistir segenegini segin;
6. Orijinali degistirecek ¢it tipini segin;
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¥ In3 Q % B (] b Was Hﬁ “@ o % ﬁ = Audaces Pattern Advanced =8
Home Building Produce //\ ding Manipulation Conference ¢ Options+ Windows ~ 0 6
{4 Text notch @ egi otch ‘ 18
Qij Multiple EB Replace | /
Insert ARG e Insert or
m Remove notch m Change remove
Notches Edit notches
I FRENE B0 1 | [FRENTEESQ =
= T MANGA Tl
v COSTAS
Vi £|| | FRENTE DIR 2
V2 BOLSO
L MX GABARITO
M+ GOLA =il
MX2 PE DE GOLA
M+2 ~ | |[ENTRETELA GOLA A
V| MANGA Operation Type @ ]
© Replace selected notches © Remove selected notches@
I— —
] Height (cm) 1 !
[ width (cm) 0.75
[7] Angle [0 lo (cm) Coordinates [E
V| COSTAS = =
[”] Replace it with internal notch Distance (cm) 0.5 | Dx | Ang.®
R Dy Dist.
ooty | !
\ J v
FlraqaraaP b -kl - 00 G« [ >
bstitute notches on a pattern

7.

Uygula'ya tikladiginizda segcilen tum citlar otomatik olarak degistirilecektir.

Bundan hemen sonra, degistirilen ¢it sayisi hakkinda bilgilendirileceksiniz;

8. Uygula'ya tikladiginizda, degistirilen gitlarin sayisi hakkinda bilgi igeren bir
pencere agllacaktir. Tamam'i tiklayin.

(¥ RO rERANr RS AR Y% @ -

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference

Audaces Pattern Advanced

e B

&  Options~ Windows~ 0 o

m Text notch m Register notch i } 5
@ Muiltiple Bé Replace “

Insert Align Insert or
m( Remove notch @ Change remove
Notches & ‘ Edit notches G ‘

Augxiliary lines % |

7 (cm) Coordinates @
¥ COSTAS " Dx "~ Ang.®
5 S
» < T v
FEFaqRaRP G- & -O0 G4 [ >
Element selection / move Select el Selected: 0

7hl
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Degistirme
Bu iglev, kalipta segilen bir ¢itin ebadini ve konumunu degistirir.

Genislik (cm) - cit genigligini sifirlar;

Yiikseklik (cm) - ¢it yuksekligini sifirlar;

Acli (cm) - ¢it agisini sifirlar;

Centik - ¢it tipini sifirlar;

Metin - Bir metin ¢iti segerken igerigini goérunttleyebilir ve
duzenleyebilirsiniz;

Cevre (cm) - citin yerlestirilecegi ¢evreyi sifirlar;

Nokta - ¢it Uzerine uygulanacak referans kontrol noktasini sifirlar. Kontrol
noktasi ile ayarlanan g¢evre arasinda bir iligki kurar;

Mesafeleri koru - ¢it ile beden serileme arasindaki mesafeleri korur.
Kod - ¢it kod numarasini ayarlar;

Dikis ¢t - dikis Uzerindeki ¢it ¢ikintisinin tipini sifirlar.

1. Degisim aracini, Isaret paleti'ni segin;

2. Kalibi belirtin;

3. Cit1 belirtiniz;

4. Citi degistir penceresi agilacaktir;

5. Cit konumunu ve boyutunu sectikten sonra Uygula'ya tiklayin;

6. Iptal etmek icin sag tiklayin;

, 4.5 —
P RorERar Al AR Audaces Pattern Advanced OO o s e S
Home Building Produce | Marks ing  Manipulation  Conference @ Options~ Windows - @ €)

{4 Text notch e S otch L
w4 | W, Ch tch
-@ B4 Muttiple £h B3 Replac B Bnge ot
Insert O Align - Insert or =
(1% Remove notch (23} Change remove Width (cm) Notch
Notches p Edit notches Auxiliary lines 0 I-notchl

} MALESPORTSHRTads (] “ ) (Noname)-3 = | Height (cm) i
— 7: 1 -

Name d Angle

0 °
V| FRENTE ESQ
Text
Perimeter (cm) Point
0 2
V| MANGA Keep distances H
Code 0
Seam notch Projected
Apply
(cm) Coordinates @
7| COSTAS
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
slcaaraap it kll-O0 5N | >
Change notch Select notch
L
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Dijitallestirme

Bu islev, dijitallestirici ile Audaces Giysi Kaliplari yazilimi arasindaki iletisim

segeneklerini yapilandirir.

Butonlar - dijitallestiricideki kaliplari dijitallestirmek icin kullanilan her iki butona bir
kalip 6zelligi atamak icin kullanilan fare butonlarini yapilandirmaniza olanak tanir.
Citlar - kagit kaliplara tiklarken kaliptaki ayar butonlari ile tanimlanacak ¢itlarin

boyutunu ayarlar.

Konum - farenin konumunu ve hangi butonun kullanildigini bildirir.

1. Dijitallestir aracini, Palet Uret;

2. Model ozelliklerini yapilandirmaniz i¢in Audaces MD penceresi agilacaktir;

3. Her fare butonuna bir kalip 6zelligi atayin;
4. Citin 6zelliklerini ayarlayin;

5. Kalibi saat yonunde dijitallestirin;
6. Kontrol noktalarindan dijitallestirmeye baslayin;
7. I¢ citlan ve duz ipi sadece kalip dig hattini Kapat butonuna karsilik gelen butonla

kapattiktan sonra takin;

8. Ayarla}rl onaylamak icin Tamam'i tiklayin.

| Audaces MD
) Audaces =

)

Buttons

|C0nt’ol paint

Curve point

Close

| Undo

Grading

Mew pattern

Thread direction

|NotchT

Motch I

|Interna| notch X

Internal notch +

Internal notch X2

1
N
3
4
5
[+
7
3
9 |MNotch ¥
i}
A
B
C
D

Grading rules

| Internal notch +2

Auxiliary point

@

MNotches

Width (cm) | 0,75

Height {cm) 1
Angle i

Ul

Position

¥:  0.000 ¥: 0.000 Button: 0

8
DQI:>[ o 0K ” X Cancel
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4. Kalip Serileme

Teget

Bu islev, segilen her noktanin tegetiyle kaliplari seriler.

Mesafe (cm) - Her serileme bedeni arasindaki mesafeyi ayarlar;
Ters yon - kalibin serilendigi yonu degistirir;

Baz anahattini kullanma - segildiginde, baz kalibi baslangi¢ serileme anahatti olarak tutar. Segili
olmadiginda, mevcut serilemeye bir beden eklemenizi sadlar;

Bedene uygula - kalipta ayarlanan serilemetakimi tarafindan dserilenecek tim bedenlerin bir
listesini saglar. Belirli bir beden veya tim bedenleri segmenize izin verir;

Artiml - dnceki bedene gore belirtilen dlgume dayali olarakbedenleri seriler.

1. Teget aracini, Serileme paletini segin;

2. Teget pencere ile serileme acilacaktir;

3. Bedenler arasindaki Mesafeyi ayarlayin;

4. Artiml segenegini segin;

5. Kalibi belirtiniz;

6. Tum bedenleri serilemek icin bedene uygula segeneginde TUumunad segin;
7. Kaliptaki kontrol noktalarini veya geitlari belirtmek igin fareyi kullanin;

8. Onaylamak icin noktayi tiklayin.

-
FI RO AP B AR M- Audaces Pattern Advanced :|@é
Home ng Produce Marks Grading Manipulation Conference &  Options~ Windows~ o ﬂ)
fa T ¥ 28 Rules o 2 ¥4 Join #] Copy grading
[oxfor] gl — o
=" s Mouse = %} Group {i® Adjust
Table [§# Create rule Remove Separate =5
m Tangent grading ﬂ) Deduce %|" Grading curve
Grading . Edit grading
) (Noname)-3 | | | B MALESPORTSHIRTads [ .
-
Name v e
V| FRENTE ESQ
Grading by tangent
V| MANGA Distance (cm) 0.5
Reverse way |E|
Using base outline
Apply to size Al
v Incremental
—_— | (cm) Coordinates @
V| cosTAs i
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
slraaaaap it -kll- 00BN [ >

|Grading by tangent Confirm pattern and grading?
L
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Kurallar

Bu islev tim kontrol noktalarini ve ¢itlari kurallardan veya dnceden
yapilandiriimig kurallar kimesinden seriler.

Tip
e Serileme kurallari - 6nceden olusturulmus kurallari ekler.

e Kural kiimesi - daha 6nce kullanici tarafindan olusturulmus kurallar kiimesini
ekler.

ipucu: Kullanicinin belirli kurallar dizisi Baslat> Yapilandirmalar> Serileme
kurallari altinda olusturulabilir.

No - siniflandirma kurallarinin listesi; bazilari kullanici tarafindan ayarlanmis,
bazilari ise yazilimda onceden ayarlanmis.

1. Araci segin;

2. Kurallar pencereli Kalip serileme acilir;

3. Tip'te, uygulanacak serilemeyi (kurallar veya bir kurallar kimesi) secin;
4. Ad'da uygulanacak kurali segin;

5. Kalibi belirtiniz;

6. Kontrol noktalarini ve / veya citlar belirtin;

7. Araci devre disl birakmak igin iptal edin.
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Y R OnE Bac ﬁ@ EAARYS W= Audaces Pattern Advanced mﬁé
Home Buildin Pri e Marks Grading Manipulation Conference ¢ Options~ Windows ~ @ ﬁ)

faT 8 Automatic (8 ruies ] R i soin ] Copy grading
G Eﬁ m, ] .
="} Mouse e % Group e Adjust
Table [§# Create rule Remove Separate G
m Tangent grading ﬂ) Deduce %" Grading curve
Grading . Edit grading P
) (Noname)-3 | | | | MALE SPORT SHIRT.ads \
=] : - |a
Name d - Grading pattern with rules
V| FRENTE ESQ Type Grading rules
Name
x-1y-1 -
-1 y0 1
x-1yl
x-2y-2
2Y0
x-2y2 |
V| MANGA 0 y-1
0 y-2
0yl
0 y2
dy-1
0 y0 -
A la
(cm) Coordinates E
| COSTAS
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
lecaaaaas it kil - 0068 ] >
|Grading pattern with rules Select reference point
(&

o
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Kural olustur

Bu islev zaten serilenmis kaliplardan serileme kurallari olugturur. Bu aragla, serilemeyi
kaydedebilir ve diger kaliplara uygulayabilirsiniz.

Kural ismi - kurala bir isim atar.
Dijitallestirici kodu - kurala bir kod atar.

DX / DY kural degerleri - hem dijitallestirilecek DX hem de DY degerlerini bilgilendirir ve
bunlari duzenlemenizi saglar.

Yeni - secilen bedenden daha bliylik veya daha kiigiik olabilecek yeni bir beden olusturur.

Baz - referans bedeni ayarlar. Referans beden, siitunda kirmiziyla vurgulanan beden
olacaktir.

Sil - secilen bedeni siler.

Artimli - Etkinse, onceki Olglisii referans alarak belirtilen 6lglimle boyutlari derecelendirir.
Alanda - DX veya DY situnlarinin tim bedenlerine uygulanacak degeri belirleyebilirsiniz.
= DX - etkinlestirildiginde, DX'e atanan degeri tim bedenlere uygular.

= DY - Etkinlestirildiginde, DY'ye atanan degeri tum bedenlere uygular.

Tamam - islemi onaylar.

iptal - islemi iptal eder.
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1. Kurallar aracini segin, Serileme paleti;
2. Kalibi belirtin;

3. Kuralin olugturulmasi gereken referans noktasini belirtin;

4. Yukarida belirtilen 6geleri ayarlamaniz igin, Kalip penceresine gére serileme
kurallari olusturun;

5. Onaylamak i¢gin Tamam’a tiklayin.

(¥ nomERaes

Home Building

L AN G W~ Audaces Pattern Advanced |MI

Pro -0 Marks Grading Manipulation Conference @ Options~ Windows~ o e

T @Automati: ol ‘ﬁjnin [¥f] Copy grading
GE0Y] e .
Mouse Group e Adjust
Table ﬁ’p ﬂ'i Create rule Remove Separate ﬁ (_'d.
[3 Tangent — | grading C‘] Deduce @' Grading curve @
Grading H l Edit grading M ‘ ﬂ
} MALE SPORT SHIRT.ads (2]
Name -1 B % DX/DY rules values
@] FRENTEESQ - @ Rule name: Digitizer code:
. 0
e
-0.2 -0.75
_ _& New

V| MANGA 02 075

02 om
6 < : Incremental
e
7| PALA [ o oK H X Cancel
— ~ |[Blcaarnaarcut ati 066K i >
Create grading rules by pattern Confirm pattern? (Select reference point)
L
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Ayir

Bu iglev, serileme bedenlerini kopyalayarak ayirir.

Tum bedenleri ayir - tim serili kaliplar tek seferde ayirir.

1. Ayir aracli segin, Serileme paleti;

2. Kalibi belirtin;

3. Fare ile ayrilacak bedeni belirtin;

4. Kalibin masaustindeki konumunu belirtin;
5. Onaylayin ve iptal edin.

T

&  Options~ Windows~ ® e)

Select sizes of pat...
(cm) Coordinates E
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
] >

¥F IO0BXEREANTEm L 1 R Audaces Pattern Advanced
Home Building Produce Marks adi Manipulation Conference
i(? T ¥ Automatic 128 Rules =l \;, ¥4 Join [¥f] Copy grading
2 LT J a
="}z Mouse = % Group #i® Adjust
Table [§# Create rule Remove | Separate s
{g Tangent grading ﬂ} Deduce %|" Grading curve
Grading . Edit grading P @
) (Noname)-3 | | | B MALE SPORT SHIRT.ads T @
-
Name ~ oA
| FRENTE ESQ
V| MANGA
V| COSTAS
\ | A Q & Q &R P SR -kl 006
Select sizes of pattern Select pattern

Birlestir

Bu fonksiyon, bir serileme olusturmak igin bir kalibin bedenlerini birlestirir.

Egrileri ayarla - segcildiginde, birlestirildikleri anda kalip egrilerinin anahatlarini ayarlar.

1. Birlestirme aracini secin, Serileme paleti;

2. Bdenleri birlestirme penceresinde, bedenleri birlestirirken egrilerin daha iyi ayarlanmasi

icin Egrileri ayarla segenegini segin;
3. Referans kalibini belirtiniz;
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4. Kontrol noktasini ve referans kalibi belirtin;

5.Kalip, belirlenmig bir beden serisi kimesine sahip olmamasi durumunda,
yazihmin ozellikler penceresindeki serileme ayarlari hakkinda sizi uyaracagini
unutmayin. Kalip bedenleri birlestirme penceresinde Evet'i tiklayin ve serilemeyi

ayarlayin;
g B
} Join pattern sizes &J

This pattern doesn't have chosen sizes!
Choose now?

A

6. Birlestir aracini tekrar segin;

7. Referans kaliplari belirtin;

8. Referans kalibin referans noktasini belirtin;
9. S bedeninin ana hatlarini belirtiniz;

10. S referans noktasini belirtin;

11. L bedeninin ana hatlarini belirtiniz;

12. L bedeninin referans noktasini belirtiniz;
13. Onaylayin;

14. Asagidaki uyari penceresi agilacaktir:

r Bl
§ Attention @
! Check if notches have the correct grading!
L 4

15. TAMAM' a tiklayn.
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r Al
F RO EPEANCPIaSE AR 1 6 aces Pattern Advanced ﬂ'&]
1§ =2 Home Building Produce Marks Grading ™M ation Conference &  Options» Windows~ @ @

fﬂ T @ Automatic @ Rules ‘ﬁ ﬁ,, ﬂ Join ] Copy grading
L oy ‘g’; Mouse - — %} Group {i* Adjust
Table [§ Create rule Remove Separate =
[:g Tangent grading {:ﬁ Deduce 4" Grading curve
Grading . Edit grading

Name

———— |
— [

V| FRENTE ESQ |i P
C | | \;\y
. »
" £
T
ny
v MANGA l/
Join sizes
v Adjust curves
(cm) Coordinates
Dx Ang.®
v PALA Dy Dist.
v
T~ [Blciaranp it kil J50H [ 5

-

Join pattern sizes Select base pattern
L

Grup

Bu islev kalip serilemesini gruplandirir ve serilenmis bedenleri bir referans
noktasindan dizenlemenizi saglar.

DX noktasi (cm) - DX'e iki kalip arasindaki mesafeyi ayarlamak igin
uygulanacak bir deger atar.

DY noktasi (cm) - DY'yve iki kalp arasindaki mesafeyi ayarlamak igin
uygulanacak bir deger atar.

Bedene uygula - gruplanacak bedeni ayarlar ve birini veya timiini segmenize
olanak tanir.

1. Grup aracini segin, Serileme paleti;
2. Grup serileme penceresi agllacaktir;
3. Kalibi belirtin ve onaylayin;

4. Kalibin ayarlanan beden serilemesine sahip olmamasi durumunda, yazilimin
Ozellikler penceresindeki serileme ayarlari hakkinda sizi uyaracagini
unutmayin. Serilemeyi ayarlamak icin Evet'e tiklayin;
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P =R
l' Group or ungroup pattern sizes &

(@ This pattern doesn't have defined sizes!
. ¢ 4

[ Y J[ No |
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5. Birlestir aracini tekrar secin;
6. DX'e degerler atayin;
7. Bedene uygula agilir menustinde TUumu 6gesini segin;

8. Fare ile kaliplari dizenlemek igin referans kontrol noktasini belirtin.

l‘ I % Q %B B "1 (ad ﬁ = ‘L‘;., % 'V@‘b @ (ﬁs}dacesPanemAdvanced

A

V| MANGA

=

V| COSTAS

B

| QA Q & q R P

LSl T i

0 &[4

S

Home Building Produce Marks Grading Mm Conference & Options~ Windows~ @ ﬂ)
ey ™7 >
ID—K'I[ m Automatic @ Rules Eﬁ mf: ,,,JOT / 'tf] Copy grading
= @; Mouse = ) % Group {ie Adjust
Table 'jﬁ Create rule Remove Separate 2
[3 Tangent grading f:‘ﬁ‘.‘ Deduce 4" Grading curve
Grading P Edit grading
) (Noname)-3 | | | B MALESPORTSHIRTads [
B ¥ e
Name v e
V| FRENTE ESQ

Group grading E|

v DXpoint(am) 0
v DYpoint{cm) 0

I

Apply to size Al

(cm) Coordinates @

Dx

Dy

Dist.

|

Confirm pattern?

Group or ungroup pattern sizes
S

Cikart

Bu islev, masaustinde belirtilen mevcut bedenleri kullanarak kaliplari orantili olarak seriler.
Bu ara¢ mevcut bir serilemede eksik olan kaliplari gosterir.

1. Cikart aracini segin, Serileme paleti;
2. Orantili serileme penceresi agilacaktir;

3. Serileme kurallarinda serilemeyi ayarlayin;

I

. Egrileri ayarlayi segin;

[$)]

. Orantili serileme penceresinde, zaten masaustinde bulunan kaliplari segin;

»

. En kug¢lk kalibi belirtin ve bunun igin bir referans noktasi segin;

~

. En blyuk kalibi belirtin ve bunun igin bir referans noktasi segin;

8. islemi onaylayin ve iptal edin.
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T @ Automatic @ Rules

[o]ov]

FIROUHBERAANPIaRL AR W -
Home Building Produce Marks Grading Manipulati

L )

Audaces Pattern Advanced
onference

[¥f] Copy grading

@: Mouse = e Adjust
Table §# Create rule Remove Separate ——— |
m Tangent grading @ Deduce | %|" Grading curve
Grading Edit grading

288 ams
& Options~  Windows ~ QQ

Proportional grading

Grading rules

B (Noname) -3 ) MALE SPORT SHIRT.ads

@@

Set 1 Size Color
= PP \- =
| A |
I ¢ .
G [ J
[ oo [

Name M
V| FRENTE ESQ
(>
V| MANGA
V| COSTAS
\ vcaaaaap it k- O0G[d

Adjust curves

(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
[ 4

|Proportional grading based on sizes Choose reference
S

Ayarla

Bu islev, kaliplarda digeriyle iligkili olarak bir noktanin serisini ayarlar.

Yalnizca DX - DX ile iligkili olarak serilenen noktalari ayarlar.

Yalnizca DY - DY'ye gore serilenen noktalari ayarlar.

1. Ayarla aracini segin, Serileme paleti;

2. Serilemeyi Ayarla penceresi agilir, burada segeneklerden higbiri segilmezse Yalnizca DX

veya Yalnizca DY veya her ikisini ayarlayabilirsiniz;
3. Kalibi belirtiniz;

4. Baslangi¢ kontrol noktasini belirtin;

5. Ayarlanacak kontrol noktalarini belirtin;

6. Son kontrol noktasini belirtiniz;

7. iptal etmek ve noktalarin projeksiyonunu gérintiilemek igin sag tiklayin;

8. Onaylayin ve iptal edin.
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l‘%&m@ﬂﬁﬁmﬁ“gh*vﬁ%ﬁ: Audac@nAdvanced m|@g
Home Building Produce Marks Grading Manipulation G &  Options~ Windows ~ @ @
T Automatic v B Join [¥1] Copy\ 4ding
@ Rules > i
[OR]0Y] ppr ] s
=" s Mouse = %1 Group | e Adjust
Table §# Create rule Remove Separate =5
m Tangent grading ﬂj Deduce %|" Grading curve
Grading P Edit grading
|} (Noname) -3 ) MALE SPORT SHIRT.ads []
-
Name M
V| FRENTE ESQ
7| MANGA ﬂ@ E|
Q e
Only DX Only DY
(cm) Coordinates E
V| COSTAS
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
rieaakaxpaib-kll- 006 [ 4
Adjust grading Confirm grading?
L

Kavis serileme

Bu iglev referans bedenin anahatti Uzerine serili egri noktalari ekler ve kaldirir

Mod

* Ekle - serili egri noktalari ekler.
* Modu Kaldir - serili egri noktalarini kaldirir.

1. EQgri serile aracini secin, Serileme paleti;
2. Egri noktasi serileme penceresi agilacaktir;
3. Kalibi belirtiniz;

4. Serili egri noktasina donugsturulecek egri noktasini belirtin ya da serili egri noktasini

kaldirin ve tekrar egri noktasina donusturun;
5. Araci devre digi birakmak icin iptal edin.
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Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conferen

= oy
Iv_xl.nl:‘ A Automatic 28 Rules Eﬁ ﬂ’; 4 Join ¥ g
= @ Mouse ) % Group 4 Adjust

Table j’ﬁ Create rule Remove Separate ==
[3 Tangent grading ﬁ‘.‘ Deduce %|" Grading curve
Grading P Edit grading
¥ (oname)-3 || | B MALESPORTSHIRTads [

Name M

V| FRENTE ESQ

A

V| COSTAS

¥ 3 Q%BB ‘\f*‘ﬁﬁwgafﬁ% @: Audaces Pattern Advanced

[

V| FRENTE DIR

.

AR R QRPTHB-RE-O0 G4

S

& Options~ Windows~ @ €D

ﬂ@ E

Grading curve point
‘ Mode  Add % ’
(cm) Coordinates @
Dx Ang.®
Dy Dist.
v
| »

Confirm pattern? (Select curve point)

Add or delete grading curve point
S

5. Kalip El islemleri

Nokta tasi

Bu fonksiyon daha iyi hassasiyet igin kontrol noktalarini koordinatlardan tasir.

DX (cm) - DX degerini ayarlar.
DY (cm) - DY degerini ayarlar.

Nokta sayisi

* 1 nokta - yalnizca secilen noktayi tasir.

* Nokta sayisi - ayni anda birgok nokta se¢menize ve bunlari tagimaniza olanak tanir.

Gizli - segildiginde, bu islev segili noktayi, yanindaki egri noktalar ile birlikte hareket ettirir.

1. Hareket noktasi aracini, El ile islemler paletini segin;

2. Nokta tasima penceresi acilacaktir;
3. DX ve DY degerlerini belirtiniz;

4. 1 nokta tagl segenegini segin;

5. Elemani veya kalibi belirtin;

Manual version 11.2

Release Audaces Apparel 11.00.15-541



6. Noktay tiklatarak onaylayin ve iptal edin.

-
| 3 0B B PR ARG W+ Audaces Pattern Advanced ﬂ_li_hj
Home @ Produce Marks Grading Manipulation Conference ¢  Options~ Windows~ @ ﬂ)
P saH
; Di\‘ove ’—1] f\J ﬁRotate AB = reata tanee ('3 Add point [-3i% Align
m Move point f\J aCI Copy d Delete point 57 Copy or change elements
Modlfy Rede!me Parallel Mirror Define =2
' Fast manipulation perimeter element UD Scale curve | \Transform in elements £ Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
) (Noname)-3 | | | B MALE SPORT SHIRT.ads
L = =
Name -
V| FRENTE ESQ
@ / s Ny J L
- @ Move point
V| COSTAS DX (@) 1
2 Wt 2 S s &
+ DY (em) 1
/ No. points 1 point
- @ & g Discreet
(cm) Coordinates @
V| FRENTE DIR
Dx Ang.®
Dy Dist.
C -
vlcaaaaap it Wl 006N i >
Move point Select element
L

Olcek

Bu fonksiyon, Olcek faktorini kullanarak kaliplari blyidtmenizi veya kigultmenizi sadlar.

X faktori - genislemeyi X cinsinden ayarlar. Faktor 1 oldugunda,% 100'e esittir. Tam ebat

Y faktoru - Y cinsinden genislemeyi ayarlar. Faktér 1 oldugunda,% 100'e egittir. Tam ebat

ipucu: Olcek faktorleri, gecerli degeri carpar; 6rnegin: secilen eleman X'te 10 cm, Y'de 40
cm dikdortgen, Faktor X = 2 ve Faktor Y = 2 ise, sonug X de 20 cm'lik Y de 80cm lik bir

dikdortgen olur.

DX (cm) - DX degerini ayarlar.
DY (cm) - DY degerini ayarlar.

Kopya olustur - secildiginde, nesneyi kopyalar.

Kalip serisini degistir - buyutilmuis nesne serili bir kalip ise, serilemeyi degistirmek i¢in bu

secenegi etkinlestirmelisiniz.

Baz kalibi kullan - secildiginde, buyttmek igin referans kalibi kullanir.
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1. Olgek aracini, El ile igslemler paletini segin;
2. Buyut veya kugult penceresi agilacaktir;
3. DX ve DY degerlerini belirtiniz;
4. Kopyala segenegini segin;
5. Elemani veya kalibi belirtin;
6. Fareyi kullanarak referans noktasini ayarlayin.;
7. Onayla ve iptal et.
l IR BHEAANT IS ARY W~ Audaces Pattern Advanced ﬂlﬂ_hj‘
Home  Building  Produce  Marks  Grading l‘ lation = Conference & Options~  Windows - @ @
W UMove o f\J @ AB R ate Tance ("3 Add point (34 Align
5 ;' _;m Move point RI;\fJ P el Cop) = = Lj Delete point 57 Copy or change elements
i ’ Fast manipulation p:n;;;‘:r e|ae:e:1 UD Scale | e (Erl,',": I \Transform in elements ., Round or chamfer
Redefine Indicate Fence Pattern manipulation
I} (Noname)-3 | | | I MALESPORTSHIRTads [
Name M E
V| FRENTE ESQ ee
Scale
X factor  1.59658 DX (em) | 45
V| COSTAS ¥ factor  1.70062 DY (em) 35 E|
v Make copy
Modify pattern grade
Use base pattern
(cm) Coordinates @
V| FRENTE DIR
Dx Ang.®
Dy Dist.
<: | QA QK QARP il - Ml - 00 (6| [ >
Scale elements Confirm operation?

Egri tanimla

Bu aracla, onlari duz cgizgilere veya egrilere donusturen bir egrinin nokta sayisini

ayarlayabilirsiniz.

Nokta sayisi - kalip anahattina eklenecek egri noktalarinin miktari.

1. Egri tanimla aracini, El ile igslemler paletini segin;
2. Nokta sayisi penceresi agilacaktir;

3. Kalibi belirtiniz;
4. 1. sinin belirtin;

5. 2. sinir1, noktalarin bulundugu alani saat yonunde belirtin;
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6. Onayla ve iptal et.

-
RO I B ARG W - AR ed@ [ESTIE
Home  Building Produce Marks Grading = Manipulation = Conference &  Options~ Windows~ @ €D
= = o o
7Kj ] Move ?—1' % H Rotate AB i1 Create fence (4 Add point [} Align
. m’.a Move point i~ 6‘3 Copy |_>} Delete point 5< Copy or change elements
Modify Redefine Parallel Mirror A N Define | =
’, Fast manipulation perimeter element EID Scale curve | i_| Transform in elements 5, Round or chamfer
Redefine . Indicate A Fence ' Pattern manipulation
} (Noname)-3 | | B MALESPORTSHIRT.ads [
[ —— -
Name v
V! FRENTEESQ
V| COSTAS ﬂ : E|
No. of points
[No‘points 9 -‘
(cm) Coordinates |§
| FRENTE DIR
d Dx Ang.®
. Dy Dist.
C "
| QA Q K Q RP i -l 00 3|4 [ »
Pattern element curve Confirm operation? (-248.65,72.86)

6. Kaliplari Kontrol etme

Desenler hakkinda bilgi

Bu iglev kaliplarla ilgili bilgileri ve 6zelliklerini gosterir. Burada bilgi parcalarini
yazdirabilir ve degistirebilirsiniz. Bu alanda degistirilen herhangi bir bilgi, Ozellikler
penceresinde degistirilecektir.

Bilgi sekmesi - asagidaki kalp 6zelliklerini bildirir:

» Kalip - belgedeki kaliplarin bir listesini saglar;

* Beden - beden serilemesine sahip bir situn;

* Alan (m?) - her biyUklikteki alani metrekare olarak bildirir;

* Anahat (cm) - Her bedenin anahat gevresini bildirir

* Yardimci gizgiler (cm) - her kalip bedeninin yardimci gizgilerinin gevresini bildirir;
* Nokta - Secili kalibi olusturan 6gelerin nokta-nokta sayisini bildirir;

* Tip - 6genin bir egri mi yoksa diz bir ¢izgi mi oldugunu bildirir;

* Anahat (cm) - her kalip 6desinin ¢evresini bildirir;

» Kalip Gorsellestirme - pencerenin alt kisminda, secilen deseni goriintileyebilirsiniz
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- 5
) Patterns information @
Informations Properties

FRENTE ESQ Size Area (m?) Outline {cm) Aux. lines(cm) Point Type Jutline {cm
"P“lj\_’: GA PP 0.24 209.79 0 12 Curve 353
COSTAS P 0.26 216.99 0 2-4 CL.II'\"E 9,96
FRENTE DIR _ 0.27 2421 0 4-5  Line 18.53
BOLSO G 0.29 23143 0 56  Curve 2106
GABARITO GG 03 238,67 0 67  Line 36.96
GOLA 78 Line 1.25
Eri?éggti\ GOLA &9 Line 1108
ENTRETELA PE 910 Line 2966
10-11  Line 35

1112 Line 35

1213 Line 67.23

13-1 Curve 353

print | [ Printal ok | [ 3 cancel |

Ozellikler sekmesi - asagidaki kalip dzelliklerini bildirir:
» Kalip - kalip isimlerini duzenlemenizi saglar;

* Kumas - her giysi igin ve her kalipta kullanilacak kumasin adini bildirir ve dizenlemenizi
sadlar,;

* Serileme - her bir kalip serilemesini bildirir;

* Miktar - hazir giyimde kullanilan her bir kalip icin miktarlari degistirmenizi saglar;

* Dondiirme - kalibin pastalda donmeye baslayacagi dereceyi bildirir ve segmenizi saglar;

* Aralik - kalibin orijinal donuse gore hareket edebilecedi konumu derece cinsinden bildirir;

* Eslestirme - kalibin bir ¢ifti olup olmadigini bildirir ve diizenlemenizi saglar;

* Ayna - kalibin yansitilip yansitiimayacagini bildirir ve dizenlemenizi saglar;

* Y. katlama - kalibin yatay olarak katlanip katlanmadigini belirtir ve degistirmenize izin verir;
* D. katlama - kalibin dikey olarak katlanip etkinlestiriimedigini bildirir ve degistirmenize

imkan tanir;
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* Yazdir - etkinlestirildiginde, Yazdirma Ayari penceresi agilir. Raporda bulunacak
bir giysi ve / veya kalip hakkinda ayrintili bilgi segmenize olanak saglar. Yalnizca
bir kalip hakkinda veya giysi icindeki mevcut tum kaliplar hakkinda ayrintili bilgi
yazdirabilirsiniz.

[ Patterns information Ié]

Froperties
Pattern Fabric Grading Quantity Rotation Range Pair Mirror H. fold V. fold
FRENTEESQ 1 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No No No No
MANGA 1 PP-GG/M(B) 2 180 degrees 0 No Yes No No
PALA 1 PP-GG/M(B) 2 180 degrees 0 No Yes No Neo
COSTAS 1 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No Yes No No
FRENTEDIR 1 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No No No No
BOLSO 1 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No Yes No No
GABARITO 3 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No No No Neo
GOLA 1 PP-GG/M(B) 2 180 degrees 0 No Yes No No
PEDEGOLA 1 PP-GG/M(B) 2 180 degrees 0 No Ves No No
ENTRETEL.. 2 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No Yes No No
ENTRETEL.. 2 PP-GG/M(B) 1 180 degrees 0 No Yes No Neo

6 a Description

Print Frint all o OK X Cancel
L a

Cevreleri karsilagtirma

Bu fonksiyon ile, ¢cevreler arasindaki toplamlari ve farklari tahmin ederek elemanlar ve
kaliplar arasindaki olguleri dlgebilir, karsilastirabilir ve degistirebilirsiniz.

'tl)'gl) )lam ¢evre sekmesi - kalipta segilen bir 6genin toplam gevresini bir noktadan digerine
ildirir.e

Beden - Bu sutunda, kalibin serili bedenlerini bulacaksiniz.

* Toplam (+) - Ekle araci tarafindan hesaplanan segili 6gelerin toplamini saglar.
* Toplam (-) - Segili 6gelerin Cikarma araci ile hesaplanan farkini saglar.

* Toplam - Toplam (+) ve Toplam (-) arasindaki matematiksel farki saglar.

* Ekle - tabloya olguler ekler.

» Cikar - bir deg@eri digerinden c¢ikarir.

* Temizle - pencerede bulunan tim degerleri siler.

« Olgii ekle - secilen elemanin dlglisiinii Giysi'nin dlgli araci penceresine dahil eder ve daha
fazla danisma igin saklar. Asagidaki segcenekleri sunar:

Olgii - yeniden adlandirilabilecek olan dlgliyi bildirir;
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Beden sutunlari - Cevreleri kargilastir penceresinde Toplam sutunun olglsunu bildirir;
Sil - secilen o6lguyu siler;

Yazdir - pencerede gorsellestirilen dlgulerin bir raporunu yazdirir;

<
[‘ Garment's measures Ld_:’-J

Measure (cm) |7 PP

20.59 21.59 22.59 23.59

o

I 77M(B] | G 71

Delete J ‘ Print

* Geri Yikle - tabloya eklenen son gevre olcllerini geri yukler;
* Yazdir - bilgi raporunu yazdirir;
* Cevre - secilen bolumun g¢evresini bilgilendirir;

* Cevre farki - referansla ilgili olarak segilen bélim ebatlari arasindaki cevre farkini
bildirir;

* Tek yonlu baslangi¢ - tabloda secilen segilen bolimun baglangig konumunu tek yonlu
secerek degistirir.

* Tek yonli son - tabloda secilen segilen bolimun son konumunu tek yonli seger.

Cevre sekmesi - secilen 6genin ¢evresini ve iki beden arasindaki farki bildirir.
* Beden - Bu sutunda, kalip serileme bedenlerini bulacaksiniz;

* Cevre - kalipta secilen 6genin ¢evresi;

* Cevre farki - serilerine gore iki boyut arasindaki fark.

. Cevre kargilastir aracini segin, Goérigme paleti;

. Cevreleri (cm) karsilastir penceresi agllir;

. Kalip 6gesinin dis ¢izgisini ayarlayin ve onaylayin;

. Ekle'ye tiklayin;

. Diger aklip elemaninin dis gizgisini ayarlayin ve onaylayin;

. Cikar'i tiklayin;

. Tum boyutlar i¢in sonuglar Toplam sutununda gosterilecektir;

NO O WN -
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¥F RO EBEArCPITaSBh AR W - Audaces Pattern Advanced
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~  Windows~ o o
mi J.S?O 0 Measure perimeter /? Measure distance IZ Horizontally / Vertically
& Perimeter ?7 Distance <ﬁ Angle
Patterns Check - N %
i @ Compare perimeters én Compare distances fs’ Radius
Report ..\ Perimeter [ Distance
|} (Noname)-3 | | | | MALESPORT SHIRT.ads
- -
Name M| 2
V| FRENTE ESQ . o i ——
t ‘ Compare perimeter (cm) ‘ 84|
Total perimeter | Perimeter
4-5 Total (+) 4-5 Total (-) Total
17.01 17.01 13.22 13.22 378
| COSTAS
177 177 1392 1392 377
1839 1839 1463 1463 376
19.08 19.08 1533 1533 375
1977 1977 16.03 16.03 374
V' FRENTEDIR
[ Add H Subtract H Clear ][Addmeasue H Restore H Print HPelmeha V”Un-dlrecbonalbem v
& v
: reaRRQRPCH B -l - 00 G O »
Compare perimeter Select element
]

Mesafe ol¢

Bu iglev, fareyi kullanarak belirtilen iki nokta arasindaki mesafeyi dlger.

1. Mesafe 6lgme aracini segin, Goérisme paleti;
2. Olglimiin baslangicini belirtiniz;

3. Olguimiin yiksekligini belirtiniz;

4. Olglimiin sonunu belirtin.

ipucu: daha fazla hassasiyet icin YAKALA'y1 kullanin.
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118 -

Name

Home

Patterns
informations

Report
B (Noname) -3 [

- [

V| FRENTEESQ
C_J# 3
4

V| COSTAS

V| FRENTE DIR

,(?( O’ Measure perimeter /7 Measure distance |Z_l Horizontally / Vertically

Check |

3 |:$1 <:| @ (cm) Coordinates \E\

F RO EAIArr TS A A W Audaces Pattern Advanced B [
ading ipulation

Building Produce Marks Gri Conference ¢  Options~ Windows~ @Q)

| &2 Perimeter 22 Distance < Angle

?2; Compare perimeters :D/iu Compare distances rjﬁ Radius
Perimeter * Distance

|} MALE SPORT SHIRT.ads ]

-

N49_1

24 .M ™ i

[~ =1

Perim. S Snap as ref.

C vicaaaaap it -kll- 000G il >

distance

Select endpoint (-307.82,34.15) (-282.91,34.15)

Mesafeleri karsgilastir
Kalip noktalari arasindaki mesafeyi Olcer.
Mesafe sekmesi - kalipta segilen iki nokta arasindaki mesafeyi bildirir.

e Beden - Bu siitunda, kalibin serili bedenlerini bulacaksiniz;

* Segim - secilen mesafeyi bildirir. Noktalar arasindaki mesafe (cm)
penceresine eklenen her mesafe igin yeni bir secim sutunu olusturulur;

* Toplam (+) - Topla araci tarafindan hesaplanan segili 6gelerin toplamini
saglar;

* Toplam (-) - Cikartma araci ile hesaplanan Segili 6gelerin ¢cikarmasini
saglar;

* Toplam - Toplam (+) ve Toplam (-) arasindaki matematiksel farki saglar;
* Ekle - tabloya olcller ekler;

» Cikar - bir degeri digerinden cikarir;

* Temizle - pencerede yer alan tim degerleri siler;

« Olcii ekle - Giysi dlciileri penceresinde kalipta secilen noktalar arasindaki
Olclyu icerir. Asagidaki segenekleri sunar:

Olg - danhil olan dlgliyi bildirir;

Beden sutunlari - kalip bedenlerini bildirir;

Yazdir - pencerede bulunan élglerin bir raporunu yazdirir;
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Sil - dahil edilen 6lglyu siler.

F: Al
§ Garment's measures )

| Measure (cm) | PP P M () G 66

‘ 13.82 14.56 1531 16.05 16.79

] Delete J { Print w

Yazdir - Giysi Olclleri penceresinde mevcut olan tim ayrintili bilgilerin raporunu yazdirir;
Uzakhk, DX, DY, Mesafe Farki, DX Farki ve DY Farki - secilen noktalar, DX ve DY
degerleri arasindaki toplam mesafeyi, noktalar arasindaki mesafeyi ve DX ve DY arasindaki
farki bildirir.

Mesafe / DX / DY sekmesi - kalipta gosterilen noktalarla DX ve DY dederleri arasindaki
mesafeyi bildirir. Ayrica, aralarindaki farki ve iki nokta arasindaki mesafenin ol¢uldugu acgiyi
da bildirir.

* Beden - Bu sutunda, kalibin serileme bedenlerini bulacaksiniz;

* Mesafe - kalipta secilen iki nokta arasindaki mesafeyi bildirir;

* DX - DX degerini bildirir;

* DY - DY degerini bildirir;

* Uzakhk Farki - DX ve DY olgumleri arasindaki farki bildirir;

* DY Farki. - DX'de secilen dlgumler arasindaki farki bildirir;

* DY Farki. - DY'de secilen dlgumler arasindaki farki bildirir.

* Aci - Kaliba gizilen diz ¢izginin agisini bildirir.
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i hl
'f Distance between points (cm) u
Distance /D% / DY

Size Distance DX DY Dist. Dif. DX Dif. DY Dif. Angle®
1382 0 -1382 -0.74 -0 0.74 270
14,58 0 -14.56 -0.74 -0 0.74 270
1531 0 -1531 0 0 0 270
16.05 0 -16.05 0.74 0 -0.74 270
16,79 0 -16.79 0.74 0 -0.74 270

1. Mesafeleri karsilastir aracini se¢, Goérisme paleti;
2. Noktalar arasi Mesafe (cm) penceresi agilacaktir;
3. DKalibi veya 0geyi belirtin;

4. ik referans noktasini belirtin;

5. ikinci referans noktasini belirtin;

6. Onaylayin.

¥F RO EHANP T8 ARSYS T~ Audaces Pattern Advanced @j@ﬂ
Home Building Produce Marks Grading Manipulati Conference & Options~  Windows~ o e
mi JS?G {} Measure perimeter f) Measur 1 Horizontally / Vertically
&2 Perimeter ?? Distance <ﬁ Angle
Patterns Check o =
informations z Compare perimeters &_n Compare distances ~§" Radius
Report 7 | Perimeter ‘ - Distance |
|} (Noname)-3 || | I MALESPORT SHIRT.ads
- -
Name A = @
V| FRENTE ESQ
=|
[ @ i Distance between points (cm) ‘ =2 I
@ Distances ] Distance /DX /DY ]
.......... Size Total (+) Total (-) Total
V| COSTAS %
L ® ®
(cm) Coordinates E
T CiDx = .©
7| FRENTE DIR 2
Dy | Dist.
) Add | Subtract Clear
< - T
= 4
vECAaAR]RP G-kl - 000G [ »
Distance between points Confirm element and reference? (-232.27,50.06)
¢
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Yatay / Dikey

Bu islev, noktalar arasindaki mesafeleri hem dikey hem de yatay olarak odlger.

1. Araci segin;

2. OlgimUn baslangicini belirtiniz;
3. Olgiimiin sonunu belirtiniz;
4. Olglimu yerlestirin;

5. Segilen bélum yatay olarak hareket eder, ancak sag tiklandiginda dikey olarak
hareket eder. Bu sekilde istediginiz pozisyonu ayarlayabilirsiniz;

-
FIROHEHANT a8l AR M- ud@emAdvanced ﬂjﬁ
Home  Building Produce Marks Grading  Manipulationl/ Cod \snce & Options~ Windows~ @ €D
[ji ,/"S?(,‘ O Measure perimeter /') Measure distance ‘Ir/_z Horizontally / Vertically j |
22 Perimeter 22 Distance <& Angle
Patterns Check X =
informations & Compare perimeters ,/(n Compare distances 5" Radius
Report Perimeter . Distance
.L(',‘.‘.?.E’."E)_;%‘__[ } MALE SPORT SHIRT.ads A
- -
Name v
V| FRENTE ESQ
= 54.97
C i
V| COSTAS
4.91
(cm) Coordinates E
Dx Ang.®
V| FRENTE DIR
Dy Dist.
o Perim. S Snap as ref.
<: -
A Q!RRpiHB -kl -I0 G| [ >
Horizontal or vertical measurement Select start (-237.18,29.88)
L

Acl

iki nokta arasindaki mevcut aciyi dlger.

1. Araci secin;

2. Nokta 1'i belirtin;

3. Acli tepe noktasini belirtin;
4. Nokta 2'yi belirtin;
5. Olguyu yerlestirin;

6. Onaylayin.
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Yarigcap
Bir yay yaricapi Olger.

1. Araci segin;
2. Yayi segin;
3. Olglimiin konumunu belirtiniz.

M i f} A distance N 1ly / Vertically
Ch;ck &2 Perimeter 22 pistance <

’:?P Compare perimeters "3{” Compare distances IfF'RﬂdﬁlS A\
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7. 1lave Araglar

Renk

Cizimde kullanilacak ¢izgi rengini ayarlar.
Cizim igin farkli bir renk segerken, Renkler penceresinde ayarlanan renk degistirilir. Bir
nesnenin degisimden sonra segilmesi durumunda, sadece o nesnenin rengi degistirilecektir.

} Select color ﬂ

4

Basic colors

@@@@@dmm
EEREEL DO

Custom colors e

HiERE RN RN Hue: 71207,‘ Red: 0 [~
DDDDDDDD Sat: 2557;Green 255 &

Val: 255 [ Blue: 0 |

[a \

[ Add to Custom Colors |

o< J[ conee

Cizgi Stili

Cizimde kullanilacak ¢izgi stilini belirler.
Bir nesnenin degisimden sonra segilmesi durumunda, sadece o nesnenin ¢izgi stili

degistirilecektir.
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Cizgi kalinhgi

Cizimde kullanilacak ¢izgi kalinligini belirler.
Bir nesnenin degisimden sonra secilmesi durumunda, sadece o nesnenin gizgi stili
degistirilecektir.

Yapistir
Masaustunde en son kopyalanan veya kesilen nesneleri yapistirir.

Kes

Segcilen tum nesneleri keser ve bunlari bilgisayar belleginde saklar.

Ipucu: Ctrl + X kisayolu Kesmek icin kullanilabilir. Kesilen nesneler, baska bir nesne kesilene
veya kopyalanana kadar yapigstirilabilir.

Kopya
Secilen tiim nesneleri kopyalar ve bunlari bilgisayar belleginde saklar. ipucu: kopyalanan
nesneler, bagka herhangi bir nesne kesilene veya kopyalanana kadar yapistirilabilir.

Sil
Masaustunde segilen nesneleri siler.
Ipucu: ‘Sil’ klavye tusu, Sil kisayolu olarak kullanilabilir.
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Zit segim
Masaustunde secilmemis tim nesneleri segerek nesne segimini tersine gevirir.
Hepsini se¢

Masalistiinde bulunan tim nesneleri otomatik olarak seger. ipucu: Timiinii Secmek icin Ctrl
+ T kisayolunu kullanin.

Kaliplari ters gevir
Masaustunde secilmemis tum kaliplari segerek kalip se¢imini tersine gevirir.
Kalip Se¢

Yalnizca masaustinde bulunan kaliplari seger.

Audaces 3D
Ac
Audaces 3D yaziliminin masaustundeki kaliplarini agar.

Giincelle

Herhangi bir kalipta degisiklik yapiimissa, Audaces 3D'deki agik modelleri glincelleme
aracina tiklayarak guncelleyebilirsiniz.

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Audaces

Yazilimi a¢

Kolay ve hizli bir gsekilde, musterinin lisans aldigi yazilim paketlerini agar.

8. Baglat

Yeni

Yeni bir Audaces Konfeksiyon Kalip dosyasi olusturur.

ipucu: Ctrl + N kisayolu Yeni bir dosya agmak igin kullanilabilir.
Ag

Audaces Konfeksiyon Kalip dosyalarini agar.
ipucu: Ctrl + Kisayol, dosyayi agcmak icin kullanilabilir.

Kapat

_Uzerinde calistiginiz dosyayi kapatir.
Ipucu: Ctrl + F4 kisayolu, dosyayl agmak icin kullanilabilir.

Kaydet

Belgeye eklenen tim degisiklikleri ve bilgileri kaydeder.
Ipucu: Ctrl + S kisayolu, dosyayi kaydetmek igin kullanilabilir.

Farkl kaydet

Belgeye eklenen tim degisiklikleri ve bilgileri kaydeder ve orijinalden yeni bir dosya
olusturur.
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Giysi
Giysi bilgilerine, Kaliplari bul ve Giysi dlguleri segeneklerine erisebilirsiniz.
ithalat

Diger yazilim paketlerinde ve / veya diger formatlarda olusturulan Audaces Konfeksiyon
Kalip dosyalarini ige aktarir.

FIRDHEAAP IS AL M- Audaces Pattern Advanced g@é
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options~ Windows~ @ @

ontally / Vertically

) Most Recent Documents
] /s New Ctrl+N

{7 1 MALE SPORT SHIRT.ads s
V"g' Open Curl+A 2 CAMISA ESPORTE MASC.ads
3555.ads
ﬁ Close Ctrl+F4
4 XT_04.ads -
H Save Ctrl+S 5XT_02.ads
= 6 CALCA SOCIAL MASC.ads
| a Saveas 7 DSC04743 testeCOM modificacdes pique.ads
8123321 .ads
Garment > | 9 DSC04743 testeCOM modificacées.ads
B | DXFFile
i AAMA/ASTM File
Export *| PlotFile B
Lectra >
x '. Plot Ctrl+P Investronica
L Gerber
H Print i
ssyst - | -
- > (cm) Coordinates @
Configurations > |
Dx Ang.®
Help » Dy Dist.
[ % close |
. v
| Blcaaaaarcmt ait- 006N ) N
Element selection / move Select element(s) Selected: 1

DXF Dosyasi (Gizim Degisim Bigimi):

CAD yazilim paketleri igin AutoCAD (.dxf) standardinda, varsayilan dosya bi¢iminde
olugturulan dosyalari alir.

1. Dosya> ige Aktar> DXF DosyasI'ni segin;

2. DXF ice Aktar penceresi agilacaktir;

3. Dosyayi segin ve Ag'a tiklayin;

4. DXF ice Aktar penceresi, dlglimleri yapilandirmaniz ve Coklu gizgilerdeki egrileri kullan'
segmeniz i¢in agilacaktir;
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¥ tﬂpor‘t DXF e

DXF unit

@ mm I cm ) inch

2 [¥] Use curves in polylines

| o OK | l X Cancel l

A 4

5. Ice aktarmayi onaylamak icin Tamam' tiklayin..

AAMA/ASTM

ANSI / AAMA - 292, Amerikan Konfeksiyon Sanayicileri Dernegi, 1993 ve ASTM D6673-01,
Amerikan Test ve Malzemeler Dernegi, 2001, kaynaklara gore dosya ithalati: Gerber,
Investronica, loline vs 4.x, Pad Sistemi, Polytropon , Optitex, AutoCAD, Assyst, Astor, Right
Hand, Romans Cad - DXF R11 ve Tasarim Konsepti 2D.

1. Dosya> ice Aktar> AAMA / ASTM;

2. ice aktar AAMA-292/1993 ASTM D6673-01 / 2001 penceresi agilacaktir;

3. Dosyay!i segin;

4. Olgl birimini segin;

5. Kaynak'ta, ice aktarilacak dosyanin kaynagini secin veya ayni dosya secenegine ice aktar'
segin;

6. Ac'a tiklayin;

7. Alinan dosyalarin gorsel kontroll penceresi agilacaktir. Tium kaliplarin dogru olup
olmadigini tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol edebilirsiniz;
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{4 Visual inspection of imported patterns 0| 5 e S

{Pattems | Log |

ﬂ .’ 22 D4| Do you wish to use these pattems?
0l _ow |

Pattern name :All

| | view all patterns or one
by one

I'attern name : 48 AKL

8. !glemi Evet'i tiklatarak onaylayin;
9. Ige aktarimi onaylamanizi isteyen bir pencere agilacaktir. Onaylamak icin
Evet'e, islemi iptal etmek igin Hayir'a tiklayin.
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§ Attention L2 [l

You hawve just inspected the imporing performed.
Flease. note that imporing files can lead to loss of information.
Alzo note that the usertakes responsibility for using imported patterns.

YWiould wou like to continue?

o Yes || XNo |

Dosya Cizdir

(.Hpgl) ve (.dmpl) standartlarindaki kaliplari tespit ederek ¢izim dosyalarini ice
aktarabilirsiniz.

1. Dosya> ige Aktar> Cizim Dosyasi'ni segin;

2. A¢ penceresi agllacaktir;

3. Dosyay! segin;

4. Kalip olustur'u secin (bu secgenek secili degilse, kaliplar yedek 6geler olarak ice
aktarilir);

5. Toleransi noktalar arasinda ayarlayin;

6. Ac'l tiklayin.

Lectra

Lectra standart dosyalarini, Lectra Modaris (.vet) - (. iba) ve (.mdl) standart formatli
dosyalari ice aktarabilirsiniz.

Lectra icin ice aktarma segenekleri: MDL Dosyalari, Model Dosyasi (VET) ve Kalip
Dosyasi (IBA).

« MDL Dosyalarn

1. Dosya> ige Aktar> Lectra> MDL Dosyasi;
2. Dosyayi segin;
3. Ac¢'a tiklayin;
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¥ Import Lectra MDL [

Look in: | . Audaces Apparel 11 j I‘:j( E-
= MName : Date modified Type
7 , ;
. Audaces 3/15/2013 9:36 AM File folder
Recent Places .
. CRA 3/15/2013 8:30 AM  File folder
w | Examples 3/15/20138:30 AM  File folder
Deskiop . imageFormats 3/15/2013 8:30 AM File folder
=
Libraries
i
LF-L-..L
Computer
w
Network

1| mn @ 3
File: name: || j Open |
Files of type: | MDL files(* mdi) | Cancel

Converter options

[ Convert patterns with undefined seam

4. Ige aktarilan dosyalarin gérsel olarak incelenme penceresi agilacaktir. Tim
kaliplarin dogru olup olmadigini tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol
edebilirsiniz;
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ction of imported patterns

0422

Jol» |

Pattern name :All

Do you wish to use these patterns?

view all patterns or one
by one

5. Islemi Evet'i tiklatarak onaylayin;

6. iceri aktarmayi onaylamanizi isteyen bir pencere acilacaktir. Onaylamak igin

Evet'e, islemi iptal etmek icin Hayir'a tiklayin..

-

!' Attention

|_@—Eh1

You hawe justinspected the imporing performed.

YWould wou like to continue?

| ofves || MMNo |

Flease, note that importing files can lead ta loss of infarmation.
Also note that the user takes responsibility for using imponted patterns.
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* Model Dosyasi (VET)

1. Dosya> ice Aktar> Lectra> Model Dosyas! (VET);

2. Dosyayi segin;

3. Cit'ta ¢itlarin tipini ve boyutlarini ayarlayin;

4. Giysi adini kalip adindan kaldir ve Kontrol noktalarini kaldir segeneklerinin gok
yakin olmasini saglayabilirsiniz;

5. Ac'a tiklayin.;
¥ Import Model File (VET) =5
Look in: | ) Audaces Apparel 11 j & = B
= MName : Date modified Type
. Audaces 3/15/2013 9:36 AM File folder
Recent Places .
, CRA 3/15/2013 B:30 AM File folder
! . Exarmnples 3/15/2013 8:30 AM File folder
Desktop . imageFormats 3/15/2013 8:30 AM  File folder
—r || audaces_ftvet 12/10/2012 8:56 AM  VET File
u=n}!
Libraries
Computer
i 1Y
@
Network
Il T 3
File name: | j Open |
Files of wﬂ@ | VET files(" vet) =l Cancel
Match
Over the outline I - Width (cm) 0.75
Internal M¥2 - Height (cm) 1
@ |::>|7 Remove garment ‘s name from pattern's name
:> ¥ Remove control points too dose

6. Alinan dosyalarin gorsel olarak incelenmesi penceresi agilacaktir. Tim
kaliplarin dogru olup olmadigini tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol
edebilirsiniz;
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spection of imported patterns

[ B )

oz22 gl DJ Do you wish to use these pattemns?
=  Yes S No
Pattern name :All

| | view all patterns or one
by one

7. lIslemi Evet'i tiklatarak onaylayin;

8. Alma iglemini onaylamanizi isteyen bir pencere agilacaktir. Onaylamak icin Evet'e,
islemi iptal etmek igin Hayir'a tiklayin..

-

!' Attention | ? &]1

“'ou hawve just inspected the impording perfarmed.
Flease. note that importing files can lead to loss of information.
Also note that the user takes responsikility for using impored patterns.

YWould wou like to continue®?

| ofves |[ Mho |
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+ Kalip Dosyasi (IBA)

1. Dosya> Ige Aktar> Lectra> Desen Dosyasi (IBA);

2. Dosyayi segin;

3. Cit'ta ¢itlarin tipini ve boyutlarini ayarlayin;

4. Giysi adini kalip adindan kaldir ve Kontrol noktalarini kaldir segeneklerinin gok
yakin olmasini saglayabilirsiniz;

5. Ac'a tiklayin;
¥ Import Pattern File (IBA) [
Loolk in: | | Audaces Apparel 11 ﬂ - =i Bl
L= Marne . Date modified Type
) Audaces 3/15/2013 9:36 AM File folder
Recent Places .
) CRA 3/15/2013 8:30 AM File folder
! | Examples 3/15/2013 8:30 AM File folder
Desktop , imageFormats 3/15/2013 8:30 AM File folder
w=w
Libraries
Computer

Qt\.
Metwork @

£ UL 2

File name: | ﬂ Open |
Files of t:.rpe@@l IBA files(" iba) - Cancel

Motch
Qver the outliine I - Width (cm) 0.75
Internal Mx2 - Height {cm) 1

@ |::>|7 Remaove garment s name from pattern's name

|::>|7 Remove control points too dose

6. Alinan dosyalarin gorsel olarak incelenmesi penceresi agilacaktir. Tim
kaliplarin dogru olup olmadigini tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol
edebilirsiniz;
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M Visual inspection of imported patterns =

iPaﬂems:‘ Log |

o/22 . Do you wish to use these patterns?
L‘ g ’ ‘ & Yes ® No ‘

Pattern name :All

view all patterns or one
by one

7. Islemi Evet'i tiklatarak onaylayin;

8. Alma islemini onaylamanizi isteyen bir pencere agilacaktir. Onaylamak igin
Evet'e, islemi iptal etmek icin Hayir'a tiklayin.
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) Attention P [

You hawe justinspected the importing perfarmed.
Flease. nate that importing files can lead ta loss of information.
Also note that the user takes responsibility for using imported patterns.

Would wou like to continue?

Lares J[ %XNo |

Onemli: ¢ dikis gizgileri olan kaliplarin ige aktarilmasi, kaliplarin orijinal olarak dikissiz
olmasina ragmen normal sekilde yapilir. Audaces Apparel yazilimi, harici dikis ¢izgili kalip
almaz. Sonug¢ olarak, kalip adi ve kalibin ice aktarilmamasinin nedeni ige aktarilan
dosyalarin goérsel olarak denetlenmesinde goériinecektir, Log sekmesi (6rnegin:
PAMAGO02A? -D11: Dis dikigli kalip ice aktariimadi). Bu durumda, Lectra yazilimini
kullanarak, dikis konumunu ters c¢evirmek, yani kalibin i¢ kismina aktarmak gerekili
olacaktir. Kalip dikissiz olmasina ragmen kalip basariyla ice aktarilir.

Investronica

Investronica standart dosyalarini veritabani (.bd) ile ice aktarabilir veya standart (.exp) disa
aktarabilirsiniz.

Yazihm Veritabanini kullanarak veya Investronica tarafindan verilen EXP Dosyasi
araciligiyla ice aktarabilirsiniz.

« EXP Dosyaslyla ige Aktarma

1. Baglat> ice Aktar> Investronica'yi segin;

2. Investronica - Audaces Cevirici penceresi acilacaktir;

3. Kaynagi ige Aktar alaninda, Dosya'yi segin. Veritabanina bagli olmaniz durumunda,
baglantiy1 kesmeniz gerekecektir. Bir (.exp) dosyasi agik oldugunda ve Veritabanina
baglanmak istediginizde de ayni prosedur izlenmelidir.;
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-
In\restﬂ \lca - Audaces Converter

Importing Source Detail

][ }fOpﬁons ]

@) File ) Database [ BOpen

Browse data
D D D D Search
Patterns Garments

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Mame

Conversion Destination

@ Work Area () Directory [,

Clean up selection ] [ /&8 Import

4. Ayrintili olarak, Segenekler'i tiklayin ve almak istediginiz dosyanin ozelliklerini
ayarlayin. Iglemi onaylamak icin Tamam'i tiklayin.;

'_' Cptions

S

Importing Options

[ tmport patterns names without the reference
[ 7] create garments through patterns reference
|:| Import Seam

[] 1mport CAM pt. (1st paint)

[7] Recognize fabrics in the models by suffix.

[] 1mport patterns on quadrants (++, +, -+, —)
[] overwrite notches

Import text marks as notches

Search results per page: 15

Default size notch I simple 0,75

m

| ok [ X |

b

4

ipucu: Citlarin lizerine yaz segenegini segerken, (...) butonuna tiklayin ve segilen ¢it
ayrintilarini asagidaki resme gore ayarlayin:

5. Dosyayi agarken, kalip dosyalari listelenir;
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6. Kaliplari igaretleyin, yani kaliplara tiklayin;

7. Donusturulen dosyalari masaustiune veya bagka bir klasére kaydetmek
istediginizi belirtin;

8. ige Aktar a tiklayin;

9. Alinan dosyalarin gorsel olarak incelenmesi penceresi agilacaktir. TUm
kaliplarin dogru olup olmadigini tekrar kontrol edin. Tek tek kontrol edebilirsiniz;
10. islemi Evet'i tiklatarak onaylayin;

11. Ige aktar iglemini onaylamanizi isteyen bir pencere agilacaktir. Onaylamak
icin Evet'e, iglemi iptal etmek igin Hayir'a tiklayin.

-

} Attention B

You hawe justinspected the imporing performed.
Flease, note that importing files can lead to loss of information.
Also note that the user takes responsibility for using imported paftterns.

‘Wiauld wou like to continue?

o Yes |[ XMo |

+ Veritabanindan ice Aktarma
1. Dosya> ice Aktar> Investronica'yl segcin;

2. Investronica - Audaces Cevirici penceresi agilacaktir;
3. Kaynagi Igce Aktar alaninda, Veritabani'ni segin.;
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r ~
Investronica - ﬂ\udacﬂ Converter

Importing Source ~ Detail
) File @ Database [ connect ] [ # opions ]
Browse data

Search

Patterns Garments

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Mame

Conversion Destination

@ Work Area () Directory [, 5}

[ Clean up selection ] [ &8 Import l [ ¥ Cancel ]

4. Ayrintili olarak, Secenekler'i tiklayin ve almak istediginiz dosyanin 6zelliklerini
ayarlayin;

© B N
B Options ﬁ

Importing Oplions

[] Import patterns names without the reference
[7] Create garments through patterns reference
|:| Import Seam

[7] tmport cAM pt. (1st paint)

[] recogrize fabrics in the models by suffix.

[] 1mport patterns on quadrants (++, +-, -+, —)
[T] owverwrite notches

Import text marks as notches

Search results per page: 15

Default size notch I simple 0,75 on

| v | [ X |

e ]

5. Tamam' tiklayin;

6. Ayrintida, Baglan'a tiklayin ve almak istediginiz dosyanin 6zelliklerini ayarlayin;
7. Sunucu alaninda, agda bulunan veritabanina sahip sunucular gértinecektir.
Sunucu adini segin veya yazin. Veritabani yerel bilgisayarda galisiyorsa sunucu
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yerel olabilir;

8. Kimlik Dogrulama alaninda, s6z konusu veritabani i¢in ayarlanan kimlik
dogrulama ilkesini kullanin. Bu verileri elde etmek igin veritabani yoneticisine
danigin;

9. Secilen kimlik dogrulama yonteminin SQL Sunucu Kimlik Dogrulamasi olmasi
durumunda, baglanilacak kullanici adini ve sifreyi yazin;

10. Veri Tabani alaninda, normalde INVMARK adli Investronica veritabanini
secin. Secilen tUm sunucu tabanlari listelenir;

11. Baglan'a tiklayin; kaliplar veritabaninda goérundugu gibi listelenir.

~
} —Data Base connection l&]

Server v

[ > Authentication
Windows authentication
@ SQL Server authentication
User
Password

Data Base v

[ E‘? Connect ] I X Cancel J

A >

Ipucu: Gozat seceneginde, bir kalip/ giysiyi detayl olarak bulabilirsiniz. istediginiz kalibi /
giysiyi veya adin bir bolimunu % karakteriyle yazin. Karakter, tim harfleri ayni harflerle
bulmaya yarar.

Gerber

Gerber standart dosyalarini (.zip) dosyasi ile igeri aktarma.

1. Baslat> ice Aktar> Gerber'i secin;

2. Gerber ige aktarici penceresi acilacaktir;

3. Kaynagi ige Aktar alaninda, Dosya'yi segin. Bilgisayarin bir veritabani olmasi
durumunda, yapmaniz gereken tek sey, i¢ce aktarilacak giysiyi bulmak igin bu
segenegin etkinlegtiriimesidir;

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



-
Gerber Importer

Impaorting Source
@) File () Database

Patterns Garments

Detail

[

BOpen ] [ <x(}pﬁcns

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Name

Conversion Destination

@ Work Area (7 Directory

’ Clean up selection ] ’

A Import ] I X Cancel l

4. Ayrintili olarak, Segenekler'i tiklayin ve almak istediginiz dosyanin 6zelliklerini

ayarlayin;

[ ¥ Ogjons
~~

Manual version 11.2

]’

Importing options
Insert category into piece name
Import internal notch with 1

Import text notch

Import notch

[7] convert patterns with undefined seam

Motches configuration
Use notche's file

Replace notches

Attributes

Notch type |1

Depth (cm) 1
Width {cm) | 1
Angle ]

[ o OK ” XCancell
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5. islemi onaylamak igin Tamam'i tiklayin;

6. Detayh olarak, A¢'a tiklayin ve ice aktarmak istediginiz (.zip) dosyasinin
ozelliklerini ayarlayin;

7. Dosyayi acarken, kaliplar / giysiler listelenir;
8. Kaliplari veya giysiyi se¢in. Bunu yapmak i¢in, adi tiklayin;
9. ice Aktar'a tiklayin;

10. Alinan dosyalarin gorsel kontrolu penceresi agilacaktir. Tum kaliplarin dogru
olup olmadigini iki kez kontrol edebilirsiniz. Tek tek inceleyebilirsiniz

.-_' Gerber Impaorter I&I
Loole in: | ) Audaces Apparel 11 j = ¥ B
= MName : Date modified Type
=5}
e (T Audaces 15,3, 2013 6:36 File folder
Recent Places "
. CRA 15.3. 2013 8:30 File falder
- | Examples 10.3.201320:07  File folder
Desktop . imageFormats 15,3, 2013 8:20 File folder
Lil:-:.laries
Computer
"L
L ¥
Network
4 m 3
File name: | j Cpen |
Files of type: |Gerber Exporting File (*.zip) j Cancel

11. Islemi Evet'i tiklatarak onaylayin;

12. ice aktarimi onaylamanizi isteyen bir pencere acilacaktir. Onaylamak icin
Evet'e, islemi iptal etmek icin Hayir'a tiklayin..

) Attention L2 e

You hawe justinspected the importing perfarmed.
Flease. nate that importing files can lead ta loss of information.
Also note that the user takes responsibility for using imported patterns.

-

YWould wou like to continue?

Larves [ XNo |

b -

ipucu: Dikisleri Gerber'den ithal edilen pargalar icin, dikis cizgisinin Audaces Apparel yazilimi
tarafindan taninmasi igin Dikisleri Gizle segeneklerinin segimini kaldirmaniz gerekir.
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Dikisin harici olmasi gerektiginde, Audaces Apparel otomatik olarak ters ¢evirmeyi yapar,
bunu anahatta donusturur ve eski anahatti yardimci gizgi olarak ayarlar. Dikigin icte olmasi
durumunda, Audaces Apparel bunu basitgce yardimci gizgiye donusturar.

Assyst

Assyst standart dosyalarini ice aktarma, surim 7.4.
1. Baslat> ice Aktar> Yardim'l secin;
2. Assyst penceresi agilacaktir;

3. Kaynag! ice Aktar alaninda, Dosya'yi secin. Bilgisayarin bir veritabani olmasi
durumunda, yapmaniz gereken tek sey, alinacak giysiyi bulmak igin bu
seceneqi etkinlegtirmek;

-
Assyst
Importing Source Detail
@) File Database [7® open ] [ # options

Mark the garments to convert:

¥ Id  Garment Name

’ Clean up selection ] ’ /&8 Import ] [ ¥ Cancel l

4. Ayrintili olarak, Segenekler'i tiklayin ve almak istediginiz dosyanin ézelliklerini
ayarlayin;
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P Assyst

Largura dos piques: 0.20 5

Diretdrios Assyst
Raiz: C:\
[7] Regras de graduacio C:\graderules

[] Estilo (Informacdes do Molde): | C:\styles

["] Tabela de tamanhos: C:\configuration\Sizes

[ ok

]{ Cancel J

5. islemi onaylamak igin Tamam'i tiklayin;

6. Ayrintili olarak, A¢'l tiklatin ve almak istediginiz dosyayi segin.;

r . Bl
P Assyst @
Lookin: | |, Male j & £5 B~
= Name : Date modified Type
~ %
'f,;ac&c . Undén/vear 15.3.2013 8:30 Ffle folder
. T-shirts 15.3.2013 8:30 File folder
4 ' Shorts 15.3.2013 8:30 File folder
Desktop . Shirt 15.3. 2013 8:30 File folder
- . Pants 15.3. 2013 8:30 File folder
lil:—.J';ltJ
Libraries
i W
=
Computer
A
Network
<4 l »!E s »
File name: I _v_l Open |
Files of type: | Assyst Files (*) | Cancel l
4

7. Dosya acildiginda, kaliplar / giysiler listelenir;
8. Kaliplari veya giysiyi segin. Bunu yapmak i¢in, adi tiklayin;

9. lige Aktar a tiklayin;

10. ice aktarilan dosyalarin gérsel kontrolii penceresi agilacaktir. Tim kaliplarin
dogru olup olmadigini iki kez kontrol edebilirsiniz. Tek tek inceleyebilirsiniz;

11. islemi Evet'i tiklatarak onaylayin.;
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12.ice aktarmayi onaylamanizi isteyen bir pencere acilacaktir. Onaylamak igin
Evet'e, igslemi iptal etmek icin Hayir'a tiklayin.

Disa Aktarma

Bu iglev Audaces Konfeksiyon Kaliplar iginde olusturulan dosyalari diger yazilim
paketlerine diga aktarmaniza olanak saglar.

T/, New Ctrl+N
V-’S‘- Open Ctrl+A

@ Close Ctrl+F4
H Save Ctrl+S

(¥ R EENrP R BEARY S @ -

(B =Bd Home Building Produce Marks Grading Manipulation

Most Recent Documents

1 MALE SPORT SHIRT.ads

2 CAMISA ESPORTE MASC.ads
3555.ads

4 XT_04.ads

5 XT_02.ads

6 CALCA SOCIAL MASC.ads

Audaces Pattern Advanced
Conference

pntally / Vertically

H

o 5 ) |

@ Options~ Windows~ @(D

Element selection / move
L

EBJ Saica 7 DSC04743 testeCOM modificagdes pique.ads
8123321.ads
Garment > | 9 DSC04743 testeCOM modificagdes.ads
Import 3
Export » DXF File
ASTM D6673-01/2001 |E|
)T Plot Ctrl+P Metafile
e Data file
A B
Print VET-IBA-ALF File
(cm) Coordinates @
Configurations »
Dx Ang.®
Help > Dy Dist.
} &3 Close |
— = v
| Blcaaaaarcut -ait- o056 >
Select element(s) Selected: 1

DXF Dosyalari (Cizim Degisim Bigimi)

Yazilim paketleri arasinda dosya aligverisinde kullanilirken kullanilan DXF (.dxf)
dosyalarini disa aktarma. Her DXF dosyasi turtinin ADS dosyasi 6gelerini
dizenleme yontemi vardir. Bu duzenleme, DXF standardinin (Katmanlar)
seviyelerine dayanmaktadir.

* Temel: elemanlar (duz gizgiler, egriler, desenler vb.) Ayni seviyede duzenlenir.

* Seviyeye gore: tum elemanlari seviyelere gore dizenler. Or.: Tim Ana Hatlar seviye
1’de olmalidir; 3. Seviyedeki DUz Ipler vs.
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¥ Export DXF S5

Savein: | . Arquivo DXF problema ao importar na mndelagj |‘=:F '

-

- MName Date modified Type

=k
ey | | E0455.DXF 25.1. 2008 20:39 DXF File
Recent Places

-
Desktop
=
Libraries
A

Computer

&

Network

1| i | 3

File name: |I\"|;'-‘\LE SPORT SHIRT j Save |
Save as type: |DXF Files {*.cf) ﬂ Cancel

Unit

{* mm " cm " inch

DXF type

|Basic ﬂ
easic . . ...

:> Basic
Based on the level

. Baglat> Disa Aktar> DXF Dosyasi'ni segin;

. DXF Diga Aktar penceresi acllir;

. Farkli kaydet seceneginde, dosyayi kaydetmek istediginiz klasoru segin;

. Dosya adini Ad olarak ayarlayin;

. Dosya turunu Tip olarak ayarlayin;

. Birim'de, dosya biriminin dlgisunu ayarlayin;

7. DXF Tipinde, dosyanin olup olmayacagini ayarlayin: Temel veya Seviyeye
gore.

Seviye tipine gore segildiginde, gerektiginde, coklu ¢izgili Anahat segenegini
etkinlestirin ve Anahat, Iplik, Dikis, Metin, Isim, Yardimci Cizgi, I¢ ¢it ve Cit'i
ayarlayin;

8. Kaydet'e tiklayin.

OO0 WNPF
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) Export DXF JIQ e
Save in: | | Audaces Apparel 11 j &= ¥ B
L MName . Date modified Type
T
e | Audaces 15.3.2013 9:36 File folder
Recent Places .
| CRA 15.3. 2013 8:30 File folder
[ | Exsmples 19.3.20132017  File folder
Desktop s imageFormats 15,3, 2013 8:30 File folder
w=a}!
Libraries
LY
Computer
= '
¥
Metwork @
4 LU @ F
File name: IMALE SPORT SHIRT | save |
@ Save as type: |DXF Files ) ~] Cancel
I:> Unit
{s" mm ] " inch
DXF type
\_> |Based on the level |
[ Outline using polylines
@ Outline | 1 Text [ Internal notch | 3
Thread |8 Mame 5 MNotch 2
Seam |7 Auxiliary Line |4

ASTM D6673-01/2001

ASTM D6673-01 / 2001 Uluslararasit ASTM Komitesinin standart format disa aktarimi
(eski AAMA-DXF) Audaces Apparel ve diger yazilim paketleri arasinda disa aktarmaya izin
verir.

1. Baglat> Diga aktar> ASTM D6673-01 / 2001,
2. Dosyanin kaydedilecegi klasoru segin;

3. Dosya adini ayarlayin;

4. Disa aktarma turunu segin;

5. Kaydet'e tiklayin.
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§ Export DXF ﬂ;® o

Save in: I Audaces Apparel 11 _vJ 4 & B
= Name : Date modified Type
~ %
& . Audaces 3/15/20139:36 AM  File folder
Recent Places .
CRA 3/15/20138:30 AM  File folder
" 4 Examples 3/15/20138:30 AM  File folder
Desktop imageFormats 3/15/20138:30 AM  File folder
=l
Libraries
A
Computer

Network @ 7 @

" »

@Ie name: ICAMISETE BASICA FEM MC L] Save I
Save as type: IDXF Files (".dxf) L] Cancel I

@ :> Export [AAMA Standard  ~

Meta dosyasi

) Teknik 6zellikler veya Office icin dosyalari ayni formatta ve (.emf) olarak disa aktarir.
Olgek katsayisI segenegine sahip disa aktarma dosya boyutunu buyutur veya kagultar.

1. Baslat> Disa aktar> Meta dosyasi;

2. Dosyanin kaydedilecegi klasoru segin;
3. Dosya adini ayarlayin;

4. Olgek katsayisini ayarlayin;

5. Kaydet'e tiklayin.
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2 =
" Export as metaﬁﬂ‘L<> @
Savein: | || Audaces Apparel 11 ~| «EerEr
= Name ~ Date modified Type
.. Audaces 3/15/2013 9:36 AM  File folder
Recent Places .
.. CRA 3/15/2013 8:30 AM  File folder
| | Bamples 3/15/20138:30 AM  File folder
Desktop .. imageFormats 3/15/2013 8:30 AM  File folder
iiE!J
Libraries
A
Computer
@
Network @
ol 1 | @ L
@ [ File name: |CAMISETE BASICA FEM MC | save |
Saveastype:  |Enhanced MetaFile (*.emf) ~| Cancel |
: :> Scale coefficient | 1
: /

Veri Dosyalari

XML standart dosyay! metin bigiminde (.txt) disa aktarir. Sonuncusu konfeksiyon

yonetim sistemine dahil edilebilir.

1. Dosya> Diga Aktar> Veri Dosyalari'ni segin;

2. Dosyanin kaydedilecegi klasoru segin;
3. Dosya adini ayarlayin;
4. Kaydet’e tiklayin

2 _—
} Export Data Filei‘LC M
Savein: | || Audaces Apparel 11 v = ®EerE
= Name . Date modified Type
~ %
= |, Audaces 3/15/20139:36 AM  File folder
Recent Places .
.. CRA 3/15/2013 8:30 AM File folder
- | Examples 3/15/2013830 AM  File folder
Desktop .. imageFormats 3/15/2013 8:30 AM  File folder
1155.}
Libraries
A
Computer
e
@
Network @
: < | 1 | »
File name: ]CAMISETE BASICA FEM MC _VJ Save I
Save as type: IXMLfiIes(’ xml) j Cancel |
7
>
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Lectra VET-IBA-ALF Dosyalari

Lectra standart dosyalarinin diga aktariimasi.
Citlara kontrol noktalari ekle segenedini igerir.

1. Baglat> Disa Aktar> Lectra VET-IBA-ALF Dosyasi'ni segin;
2. Dosyanin kaydedilecegi klasoru segin;

3. Dosya adini ayarlayin;

4. Kaydet'i tiklayin..

} Export Lectra VQ‘E@LF li—hr
Save in: | Audaces Apparel 11 lj ¢ I‘_"T( '
= Name - Date modified Type
-~
7 Audaces 3/15/20139:36 AM  File folder
Recent Places )
CRA 3/15/20138:30 AM  File folder
| Examples 3/15/2013830 AM  File folder
Desktop imageFormats 3/15/2013 8:30 AM  File folder
s || audaces_ft.vet 12/10/2012 8:56 AM  VET File
=l
Libraries
A
Computer

CL;
Network 7 @

@ < | 1 »
:>File name: IFDRSE19 :_l Save |
Saveastype:  [VETfies("vet) ~| Cancel |

™ Add control points on notches

Ayarlamalar

Renkler

Bir dizi Audaces Konfeksiyon Kaliplar dosyasinin rengini belirler. Bu ayar, kalip
ogelerinin gorsel tanimlamasini kullanici tercihlerine gore gelistirmenizi saglar.

Renkler - Cizim, Segim, Arka Plan ve Izgara renklerini ayarlar

Kalip renkleri - rengi ayarlar ve 6delerin masaustinde gérunmesini saglar.

Kontrol noktasi, Cit noktasi ve Serilenmeyen nokta - bu 6geleri gortntilemeyi ve renklerini ve
bicimlerini ayarlamayi segebilirsiniz.
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Arag tanimlarina gore goster - araclari kullanarak kalip renklerini ayarlar._
Kumas renklerini goéster - Kumas rengi yapilandirma butonunu kullanabilirsiniz. Bu
islevi etkinlegtirirken, renkleri ve kayith kumasglari baglayabilirsiniz.

1. Kisayol cubugunda Renkler'i segin;

2. Renkler penceresi agllacaktir;

3. Renkleri ayarlayin;

4. Ayarlari onaylamak i¢in Tamam'a tiklayin.

-
._' Colors
Colors
| J| Drawing | | B
|. Selection |' Grid
Pattern Colors
Notches | Mumbers |: ,|
Internal Notches | Observations |’_ |
Thread | — Symetry line [
Auxiliary lines |_ Buffer |_J|
Seam | i .
- Smaller sizes |
Folded Pattern | o
Base Size

Pattern name

Larger Sizes

Description

Control point | :||Fi||ed-in circle - |
Motch point |:i|FiIIed-in square - |
Mon-graded point |:.|Diamond - |

Show according to the tool's definition

Show fabric colors ‘ Config. fabric color |

Seam line style | -------- -

Color scheme: - Save color scheme

[ o 0K l | X cancel

Olcii birimleri

Audaces Konfeksiyon Kaliplar'da kullanilacak olgu birimlerini yapilandirir. Her
Olcu birimi icin segenekler sunar: Dogrusal, Kare ve Hassas.

Ipucu: Ctrl + U kisayolu &l birimleri penceresini agmak igin kullanilabilir.

Metin Otomatik Ayarlama

Kaliba eklenen metnin otomatik ayarini yapmaniza olanak tanir.
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Metinler - agagidaki segenekleri sunar:

* Boyutu otomatik ayarla - etkinlegtirildiginde, metin boyutunu maksimum ve minimum
boyut ayar degerlerine gore ayarlar;

« ipligi otomatik ayarla - etkinlestirildiginde, iplik boyutunu maksimum ve minimum boyut
ayar degerlerine gore ayarlar;

* Aciklamayi ayarla - etkinlestirildiginde, agiklamayi maksimum ve minimum boyut ayar
degerlerine gore ayarlar;

» Gozlemleri ayarla - etkinlestirildiginde, aciklamay! maksimum ve minimum boyut ayar
degerlerine gore ayarlar;

* Minimum boyut (cm) - bir kalipta kullanilacak olan metin minimum boyutunu ayarlar;

* Maksimum boyut (cm) - bir kalipta kullanilacak olan metnin maksimum boyutunu ayarlar;
* El ile yonlendirme - etkinlestirildiginde, metin dondirmeyi 0°, 90°, 180°

veya 270° olarak ayarlayabilirsiniz;

* Tamam - degisiklikleri onaylar;

« iptal - degisiklikleri iptal eder.

r Bl
§ Text Auto-adjustment [i_?-,l

Texts
V| Auto-adjust size

: | Manual orientation
| Auto-adjust thread

~ | Adjust description R

| Adjust observations e A
Minimum size (cm) o
———

Maximun size(cm) 5 270°

o

[ of Ok I { X Cancel

Secgenekler

Bu islev, Audaces Konfeksiyon Kaliplar segeneklerinden bazilarini ayarlar. Yani: Yazi tipi
boyutu (cm), Otomatik kaydetme, Kalip 6zellikleri, Yedekleme dosyasini yapilandirma, Cit.
Metin

* Yazi tipi boyutu - Audaces Konfeksiyon Kaliplar yaziliminin metinlerinde gériintiilenecek
yazi tiplerinin boyutunu yapilandirir;

* Gergek Tip kullanin - Gergek tip yazi tipi, dosya yazdirma ve c¢izme kalitesini artirir.

Bu segenek, dosyalari metin fontlari kullandigindan daha agir kilar.

Otomatik kurtarma

» Otomatik kurtarma (dak.) - dosyanin otomatik olarak kaydedilecegi sikligi ayarlar.

Desen Ozellikleri
Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



+ Boydan serilemeye izin ver - boya gore serilemeye izin verir. Bu segenegi segerken,
Serileme sekmesindeki Kalip Ozellikleri penceresinde mevcut olacaktir.

« Araglan kullan - araglar kullanmanizi saglar. Bu segenegi sectiginizde, Kalip Ozellikleri
penceresinde araglari yapilandirmaniz icin yeni bir sekme gorunecektir;

* Cift tiklatmayla dondiir - kalip kontrol noktalarini gift tiklatarak veya bunlara yakin tutarak
kalip konumunu degistirmenize olanak tanir. Donus konumlari, 6nceden ayarlanmig
baslangi¢ donus acisini referans olarak alacaktir.

Yer imi

* Dosyanin acgiimasi ve kaydedilmesinde yer imi olustur - segcildiginde, bir model
hazirlama her agildiginda ve / veya kaydedildiginde otomatik olarak bir geri ylkleme
noktasi olusturur.

Yedekleme dosyasini yapilandir

* Yedekleme dosyasi - secildiginde, otomatik olarak bir yedekleme dosyasi olusturur.
Degistir'i  tiklayarak  yedekleme dosyalarini  kaydetmek istediginiz  klasoru
ayarlayabilirsiniz.

Cit

» Burada standart ¢it dlgtlerini sunlarn ayarlayarak ayarlayabilirsiniz: geniglik (cm), yukseklik
(cm) ve agi (cm).

* ISO delgi arayuzunu goster - secildiginde, i¢ citlar isaretler olarak tanimlar ve bunlar 1ISO
disa aktarma igin M43 ve M44 komutlari araciligiyla ayarlar. Segcildiginde, bu segenek
pencerelerde gecerli olacaktir: Cit ekle, Citlari degistir, Cit metni ekle, Birden fazla cit
ekle ve Citlar degistir.

Performans

* Yumusatma kullanin - etkinlestirildiginde, elemanlarin gizimlerini dizeltir.

Arayuz

* Yuvalama yardimci meniilerine izin ver - secildiginde, araglar Audaces Kaliplar'in sag,
sol veya Ust tarafinda yeniden konumlandirmaniza olanak tanir.
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[ ]_ Options &1

Text Motch
Font size {cm) |1 Width (cm)  0.75
[7] use TrueType® Height {cm) 1
Auto saving Angle ] °
Auto saving (min) 1 [ Show 150 drill interface
Performance

Patterns property

Use Antialiasing
[ allow grading on height

[7] Use tools Interface
[ Rotate with double dick Allow dodk auxiliar menus
Bookmark

[ create bookmark on opening and saving file

Configure backup file
[ Badkup file

o OK H ¥ Cancel ]

Olcii birimleri

Audaces Konfeksiyon Kalip'da kullanilacak oélc¢u birimlerini yapilandirir.
Her olgu birimi icin secenekler sunar: Dogrusal, Kare ve Hassas.
Yapilandiriimis segenekleri uygulamak igin Tamam'i tiklayin.
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r hl
§ Unit of Measurement I,&J
Linear Square
Millimeters ) Milimeters
@ Centimeters Centimeters
Meters @ Meters
) Inches Inches
Feet ) Feet
Yards Yards
Precision
0.1 718
@ 0.01 1/16
0.001 1/32
0.0001 1/64
o OK ‘ ‘ X Cancel
| V]

Dijitallestirici

Dijitallestirici iletisim parametrelerini Audaces Konfeksiyon Kaliplari yazilimi ile
yapilandirir.

Dijitallestirici Turl - kullanilacak dijitallestirici adini veya protokolinU secer.
Cozuniurliik - Secilen dijitallestirici icin dogru ¢dzunurlik seviyesini tanimlar.
iletisim - Cikis portunu, Saniyedeki bitleri, Veri baytlarini, Eslik biti (kontrol biti) ve
Durdurma bitlerini ayarlamanizi saglar.

iletisim akisi - Siirekli akisi veya Ayrik akisi saglar.

Buton duzeni - kullanilacak buton duzeninin tarinu ayarlar.

Ses kartini kullan - etkinlegtirildiginde, kaliba tiklatirken veya kapatirken Uretilen
sesleri (“bipler”’) tanimlamaniza olanak tanir.

ipucu: Bu yapilandirmalar, modele ve dijitallestirici markasina gére ayarlanir. Bu
ayrintilarin farkinda degilseniz, Teknik Destek size her tur dijitallestirici icin
yapilandirmalari saglamalidir.

Serileme kurallari

Kalip serilemesinde kullanilacak adlari ve degerleri olusturun ve degistirin.
isimler

* Serileme adlari olustur - serileme adini olusturur ve rengini ve bunun referans

(temel) boyutunu da belirler;
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l' Create grading names u1
Description

Wiew Size Colar it
.
P
l v O
N
A -
(.
[
|
[ )
| B
.
_—
i —
[ ‘E"New “ Base ” @v Mew “ Delete ]

l o OK ] [ o Cancel ]

+ Serileme adlarini degistir - olusturulan serileme adlarini ve 1zgaray! degistirir;

-

]_' Change grading names Mw
Description  P-G{M)
|:_fw :e
B
6
L |
L]
LI
L |
L]
LI
L |
L]
l ?New ” Base ][ %New ” Delete ]
[ o OK ][ ¥ Cancel ]

* Sil - bir serileme kuralini siler;
* Tamam - degisiklikleri onaylar;
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+ |ptal - degisiklikleri iptal eder.

1. Baglat> Yapilandirmalar> Serileme kurallari> isimler 'i segin;

2. Serileme isimleri penceresi agilacaktir;

3. Olustur'a tikladiginizda, Serileme adlarini olustur penceresi agilir;

4. Adi Agiklama'ya ekleyin. Boyut ve Renk sutunlarinda, serileme i1zgara adini ayarlayin
ve buna bir renk atayin;

5. Hangi bedenin referans ya da baz beden olacagini belirleyen Baz'a tiklayin;

r 4 ~
]_' CreateI/E% names ﬁ

e ']
P )
Sommm -«
s | )
C ] ..
L] l )
L] .
— -
— —
L] .
L g N
Cp° o
’ {|\" Mew ” Base ” {r; New ” Delete l
[ o OK ” 2 Cancel ]

6. Degisiklikleri onaylamak icin Tamam' tiklatin veya
7. Degisiklikleri iptal etmek igin Iptal'e tiklayin.

ipucu: Serileme adlari olustur penceresindeki renkleri tiklattiginizda, her bir serileme bedeni
icin bir renk belirlemenizi saglayacak Renk Se¢ penceresi agilir;

Degerler

Kurallar sekmesi (mevcut rakamlar kullanarak)

* Olustur - serileme kurallari olugturur.

DX / DY kural degerleri - ad, kod ve kural de@erlerini ayarlayin;

Kural ismi - kural ismini belirler;
Dijitallestirici kodu - kalibi serilerken vedijitallestiriciyi kullanirken kullanilacak kodu ayarlar;
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Tir - serilemeyi asagidakiler agisindan segmenize olanak tanir: Serileme kurali
DX / DY, serileme DX ve DY degerlerine veya Sabit serileme kurali ile iligkili
olarak ayarlanir. Serileme kademesi 6nceki bedene goére ayarlanacaktir;

DX (cm) ve DY (cm) siutunlar - serileme degerini ayarlayin. Onlari
tiklattiklarinda, secilen hicrenin Ustlune yeni bir beden eklerler;

Baz - hangi bedenin sutunda baz (referans) olacagini belirler. Bazi ayarlamak igin
beden secilmelidir. Secildiginde, hiicre kirmizi renkte vurgulanir;

Yeni - segili hucrenin altina veya Ustune yeni bir beden ekleyin;

Sil - sutunda secilen kurali siler;

Tir - onceden kaydedilmis serileme secgeneklerinden birini segebilirsiniz; Artimli -
serileme kuralini onceki veya sonraki bedene gore etkinlestirir.

= Dx ve = Dy - sutunlara atanacak degerleri ayarlayin;

Tamam - degisiklikleri onaylar;

iptal - degi§iinI§Ieri iptal eder.

DX/DY rules values

Rule name: Digitizer code:

Type: |Grading rule DX/OY - |

| Incremental

» Degistir - olusturulan serileme kurallarini degistirir.

Kural ismi - kural ismini belirler;

Dijitallestirici kodu - kalibi serilerken ve dijitallestiriciyi kullanirken kullanilacak kodu
ayarlar;

DX (cm) ve DY (cm) sutunlar - serileme degerlerini ayarlayin;

Tamam - degisiklikleri onaylar;

iptal - degisiklikleri iptal eder.
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DX/DY rules values

Rgle name: Digitizer code:
x-1y-1 13
DX (cm) DY (cm)
1 -1

oK ][ X Cancel ]

* Sil - secilen kurali siler.
« Yazdir - Yazdir butonuna basildi§inda rapor yazdirmak igin Onizleme penceresi agllir.

1. Baglat> Yapilandirmalar> Serileme kurallari> Degerler'i secin;
2. Serileme kurallari sekmesini segin;
3. Olustur'u tikladiginizda DX / DY kural degerleri penceresi agilacaktir;

’_"SU/QQE]BB AP AR W~ Audaces Pattern Advanced (o] B ]
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference & Options~ Windows~ 0 e

i _ ontally / Vertically
-~} Most Recent Documents

I_j‘ New Ctrl+N
' 1 MALE SPORT SHIRT.ads
@ Open Ctrl+A 2 CAMISA ESPORTE MASC.ads
3555.ads
4 XT_04.ads
H Save Ctrl+S 5 XT_02.ads
=5 6 CALCA SOCIAL MASC.ads
m Saveas 7 DSC04743 testeCOM modificagdes pique.ads
T 812332ads

S
-—
-
Garment *> | 9DSC04743 testeCOM modificacbes.ads ﬁ
~fa
<+

Close Ctrl+F4

Import >
Export > . H
:I Plot Ctrl+P LA ————= ‘
= -t
Configurations »| S Options S o G =]
& Measurement unit Ctrl+U
Help % Digitizer b IS Dx I Ang.®
Grading rules Grading Rule;- N;mes.,. T = 2¥ et
¥ Colors :t Grading Rules - Values... Y
TEIT-:IZ Grid L. A S — »
Element selection / move Snap > ) Selected: 1
User palette
5@” Fabrics
Shortcut keys
Printing levels

4. Kural adini girin;

5. Dijitallestirici kodunu girin;

6. Tur'de Serileme kurali DX / DY yi segin;

7. istediginiz degeri alana girin ve st siitunlara deger eklemek icin = DX ve = DY
tuslarina basin;
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8. Onaylamak icim TAMAM a tiklayin.

-
DX/DY rules value: 4 5
Rule name: ﬁ Digitizer code:@Q

Type: [Grading rule DX,/DY ']
DX (cm) DY (cm)
S o
= ®
Incremental
(cm) =Dx || =DY <—\ 7
[ o OK ” > cancel ]

Serileme kurallari sekmesinin Grup degerleri (belirlenmis bir sirada
serileme dederleri grubu)

* Olustur - bir serileme degerleri grubu olusturur.

Grup ismi - kurallar kiimesinin adini belirler;

Nokta - bu degere hangi kontrol noktasinin atanacagini gosterir;

Kural ismi - kural degerini gosterir;

Yesil oku tiklattiginizda, sag sutunun secilen kurali sol sutuna aktarilr;

Kirmizi oka tiklandiginda segcilen kural sol kolondan yukari veya asagi konuma
aktarilir ve buna gore bu degerin atanacagi kontrol noktasi da degisecektir;

'X' Uzerine tikladiginizda, sol sutunda secilen kurali sileceksiniz;

Tamam - degigsiklikleri onaylar;

iptal - degisiklikleri iptal eder.

r N
}' Group values of the Grading rules X

Group name:

Po'l'lt{ Rule name l ' Rule name I
lT} x-1y-1
x-1y0

@ x-1yl
x-2y-2

» \ x-Z);O
x-2y2
0 y-1

W y-2
0yl %

o OK X Cancel

m
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* Degistir - olusturulan serinin deger kimesini degistirir.

Grup ismi - kurallar kimesinin adini belirler;

Nokta - bu dedere hangi kontrol noktasinin atanacagini gosterir;

Kural ismi - kural degerini gosterir;

Yesil oku tiklattiginizda, sag sutunun segilen kural sol sutuna aktarilir;

Kirmizi oka tiklandiginda secilen kural sol kolondan yukari veya asagi konuma aktarilir
ve buna gore bu degerin atanacagi kontrol noktasi da degisecektir;

'X' Uzerine tikladiginizda, sol sutunda segilen kurali sileceksiniz;

Tamam - degisiklikleri onaylar;

iptal - degisiklikleri iptal eder.

1. Baglat> Yapilandirmalar> Serileme kurallari> Degerler'i segin;
2. Kural KiUmesi sekmesini segin;
3. Olustur'a tikladiginizda, Serileme kurallarinin Grup degerleri penceresi agllir;
4. Grup adini girin;
5. Istediginiz kural deg@erini segin;
6. Onaylamak icin Tamam'i tiklayin.
[ } Group values of the Grading rules ﬂ@ l-thr
~
Group name: Rule @@
\’ﬂPointr Rule name \ @@ ; Rule name -
1 x-1y-1 i1 x-1y-1
2 x-1yl : 7¢k x-1y0 =
3 x-2y-2 | Hﬁ”jﬁil | x1yl
—_— ‘ x-2y-2
’ » l ‘ x-2y0
1 x-2y2
0 y-1
0 y-2
0 y1 @@ 4
[ of OK H X Cancel 1

* Sil - secilen kural kimesini siler. Tiklattiginizda, silme islemini onaylamaniz igin
yukaridaki uyari penceresi gorunecektir.

* Yazdir - serileme kurallari kimesi hakkinda bilgiler iceren bir rapor yazdirir.

e Tamam - pencereyi onaylar ve kapatir.
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lzgara

Kaliplari ¢gok hassas bir sekilde olusturmaniza yardimci olan noktalardan veya duz gizgilerden
olusan kavramadir.

Noktalar arasindaki mesafe (cm) - iki nokta arasindaki mesafeyi ayarlar.
Referans igareti (noktalar) - bu noktalarin yapimi igin referans degerini ayarlar.
Izgara stili - 1zgara tirunu segmenize olanak verir. Segenekler:

Noktalar

Noktali gizgi

Duz cizgi.

Izgaraya Kilitle - bu segenegi belirlediginizde, nesneler 1zgara sinirlarina kilitlenir.
Tamam - iglemi onaylar.

iptal - islemi iptal eder.

1. Noktalar arasindaki Mesafe igin bir deger belirleyin (bu segenek daha kuguk
noktalara isaret eder);

2. Referans isareti icin bir deger ayarlayin (bu secenek daha biiyiik noktalari
belirtir);

3. Izgara stilini ayarlayin (Nokta, Noktali ¢izgi, DUz ¢izgi);

4. Izgarada kilitle segenegini segin;

5. Degisiklikleri yaziima kaydetmek i¢cin Tamam'i tiklayin.

P 2RI aBE AR S O~ Audaces Pattern Advanced =68 X
[B' =SB8l Home = Building Produce Marks Grading  Manipulation  Conference & Options~ Windows~ @ @
f""’] S Z &% cut ;Q U Reverse selection m L @ informations ) S 01 . (‘» " ,t';,
f \ ; 1= = AN )
e & Cop N> tif, Select all & vg Find garments @
Color — ~ Paste z Select Select Properties __ _reat estore Open  Sync Open
ﬁ Delete {5 Reverse patterns patterns “© Fabrics bookmark software v
Drawing /= Edit B Select » Informations Bookmark «| Audaces3D i | Audaces 'u
} MALE SPORT SHIRT.ads
—_— A
Name v
7| FRENTE ESQ I (G

e n e Distance between dots (cm) 1
z e e Reference mark (dots) 10
© T E A Grid style Dots v

X < [~] Lock on grid

V| MANGA

(cm) Coordinates }EI
Dx Ang.®
7| PALA i -
. — v
~_ >

ipucu: Izgara'nin secili olmamasi durumunda, bu ayarlari onayladiktan sonra, Gérsellestirme
cubugunda lzgarayi goster veya gizle simgesini tiklayin.
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YASLA

YASLA, kaliplari hassasiyetle olusturmaniza yardimci olan bir aragtir. YASLA
kullanarak nesne olusturabilmeniz igin bir arag segilmelidir.

YASLA'y! aktif hale getirirken, elemanda belirtilene en yakin noktayi, yani merkezde
veya uglarda arayacaktir.

1. Baslat'a tiklayin;

2. Yapilandirmalar> YASLA;

3. Bu fonksiyon icin bir kisayol segebilirsiniz; bunlar: Sol + sag tus, sol tus + ctrl veya
orta tus.

e ol
¥ 1 BRI AR W - Audaces Pattern Advanced E@é
(F =8 Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference @  Options~ Windows~ @ @
ontally / Vertically
.“r';/‘ i CtrlsN Most Recent Documents
s 1 MALE SPORT SHIRT.ads s
% Open Ctrl+A | 2 CAMISA ESPORTE MASC.ads .
3555.ads
Close Ctrl+F4
g 4 XT_04.ads -
H Sive Cules | SXT.02ads p— .
= 6 CALCA SOCIAL MASC.ads
m Savens 7 DSC04743 testeCOM modificagdes pique.ads
8123321 .ads
Garment > | 9 DSC04743 testeCOM modificagdes.ads
Import >
Export > H
s l Plot Ctr@
ﬁ Print @
= B
5 - -—
Configurations »| % Options (o) Capramates |§]
| J};" Measurement unit Ctrl+U -
Help » Digitizer = = 2 A
\ Grading rules @ ii{@ﬁ; %T@— Dy | Dist. |
‘W Colors - /3
| —— B o Kit- o0 d >
Element selection / move | Snap »| Left+right button Selected: 1
\ | 4
User palette Left button+Ctrl
@ Fabrics v | Middle button
Shortcut keys
Printing levels

1. YASLA'y1 etkinlestirmek igin etkinlestirmek istediginiz noktaya yakin olan nesneyi dogru
bir sekilde tiklayin;

2. Eleman renkleri degistirecek ve YASLA gorundr hale gelecektir;

3. Bir nesneyle YASLA kullanirken, Koordinatlar penceresini kullanarak belirli bir gevreyi
gosterebilir veya yerini belirleyebilirsiniz. Cevrenin alani, nesnenin YASLA ile iligkili olarak ne
kadar yer degistirdigini belitmeniz igin menutde kullanilabilir.
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r — N
¥ LB EHACP I S ARES W - Audaces Pattern Advanced ﬂlﬂ_hj
Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference ¢  Options~ Windows~ @ @

m ,/"S?(,,‘ (} Measure perimeter /7 Measure distance |Z_1 Horizontally / Vertically
, ff Perimeter ?//” Distance <'_\ Angle
Patterns Check X% =
informations < Compare perimeters /CB Compare distances '5 Radius
Report . Perimeter ‘ Distance
|} (oname)-3 ) MALESPORT SHIRT.ads [
[ — a] -
Name M
V| FRENTE ESQ
V| COSTAS i | B
o
Vv
{cm) Coordinates @
| FRENTE DIR
Dx Ang.®
) Dy Dist.
Perim. 5 Snap as ref. -
: vlcaaaaap it - Kil-O0 5N —— >
Element selection / move Select element(s) Selected: 0 (-62,61.68)
S

Kullanici Paleti

Paletleri 6zellestirmenize olanak saglar. En sik kullanilan araglari ekleyerek
paletler olusturabilirsiniz.

Ug taneye kadar kullanici paleti olusturabilirsiniz. Dahil olan tiim araclar hem
orijinal paletlerinde hem de kullanici paletlerinde mevcut olacak.

1. Baglat> Yapilandirmalar> Kullanici paleti;

2. Sol sttundaki araci segin ve yesil oku tiklayin. Arag otomatik olarak sag sttuna
eklenecektir;

3. Segilen araglarin sirasini sag sutunda degistirmek igin sari oklari tiklayin;
4. Pencereyi tamamlamak ve kapatmak icin Kapat'i tiklayin.
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r hl
} Change user palette —

[Buildlng 2 ‘User 1 v |
D Rectangle g / Line
/ By angle 3 J:l Rectangle
4 Extend line {f f Curve
/ _] )
/" Extend up to element }%‘
A L) (82
/”\\' Extend two lines l <&
‘j\} Curve
}f\,u Split curve - l Close I

L

Ipucu: Farkli bir yol, araglar eklemeniz icin kisayol olarak kullanilabilir. Bunu, araci sol
sutundan sag sutuna dogru tiklayip tutarak surukleyebilirsiniz.

Kumaslar

Bu aracin nasil kullanilacagdi hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. Bélim 1, Kahplar
hakkinda bilgi.

Kisayol Tuslari

Size hizli erisim saglayan yazihim araglarini kullanmak igin klavye tus kombinasyonlarini
yapilandirmaniza izin verir.

Kategoriler - yazilimdaki tum paletlerin listesi;

Komutlar - secilen paletin islevlerinin bir listesi;

Gegerli Kombinasyon - bir aracin gecerli klavye kombinasyonunu gosterir;

Yeni Kombinasyon - yeni bir kombinasyon ekleyebileceginiz bir alan; Yok - bir araca atanan
kisayolu siler;

Profili Kaydet - Yaptiginiz degisiklikleri kaydeder;

Profili Farkh Kaydet - kisayol profillerini (.psc) -uzantili dosyalara kaydeder;

Profil Yiikle - (.psc) dosyasinin kisayol profilini acar;

Kapat - Kisayol tuslarini 6zellestir penceresini kapatir;

Varsayilanlari Geri Yukle - varsayilan kisayol yapilandirmasini geri yukler.

1. Baslat gubugu> Yapilandirmalar> Kisayol Tuslari;

2. Komut listesinden bir Kategori ve bir arag segin;

3. Yeni Kombinasyon'u tiklatarak bir araca yeni bir kisayol tusu kombinasyonu degistirin veya
atayin; Shift’,* Ctrl 'veya‘ Alt 'tuslarini, arti bir harf, sayi veya klavye isareti kullanarak yeni
komutu ayarlayin;

4. Bir araca atanan kisayol kombinasyonunu Yok dugmesini tiklatarak silin;
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5. Degisikliklerinizi her sonlandirmak istediginizde Profili Kaydet'i tiklayin;

6. Kapat'l tiklayin.

._' Customize shortcut keys &J

Cateqories Commands

Home Drawing color o
Building [Q[_._ .

Produce = aste E
Marks c

Grading Y ut

Manipulation A

Conference

Main menu

Shortcut bar

Window T el

Visualization "’\\/ elect -
Current Combination Mew combination

(%]
Save Profile I [ Save Profile As... I [ Load Profile
[ Restore Defaults J I Close I

ipucu: Bu araca zaten atanmis bir kisayol varsa, onu Gegerli Kombinasyon alaninda
goruntuleyebilirsiniz;

ipucu: Secilen kisayolun bagka bir araca atanmis olmasi durumunda, yazilim size kisayolun
atandig1 ara¢ hakkinda bilgi veren bir mesaj goruntuler. Degisikliklerinizi dizenleyin ve kaydedin.

Yazdirma Seviyeleri

Plotter Mutoh'ta gizdirmeyi yapilandirmak igin kullanilan kaynaklardir. Ozellikleri
digerlerinden farklidir ¢linkli keser ve isaretler.

Elemanlann Seviyeleri

» Kalip Elemani - yapilandirilacak elemanlarin bir listesini saglar;

* Seviye - ¢izim yazdirmada hangi kalem / rengin kullanilacagini ayarlar;
* Tiir - seviyenin iglevini gosterir:

Ciz veya kes - elemani keser veya gizer,;

Noktalama- elemanin Uzerinde bir isaret olusturur.
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1
)} Plotting levels @

Level of elements

‘Pattern element Level  Type
Outline

Motches on the outline

Punction

Punction

Internal notches Punction

Auxiliary Lines Punction
Text
Thread

Seam

Punction

Punction

L B KN KN ER ER Kl

s e | s e |
LN BN KN EN EX ER Kl

Punction

[ vo [ Xcance |

Onemli: Konfigiirasyonu kullanmak icin, yukaridaki resme gore Secenekler penceresinde
Araglar kullan secenegini segmelisiniz. Her bir kalip elemanini tanimlamak igin
kullanilacak rengi ayarlamak igin, Kalip Ozellikleri> Araclar sekmesine erismelisiniz.

Yardim

Dijital kilavuz

Bu kilavuz, yazilimi nasil kullanacaginizi anlamaniz i¢in agiklamalar, resimler,
videolar ve ipuglari sunar.

Ne var ne yok
En son yazilim sturimu guncellemeleri hakkinda bilgi iceren bir kilavuz.
Sanal klavye

Klavyeyi fareyle simile etmenize olanak sadlar.

@ Teclado virtual ;I_J

L Tl el o[l o [ [ Jromelrse
@ el T T Pl 11
BIEIIEIII.IIIBI‘
LENIEAEI00NE0NE
ool | )
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Hesap Makinesi

Windows varsayilan hesap makinesini goruntuler. Audaces Konfeksiyon Kaliplar
uzerinde toplama ve gikartma yaparken yardimci olur.

J Calculator I. = &]

View Edit Help

MC MR M5 M+ M-
— CE C * W
7 8 g / %

Yazarin Verileri

Yazarin ayrintilarini kaydetmenizi ve bunlari kalip yapim dosyalarina baglamanizi
sag@layan bir iglev olan Yazar Veri penceresini acar. Yeni bir dosyayi kaydederken, bu
pencerede agilacak, elbisenin yazarinin ayrintilarini onaylamanizi veya iptal etmenizi ister.

F l
§ Author's data [
Firm *

|
Mame * Surname * Initial
Post Residential phone Business phane
Fax E-mail *
Street Zip code City
Country Region
[7] Does not request this information when saving files [ o Ok ] l ¥ Cancel I
“ <4

Onemli: Bu islevi gérmemek igin, Dosyalari kaydederken bu bilgiyi isteme segenegini segin.
Bu sekilde, bir dosyayi kaydederken, o pencere artik goruntulenmeyecektir.
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Lisans

Kullanicinin Yazilim Lisans S6zlesmesine erismenizi saglar.

[ '_ Licensze @1

EMD USER SOFTWARE LICENSE i

IMPORTANT — READ CAREFULLY BEFORE CONTIMUING: This Licensing

Contract for certain AUDACES products is a legal and binding agreement for the use
of AUDACES software, between oo anaaaod )OO (name,
address, website, telephone) - THE CLIENT (individual or corporation, previously
accepted by AUDACES, who ordered the software or to whom the software was e
destinated), also named THE CLIENT, in this Contract, and Audaces Automacao e

Informética Industrial Ltda, a private corporation, registered under CNPJ n. 2

85.236.743/0001-18, and located at Rodovia SC 401, Km 01, n.® 867, Bairro Jodo

Paulo, CEP 88.030-000, Floriandpaolis/SC - Brazil. THE CLIENT agrees to the

following terms of this Contract. IF THE CLIENT DO MOT AGREE WITH THE TERMS

OF THIS CONTRACT, THE CLIEMT MUST, IN THIS THE CASE: a) TO REMOVE THE

SOFTWARE, OR b) TO CLICK OM THE "I DO NOT ACCEPT " BUTTON TO NOT

IMNSTALL THE SOFTWARE.

1

THE CLIENT AGREES THAT: a) upon dicking on the "ACCEPT” button to install,

copy or execute any other operation with the Software, or b) THE SIMPLE USE OF
THE SOFTWARE CONFIRMS THAT THE CLIENT HAVE READ AMND UMDER.STOOD THIS
AGREEMENT AMD HAVE AGREED TO COMPLY WITH ITS TERMS AND CONDITIOMS.

1. LICENSE COMCESSION, AUDACES concedes to THE CLIENT, by means of this
contract, a non-exdusive license for the use of the Software and of all the related
documentation and spedifications according to the following terms:

@) THE CLIEMT may: (I) use the Software only in one computer for each acquired
license; (II) for use in @ Computer Network, THE CLIEMT can have as many
instances of the Software in simultaneous use on the Computer Network as were
specifically purchased; and (III) copy the Software for backup, safety and storage
purpases only, as lang as all the copies contain all of the original awnership
warnings for the Software.

b) & usage license is needed for each installed copy of the Software. THE CLIENT
cannot, in any droumstances, have a agreater number of installed copies of the
Software than the number of licenses purchased, subject to penalties established
by law, such as copyright, software and other intellectual property and criminal
laws.

2. LICENSE RESTRICTIONS. a) THE CLIENT must not: (I) allow other individuals
to use the Software, except under the terms of this contract; (II) modify,
translate, conduct any reverse engineering, decompilation, disassemble or create
derived wnrke hacsd nn the Snfhuare ar an ite enecificatione 1T canw the
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Audaces Kaliplar Hakkinda — Geligmis

En son yazilim surimu ve Audaces Automacao e Informatica Industrial Ltda hakkinda
adres ve telefon numaralar gibi iletisim detaylari saglar..

OpenSSL 1.0.0a

Version 11.00.15 - 541

apparel .

e Informatica Industrial LTDA
Copyright (c) Al rights reserved

All the commercial or registered brands
are property of their manufacturers

Pattern Advanced wvew audaces.com

9. Gorsellestirme Cubugu

Kalip Gizle meniisu

Sari oku tiklattiginizda, Audaces Konfeksiyon Kaliplar masatstinin sol tarafindaki
Kalip Menusu kapanir.

Goruntiilemeyi ayarla

Kullanici tarafindan belirlenen goérsellestirme alanini yakinlastirir.

1. Araci segin;
2. Farenin sol dugmesini tutarak yakinlastirmak istediginiz alani tiklatin;

3. Bunu yaparken, dikdértgen fare imlecinin hareketlerini takip edecektir. Segcmek
istediginiz elemanlari dikdortgenin iginde tutmalisiniz.

Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



rl‘ | 53 gm@ﬂ ﬂﬁﬁﬁ“ga'oﬁ% ﬁv Audaces Pattern Advanced m‘é‘

Home Building Produce Marks Grading Manipulation Conference &  Options~ Windows ~ @ ﬂ)
"—"? f's?(, O’ Measure perimeter /7 Measure distance 'Zx Horizontally / Vertically
22 Perimeter 22 pistance <& Angle
Patterns Check G =
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Report . Perimeter F ce
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(cm) Coordinates @

V| FRENTE DIR
@ riy =
0_\0/‘0~ Dy Dist,
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v
vie@la e aap il -kif- 006 [ >

Zoom-in Select new view window

Tam goruntu

Projenin tam bir gorunimunad saglar. Bu araci segerken, masaustinin tamamini
goruntuleyebilirsiniz.

Artan goriintuleme

Masaustunun gorsellestirme seviyelerini arttirir. Araci ne kadar ¢ok tiklatirsaniz, masaustu o
kadar buyuk olur.

Daha az goriintiileme

Masaustinun gorsellestirme seviyelerini azaltir. Araci ne kadar ¢ok tiklarsaniz, masaustunuz
o kadar kuguldr.

Yakinlastir

Bir elemanin veya belirtilen kalibin gorsellestirme seviyelerini arttirir.
1. Araci secin;

2. Elemani veya kalibi belirtin.

Goruntiileme komutunu geri al

Son gorsellestirme komutunu geri alir. Araci segerken, komut otomatik olarak geri alinir.
Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541



Goriintileme komutunu tekrarla

Son gorsellestirme komutunu tekrarlar. Araci segerken, komut otomatik olarak
tekrarlanir.

Izgarayi goster veya gizle
Masaustlndeki 1zgarayi etkinlestirir / devre disi birakir. Izgarayi yapilandirmak igin,
asagidakileri izleyin: Menl gubugu> Yapilandirmalar> Izgara.

Serilemeyi goster veya gizle
Masalustinde kalip serilemesini etkinlestirir / devre disi birakir.

Orijinal kalib1 hatirla

Orijinal kalip seklini vurgular. Bu segenek secilmediginde, orijinal kalip geri
gelmeyecektir.

Tum kaliplan duzenle
Masaustunde bulunan tum kaliplari duzenler.

Kalibi kaliplara gore goriintiileme
Araci tiklattiginiz her tur igin kalip gosterir.

Gorsellestirme ozellikleri

Kalip isaretleyici 0zelliklerini yapilandirmanin yani sira masaustinde goruntulenecek
kalip 6zelliklerini etkinlestirmenize olanak tanir.

Gorsellestirme sekmesi - masaustiinde hangi kalip 6zelliklerinin gdsterilecegini
se¢cmenize olanak saglar.

Pastal 6zellikleri - Kalip pastal 6zelliklerini etkinlestirmenizi ve ayarlamanizi saglar.

1. Araci segin;
2. Gorsellestirme ve isaretleyici 6zellikleri penceresi agilacaktir;
3. Gorsellestirme sekmesinde, kaliplarda gérintulenecek segenekleri etkinlestirin;

4. Tumunu goster secenegi etkinlestirildiginde, kalibin iki tur serileme olmasi durumunda
normal serileme ve boy serilemesini goruntuleyebilirsiniz;

5. Pastal o6zellikleri sekmesinde, pastal igin secilen kalip ayrintilarini yapilandirin;
6. Uygula'ya tiklayin;
7. Araci devre digl birakmak igin iptal edin.
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10. Mesaj Cubugu

Yazihmin, bir islevi yerine getirmek igin izlenecek adimlar hakkinda sizi bilgilendirdigi yerdir.

Mesaj Cubugu U¢ bolimden olugmaktadir:

* Birincisi: hangi arag veya fonksiyonun kullanimda oldugunu bildirir;

« Ikincisi: nasil devam etmeniz gerektigini bildirir;

« Uglincust: 6zellikle bazi araglarin yaptigi ek islemler hakkinda bilgi verir.
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Sozluk

Aci ve Aci Mesafesi - yatay bir gizgiye gore duz bir gizginin agikliginin dlglimesine (derece
olarak) karsilik gelir. Iki nokta arasindaki mesafeye karsilik gelir.

mesafe

S A IR yvatay

Ana agilar:

E 2icr

1208

Sl

360P

Elemanlar: masaustune yerlestirilen noktalar, duz cizgiler, egriler, yaylar ve metinler gibi
yedek sekiller.

Kaliplar: Belirli araglar tarafindan degistirilebilecek elemanlar kimesi.
Baz (referans) kalip: insan vicudu anatomisini ve eski veya bireysel olgimleri takiben

gizilir. Bu Olgumlerin kusursuz olmasi gerekir, ¢lnku herhangi bir giysi pargasinin
modellemesi onlardan olusturulacaktir. Once giysiler gizilir, sonra kaliplar Kkesilir.
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Nesneler: masaustindeki tim elemanlar veya kaliplar.

Fare: Audaces Konfeksiyon Kalip kullanirken énemli bir arag. Yazilim iglemlerinin ¢gogu, onu
kullanarak yaratular.

« Farenin sol tusu: islemleri onaylayarak elemanlari seger, gosterir, tiklar ve etkinlestirir.
* Farenin sag diigmesi: gorevleri tamamlar ve iglemleri iptal eder.
» Kaydirma Tekerlegi butonu asagidaki islevleri yerine getirir:
Yakinlagtirma / Uzaklastirma - fare tekerlegini yukari veya asagi kaydirarak,
siraslyla masaustu gorsellestirmesini buyutur veya kagultur;
Yatay kaydirma - 'Shift' tusuna basip fare tekerlegini kaydirarak, masaustu yatay
hareket eder;
Dikey kaydirma - ‘Ctrl”yi tiklatarak ve fare tekerlegini kaydirarak, masaustu dikey
olarak hareket eder;
Tam gorunum - "Ctrl" tiklayip fare kaydirma tekerlegine basarak, program
masaustundeki tum ogeleri gosterir.

Kartezyen Koordinat Sistemi - bir dizlemde bir noktayi koordinatlariyla bulmak igin
kullanilir: X (yatay) ve Y (dikey) koordinatlari.
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Y ( dikey )

X ( yatay )

X =Y duz cizgisinin sagindaki tum degerler pozitif, solundakiler negatif.
Y = X duz gizgisinin Ustindeki tim degerler pozitiftir ve altindaki degerler negatiftir.

(90°) Y+

(180°) X- X+ (0°360°)

referans - Orijin - Baz

(270°) Y-
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Kalip egrilerine noktalar ekler ve eklenen noktalarin miktarina bagh olarak bunlari diz

cizgilere veya egrilere donusturar.

Nokta sayisi - kalip anahattina eklenecek egri noktalarinin miktari.

1. Hizala aracini, El ile iglemler paletini segin;
2. Hizalama penceresi agilacaktir;

3. Kalibi belirtin;

4. Referans noktasini belirtin;

5. Degigtirilecek noktay! belirtin;

6. Onaylayin ve iptal edin.

=S

curve |:y Transform in elements

@@

(3 mtign |

&  Options~ Windows~ @@

{3 Add point
ff* Delete point {37 Copy or change elements
# Round or chamfer
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