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 Giriş   
 
Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, konfeksiyon imalat endüstrisine, pastal yapma işlemini 
bilgisayarlaştırarak yardımcı olmak için geliştirilmiştir. Arayüzü, kullanıcı ve program 
arasındaki iletişimi kolaylaştırmak için tasarlandı. 
Sezgisel ve kullanımı kolay olan yazılım, kullanıcının kullanılan kumaş ve kalıplara göre 
mümkün olan en iyi sonuçları elde etmek için otomatik pastal çalıştırma olanaklarını 
değerlendirmesini sağlar. 
Yazılım, bloklara sığdırmak, siparişleri kesmek ve otomatik pastal kuyrukları gibi çeşitli 
seçenekler sunar ve ayrıca kullanıcının dağılımları yapılandırmasını ve simüle etmesini 
sağlar. 
Bu belge, kullanıcının yazılımı tam olarak kullanmasına yardımcı olmak için mevcut tüm 
seçenekler hakkında ayrıntılı teknik bilgiler sunmaktadır. 
 
 
 
 
 
 

 

Yazılımın Önemli Noktaları 
 

 

• Sezgisel ve kullanımı kolay sistem; 
• Pastal oluşturmanızı, değiştirmenizi ve özelleştirmenizi sağlar; 
• Pastal yapım sürecini otomatik hale getirir; 
• Referans çizgileri eklemek, hatalı alanları tanımlamak, dikiş noktalarını belirtmek ve kalıp 
grupları oluşturmak için çeviklik ve hassasiyet; 
• Kalıp özelliklerini, kumaşları ve işaretleyicileri kolaylıkla değiştirin; 
• Kesim sırasını hızlıca pastal dosyalarına dönüştürün.
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Donanım Gereksinimleri 
 
 
 

Minimum Yapılandırma 
 

Yazılım kullanımı için minimum donanım yapılandırması: 
• Windows Vista Home Premium 32 bit; 
• 2,0 GHz çift çekirdekli işlemci; 
• Ekran çözünürlüğü: 1024 x 768 piksel; 
• SVGA videosu; 
• Sabit sürücüde 200 MB boş alan; 
• 2 GB RAM; 
• 17’lik monitör; 
• CD-ROM sürücüsü; 
• Kaydırma tekerlekli fare ve klavye; 
• USB 2.0 bağlantı noktası. 

 

Tavsiye edilen Yapılandırma 
 

Optimize edilmiş yazılım kullanımı için önerilen donanım yapılandırması: 

• Windows 7 Professional; 

• Intel i5 işlemci; 

• Ekran çözünürlüğü: 32 bit renk ile 1280 x 1024 piksel; 

• SVGA videosu; 

• Sabit sürücüde 1 GB boş alan; 

• 2 GB RAM; 

• 19’ izleme; 

• CD-ROM sürücüsü; 

• Kaydırma tekerlekli fare ve klavye; 

• USB 2.0 bağlantı noktası. 
 

 

Daha Fazla bilgi 
 
Eksmen Destek 

Telefon: 216 5614747 

E-mail:  eksmen@eksmen.com 

 

mailto:eksmen@eksmen.com
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 Arayüz   
 

Audaces Konfeksiyon Pastal arayüzü basit ve sezgiseldir, bu da yazılımı kullanımını 
çok kolaylaştırır. 

Ana ekranda görüntülenen önemli simgeler ve pencerelerin kısa bir açıklaması için 
aşağıya bakın. 

Her bir öğenin daha ayrıntılı bir açıklamasını görmek için her bir açıklamanın 
yanında bulunan sayfa numaralarını (bağlantı) tıklayabilirsiniz. 

 
 
 
 

Paletler 
Sürecin her adımında 
kullanılabilecek araçları 
görüntüleyin. Paletler 
işlev benzerlikleri ile 
düzenlenir. 

p.18 
 

 
Ana Menü 
Yazılım 
menüsüne erişim 
sağlar. Aç, 
Kaydet, Yazdır ve 
Ayarlar gibi temel 
işlevler sunulur. 
p.05 

Kısayol Çubuğu 
Temel komutların 
kısayollarını 
görüntüler ve daima 
görünür 
durumdadır. 

p.05 

 
 
Araç grupları 
İlgili araç gruplarını 
gösterir. Bu araç 
grupları Paletlerin 
içinde bulunur.. 

 
Paletleri küçült 
Paletleri gösterir veya 
gizler. Daha fazla 
çalışma alanına 
ihtiyacınız varsa 
kullanın. 

 

 
Bilgi Önizleme 
Kalıplar,  
kumaşlar ve 
bloklar 
hakkındaki 
bilgileri 
görüntüler. 

 

 
 
 

Dosyalar 
Sekmesi 
Kullanıcının aynı 
anda farklı 
dosyalarla 
çalışmasına izin 
verir. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kalıplar Menüsü 
Dosyada kullanılan tüm 
kalıpları görüntüler. 
Elle pastal oluşturmak 
için kalıpların tek tek 
seçilmesine izin verir. 
p.16 

 
 
 
 
 
Kumaşlar 
Sekmesi 
Kullanılmakta olan 
kalıplar için kayıtlı 
kumaşları görüntüler 
ve kullanıcının 
aralarında geçiş 
yapmasını sağlar. 

 
 
 
 

 
Durum Çubuğu 
İşin ilerlemesi 
hakkında bilgi 
görüntüler.  
p.33 
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 Fare İşlevleri   
 

Her fare butonu farklı bir yazılım işlevi veya işlevleri ile ilgilidir. Bu fonksiyonların 
her birinin açıklamasına bakınız: 

• Farenin sol tuşu en çok kullanılanlardan biridir; pastaldaki araçları ve kalıp 
konumlarını etkinleştirir. 

• Bir araç seçildiğinde sol buton ayrıca kalıpları kesebilir, ayarları düzenleyebilir 
ve daha fazlasını yapabilir. 

• Sol butonu tıklamak ve basılı tutmak, kalıpları pastalın içine ve dışına 
sürüklemenizi sağlar. 

• Sağ fare butonu, çalışma alanı veya ekrandaki belirli elemanlar (kalıp veya 
kumaş) üzerine tıklandığında çeşitli seçeneklerle belirli menülere erişim 
sağlar. 

• Kaydırma tekerleği (orta buton) çalışma alanını yakınlaştırıp uzaklaştırabilir. 

• 'Shift' tuşunu basılı tutup 'Kaydırma tekerleğini' çevirmek çalışma alanını yatay 
olarak hareket ettirir. 

• 'Ctrl' tuşunu basılı tutup 'Kaydırma tekerleğini' çevirmek çalışma alanını dikey 
olarak hareket ettirir. 

• 'Shift' tuşunu basılı tutup 'Kaydırma tekerleğini' tıklamak çalışma alanındaki tüm 
elemanları görüntüler. 
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 Temel Kullanım   
 

Bu bölümde, ürünün temel kullanımı için gerekli adımlar açıklanmaktadır. Audaces 
Konfeksiyon Pastal ile çalışmaya başlamak için gerekli yapılandırmaları 
açıklar.Anlamayı kolaylaştırmak için adım adım ayrıntılı bir dizi oluşturduk. 

 

 

1. Yeni bir dosya oluştur 
 

Audaces Konfeksiyon Pastal ile çalışmaya başlamak için kullanıcının yeni bir pastal 
dosyası oluşturması ve tercihleri yapılandırmak için işlevleri ve ayarları düzenlemesi 
gerekir. 

1. Ana menüde veya kısayol çubuğunda Yeni seçeneğini seçin; 
 
 

1 
 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Yeni pencere açılır; 

3. Yeni pencerede, kullanıcı kalıp dosyalarını dahil edebilir veya hariç tutabilir ve 
önceden eklenmiş dosyaları güncelleyebilir. 
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Kalıpları dahil et 
 

Pastalda kullanılacak kalıp dosyalarını eklemek için, taranacak ve eklenecek yeni 
kalıpları seçmek için  Dahil Et .ADS aracına erişmeniz yeterlidir. 

1.  .ADS Dahil Et'i tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 
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2.  Giysiyi Dahil Et penceresinde, pastalda kullanılacak modeli seçin; 

3.  Aç’a tıklayın. 
 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Diğer dosya formatları da kullanılabilir: AAMA / ASMT (.dxf), (Vet - iba), (Investronica) 
ve (Gerber). 
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Güncelle 
 

Pastalda kullanılan kalıp dosyasında değişiklikler yapıldığında, bir güncelleme 
yapılması gerekir. 

Güncelle ... aracına Yeni pencereden veya çalışma alanına sağ tıklayarak ve 
Özellikler'i seçerek erişilebilir.. 

 

 
1.  Yeni veya Özellikler penceresinde güncellenecek giysiyi seçin; 

2.  Güncelle ... seçeneğini seçin; 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3.  Seçilen giysiye karşılık gelen dosyayı belirtin.; 

4.  Aç'ı tıklayın.. 
 

 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Güncelle ... aracı, orijinal klasörden taşınması durumunda dosyada yapılan 
değişiklikleri ve ayrıca kalıp dosyası yolunu günceller.. 
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Hariç Tut 
 

Çoğu pastal, kumaş verimini ve kesim süresini optimize etmek için birden fazla 
modelden oluşur. Bu prosedür, tüm modellere daha iyi uyması için bazı modelleri 
pastaldan dışlama ihtiyacı yaratır. Hariç Tut aracı, kalıpları pastaldan kaldırmak 
için kullanılır. 

1. Yeni veya Özellikler penceresinde, hariç tutmak istediğiniz modeli seçin; 

2.  Hariç Tut’a tıklayın. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 

2. Özelliklerin Ayarlanması 
 

Yeni bir dosya oluşturulduğunda, kullanıcının pastala yerleştirilen giysinin 
kumaşını, beden ızgarasını ve kalıp özelliklerini yapılandırması gerekir.Bu ayarları 
yapılandırmak için Yeni veya Özellikler penceresine erişin.. 

 
Kumaş Özellikleri 

 

Tip, boyutlar ve kenar boşlukları gibi kumaş özellikleri, pastal için gerçekçi bir 
kumaş verimi elde etmek adına çok önemlidir. 

Kumaş özelliklerini yapılandırmak için Yeni veya Özellikler penceresine erişin. 

1. Bir veya daha fazla giysi ekledikten sonra, giysinin Kumaşını seçin; 

2. Pencerenin sağ tarafında yeni seçeneklerin görüntülendiğini unutmayın; 

3. Kumaş Türü, Genişliği ve Kenar Boşluklarını Yapılandırın. 
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1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tip 
 

Kumaş türü, pastalı yapılandırmak için en önemli bilgilerden biridir, çünkü pastal 
üzerine yerleştirilirken kalıpların yönelimini tanımlar.İki tür kumaş mevcuttur: 90º 
açıda kesişen düz veya geçmeli ipliklerden oluşan düz; ve her zaman aynı yöne 
kenetlenen paralel dişlerden oluşan Tüp. 
1. Özellikler penceresinde Kumaş'ı seçin.; 

2.  Tür kutusundaki kumaş türünü seçin. 
 
 
 

1  2 
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İpucu: Yazılım, Tüp kumaşı iki kat kumaş olarak anlar ve parçaların kumaş katlarına 
yerleştirilmesine izin verir. 

 

 

Yön 
 

Kumaşın iplik yönü, kalıpların pastal üzerinde nasıl yönlendirilebileceğini 
gösterdiğinden de önemlidir. Dört farklı yön ayarı vardır: 

• İki yönlü: kumaş, kalıplar için belirli bir yönlendirme gerektirmediğinde kullanılır. 
Kalıplar, her iki yöne, paralel veya kumaşın uzunluğu boyunca yerleştirilebilir; 

• Tek yönlü: kumaş, renk farkı, asimetrik baskılar veya belirgin iplik yönü gibi özel 
özelliklere sahip olduğunda kullanılır. Kalıplar sadece bir yönde 
konumlandırılmıştır; 

• Bedene göre yön - kumaşın renk farkı veya asimetrik baskılar gibi özel özellikleri 
olduğunda kullanılır. Aynı bedenli kalıplar her zaman aynı yönde konumlandırılır; 

• Demet halinde yön - kumaşın renk farkı veya asimetrik baskılar gibi özel 
özellikleri olduğunda kullanılır. Aynı demetin kalıpları her zaman aynı yönde 
yerleştirilir. 

Doğru iplik yönü ayarı, seçilen bir kumaşın tüm özelliklerinin, bir bir pastaldaki 
kalıpları yerleştirirken dikkate alınmasını sağlar. 

1. Özellikler penceresinde Kumaş türünü seçin; 

2.  Tür kutusundaki kumaş türünü seçin. 
 

 
 

1 
 

 

2 
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En 
 

Genişlik, pastalda kalıbın yerleştirilebileceği kullanım alanını tanımlar. 

1. Özellikler penceresinde Kumaş türünü seçin; 

2.  Kumaşın genişliğini Ebatlar alanına yerleştirin. 
 
 

 
1 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Bu ebat, kumaş kenarlarını saymamalı, çünkü kalıplar bu alanlara yerleştirilemiyor. 
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Paylar 
 

Paylar, kumaş kenarları tarafından alınan alanı ve serilen kumaşın her bir tabakasının 
başlangıcında ve sonundaki tampon bölgelerini tanımlar. 

Doğru pay ayarları, daha gerçekçi bir kumaş verimi ile sonuçlanacaktır, çünkü bir pastal 
oluştururken bilgisayar ekranında gösterilmeyen kumaş alanlarını dikkate alır. 

1. Özellikler penceresinde Kumaş türünü seçin; 

2.  Kumaş paylarını Paylar kutusuna yerleştirin. 
 
 
 

1 
 
 

 
2 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Beden Izgarası 
 

Beden ızgarası ayarları, pastala her bedenden kaç demet yerleştirilmesi gerektiğini belirtir. 
 
1. Özellikler penceresinde Bedenler'i seçin; 
2. Pencerenin sağ tarafında yeni seçeneklerin görüntülendiğini unutmayın; 
3. Miktar penceresinde, pastala yerleştirilecek her bedendeki demet sayısını girin.
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3 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Kalıpları uydurma 
 

Özellikler yapılandırıldıktan sonra, kalıplar pastala yerleştirilebilir. Parçaların 
yerleştirilmesi üç farklı şekilde yapılabilir: 
• Tamamen el ile; 
• Kısmen el ile ve kısmen otomatik; 
• Tamamen otomatik. 
Bu adımda, tamamen el ile ve tamamen otomatik pastal oluşturma sürecinden 
geçeceğiz.. 

 
Düz kumaş üzerine el ile uydurma 

 

Parçaların el ile yerleştirilmesi, kullanıcının bir kalıbın her bir parçasının tam yerini 
belirtmesi gereken belirli durumlarda gerçekleştirilir. Bu yerleştirme türü, en çok 
kenar baskılı ve dantel  kumaşlarda kullanılır. Bu tip uydurma el ile başlatılabilir ve 
giysi özelliklerine göre otomatik olarak tamamlanabilir. 

Pastala parçaları yerleştirmeye başlamak için, sadece Kalıplar menüsüne gidin. 

1. Pastala yerleştirmek istediğiniz kalıba tıklayın; 

2. Pastal alanına sürükleyin; 

3. Kalıbın fare işaretçisiyle hareket ettiğini unutmayın; 
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1 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Kalıbı istenen yere yerleştirin; 

5. Kalan kalıplar için bu işlemi tekrarlayın; 

6. Sistemin, bir kalıbın tüm demetlerinin ne zaman uydurulduğunu gösterdiğini 
unutmayın. 
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6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Parçaları el ile uydururken, kullanıcı; pastal üzerine yerleştirilecek kalıbın bedenini 
seçebilir. Bunu yapmak için, Kalıplar Menüsünde istediğiniz bedene karşılık gelen satırı 
tıklamanız yeterlidir. 

Pastal alanında kalıp yerleştirmenin başka yolları da vardır. Bazı mevcut araçlar ve 
özelliklerine aşağıdan bakın: 

1. Seçilen kalıbın tüm bedenlerini pastala yerleştirmek için, bir kalıp seçin 
ve Yerleşim paletinde bulunan Seçili Kalıp aracını tıklatın; 

1 
 

 
 
 

1 
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2.  Seçilen bir beden demetinin tüm kalıplarını pastala yerleştirmek için bir beden 
seçin ve Yerleşim paletinde bulunan Seçili Beden aracını tıklayın.; 

 

 

2 
 
 
 
 
 

2 
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3.  Her bedenin tüm kalıplarını pastala yerleştirmek için, Yerleşim paletinde 
bulunan Pastalda Tümü  aracına tıklayın; 

 
 
 

3 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

4.  Her bedenin tüm kalıplarını pastal dışına yerleştirmek için, Yerleşim paletinde 
yer alan Hepsi Pastal Dışında'ya tıklayın; 

 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Kalıpları pastal alanına yerleştirmeden önce döndürmek için kaydırma tekerleğini 
kullanın. 
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 El ile bir pastal oluştururken yararlı olabilecek başka araçlar vardır, aşağıya bakınız: 

 

 

1. Pastaldan kalıpları kaldırmak için, istediğiniz kalıpları seçin ve Pastal Paleti> 
Pastaldan Çıkar seçeneğinde bulunan Pastaldan Çıkart seçeneğini tıklatın. Bu 
fonksiyon, istenen kalıplara çift tıklayarak da gerçekleştirilebilir.. 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: ‘Ctrl’ + ’F’ kısayolu, kalıbı pastalın dışına çıkarmak için kullanılabilir. 
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2. Pastaldan kalıpları kaldırmak için, istediğiniz kalıpları seçin ve Pastaldan 
Kaldır'ı tıklayın.. 

 
 
 

 
2 

 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: ‘Sil’ tuşu, pastaldan kalıpları kaldırmak için kullanılabilir. 
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Pastala kalıpları yerleştirdikten sonra, referans kullanılarak hareket ettirilebilirler. 
1. İstediğiniz kalıbı seçin ve Pastal sekmesi> Referansla seçeneğinde bulunan 
Referansla'yı tıklayın.; 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Referans ile taşı penceresi açılır; 

3. Adım için bir değer girin (cm); 

4. Kalıbı istediğiniz yöne taşımak için okları tıklatın; 

5. Sınırların dışındaki onay kutusunun etkinleştirilmesiyle, kalıbın pastal dışına da 
taşınabileceğini unutmayın.; 
6.  TAMAM a t ık layın . 

 

 

4  
3 

 
 
 

5 

6 
 
 
 
 

İpucu: "Ctrl" + "R" kısayolu, kalıpları referans alarak taşımak için de kullanılabilir. 

Önemli: kalıplar referans ile taşındığında, yazılım üst üste binen kalıpları kontrol etmez 
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Kalıplar pastalda da hizalanabilir. 
1. İstediğiniz kalıpları seçin; 
2.  Hizala’ yı seçin; 

 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3.  Yatay ve Dikey seçeneği görüntüleyerek Hizalama penceresi açılır; 
4.  İstediğiniz seçenekleri seçin ve Tamam'ı tıklayın. 

 
 

3 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 

Kalıplar, ayna ayarları Özellikler aracında etkin olduğu sürece yansıtılabilir. 
1. Bu işlevi kullanmak için, istenen kalıpları seçip pastala sürükleyin; 
2. Kalıplar sekmesinde Ayna'yı tıklayın.; 
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2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: "F4" tuşu, bir kalıbı yansıtmak için kullanılabilir. Ayna fonksiyonuna, istenilen 
kalıplara sağ tıklayarak da erişilebilir.. 
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Manuel olarak bir pastal oluştururken, daha iyi bir uyum sağlamak için bazı 
modellerin döndürülmesi gerekebilir. Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, kalıpların farklı 
yönlere döndürülmesini sağlayan birkaç araç sunar. 

1. Kalıbı saat yönünün tersine döndürmek için, seçip sol tuşla sürükleyin.; 
2.  Kalıplar sekmesinde bulunan Sola döndür'ü tıklayın; 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: 'Ctrl ’+ Sol ok’ kısayolu, kalıbı sola döndürmek için kullanılabilir. Döndürme 
seçeneğine, kalıba sağ tıklanarak da erişilebilir. 
Önemli: dönme açısı yazılım ayarlarında tanımlanmıştır. Yazılım bir nesneyi 45º 
döndürecek şekilde yapılandırılmışsa, araca her tıklandığında kalıp 45º döndürülür.
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3.  Bir kalıbı saat yönünün tersine döndürmek için seçin ve sol tuşla sürükleyin.; 
4.  Kalıplar sekmesinde bulunan sağa Döndür butonuna tıklayın.; 

 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: 'Ctrl ’+ 'Sol ok’ kısayolu, kalıbı sola döndürmek için kullanılabilir. Döndürme 
seçeneğine, kalıba sağ tıklanarak da erişilebilir. 
Önemli: dönme açısı yazılım ayarlarında tanımlanmıştır. Yazılım bir nesneyi 45º 
döndürecek şekilde yapılandırılmışsa, araç her tıklandığında kalıp 45º döndürülür.
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5. Bir kalıbı serbestçe döndürmek için seçin ve pastala sürükleyin; 

6. Kalıplar sekmesinde bulunan Serbest Döndürme'ye tıklayın.; 
 
 
 
 

6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: ‘F2’ tuşu Serbest döndürme için kullanılabilir. Döndürme seçeneğine, kalıba sağ 
tıklanarak da erişilebilir. 

Önemli: serbest döndürme işlevi, yalnızca bu döndürme türünü sağlayacak şekilde 
yapılandırılmış modellerde kullanılabilir. Bu ayarlar Giriş sekmesi> Özellikler’de 
yapılandırılabilir.. 
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7. Bir kalıbı 180º döndürmek için istediğiniz kalıbı seçin ve pastala sürükleyin; 

8. Kalıplar sekmesinde bulunan 180º döndürmeyi tıklatın; 
 

 
 
 
 

8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: ‘F3’ tuşu bir kalıbı 180º döndürmek için kullanılabilir. Bu döndürme seçeneğine, 
kalıba sağ tıklayarak da erişilebilir. 
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Manuel pastalın kontrolünü kolaylaştırmak için, yazılım aynı zamanda kalıpları yatay 
veya dikey olarak kilitlemek için araçlar sunar. 

1. Bir kalıbı yatay yönde kilitlemek için istediğiniz kalıbı seçin ve pastala sürükleyin; 

2. Kalıplar sekmesinde bulunan Yatay seçeneğini tıklayın. 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: 'F9' tuşu, bir kalıbı yatay olarak kilitlemek için kullanılabilir. Bu seçeneğe, kalıba sağ 
tıklayarak da erişilebilir. 
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3.  Bir kalıbı dikey yönde kilitlemek için istediğiniz kalıbı seçin ve pastala 
sürükleyin.; 

4.  Kalıplar sekmesinde bulunan Dikey  seçeneğine tıklayın.; 
 

 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: 'F10' tuşu, bir kalıbı dikey olarak kilitlemek için kullanılabilir. Bu seçeneğe, kalıba sağ 
tıklayarak da erişilebilir. 
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Parçaları bir pastala el ile yerleştirirken, Ölçüm mesafeleri aracı daha kesin bir uyum 
sağlamak için kullanılabilir. Ölçüm mesafeleri aracı, Giriş sekmesinin Bilgi paletinde bulunur 
ve iki nokta arasındaki mesafeleri ölçer. 

1. Giriş sekmesinin Bilgi paletinde Mesafeleri ölç aracını seçin; 

2. Ölçümün başlangıç noktasına tıklayın; 

3. Ölçümün bitiş noktasına tıklayın; 
4.  İki nokta arasındaki açı ve mesafenin durum çubuğunda görüntülendiğine dikkat 

edin. 
 

 
 

1 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 

İpucu: Daha kesin ölçümler için YASLA işlevini kullanın. 
 

 
 

Otomatik Pastal 
 

Otomatik pastal tüm iş için veya manuel pastal ile birlikte kullanılabilir. 
Otomatik pastal için birkaç olası ayar ve kombinasyon vardır. Bu adımda, Pastal 

aracıyla zaman ayarlarının üzerinden geçeceğiz. 
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1.  Pastal sekmesine erişin; 

2.  Pastal aracını seçin; 
 

1 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Tüm seçeneklerin devre dışı bırakıldığını doğrulayın. Seçeneklerden herhangi biri 
etkinse, devre dışı bırakın; 

4. Zaman sınırı (dak) alanında, pastalı hesaplarken ve işlerken yazılım tarafından 
harcanacak sürenin uzunluğunu belirtin; 

5. Yalnızca Seçili Kumaş kutusunu işaretleyin; 

6. Tamam'ı tıklayın. 
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4.Kalıpları kontrol etme 
 

Pastal bittiğinde, birkaç doğrulama yapılması gerekir. Düz kumaş kullanılmışsa,  

kullanıcı üst üste binen modelleri veya pastal sınırları dışında bulunan kalıpları  

kontrol etmelidir. 

1. Giriş sekmesine gidin; 

2. Üst üste binmiş modelleri kontrol etmek için Üst üste bindirme aracını seçin; 

3. Pastalın dışında bulunan kalıpları kontrol etmek için Pastal Dışı'nı seçin. 

1 
2 

 

3 
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Yakınlaştırma aracı, pastalı el ile incelemek için de kullanılabilir. 
1. Pastalı büyütmek için Seçilen alanın görünümünü tanımlar’ı seçin; 
2. Fare imlecini tıklayıp sürükleyerek doğrulamak istediğiniz alanı seçin.; 
3. Pastala tıklayıp sürüklemeye başladığınızda, dikdörtgenin görüntüleneceğini 

unutmayın. Doğrulamak istediğiniz alanın bu dikdörtgenin sınırları içinde 
bulunduğundan emin olun.; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
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4. Pastalın tamamını görmek için Pastal alanının tamamını görüntüle aracına 
tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 

 
5. Çalışma alanında aşamalı olarak ilerlemek için Her bir tıklamada Yakınlaştır 
aracına tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
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6.  Çalışma alanını aşamalı olarak azaltmak için Her bir tıklamada Uzaklaştır 
aracına tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
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7. Yapılan son yakınlaştırma işlemini geri almak için Son görselleştirme 
komutunu geri al aracını tıklayın.; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
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8. Yapılan son yakınlaştırma işlemini tekrarlamak için Son görselleştirme 
komutunu yinele komutunu tıklayın.; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
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5. Metin 
 

 
 
 
 

 Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, kullanıcının Çalışma Alanına metinler 
eklemesini de sağlar 

 

1. Metin Ekle aracını seçin; 
2. Metni eklemek istediğiniz çalışma alanına tıklayın.; 

 

1 
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3 

4 

 
 
 

3. Metin penceresi açılır;  

4. İstediğiniz metni ekleyin.    
 Kullanıcı metnin Hizalama, Referans, Boyut ve Açısını yapılandırabilir;   
5. TAMAM’a tıklayın.   

 
 

3 

4 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Önemli: Metin, pastal alanını referans olarak kullanır, kalıpları kullanmaz. Belirli bir kalıbın 
üstüne bir metin eklenirse, bu kalıp taşınırsa, metin orijinal konumunda kalır
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6. Dosyaları kaydet 
 

Dosyalar bir proje üzerinde çalışırken veya bitirdikten sonra herhangi bir zamanda 
kaydedilebilir. 

1. Ana Menü'yü tıklayın.; 

2. Kaydet seçeneğine tıklayın. 
 

1 
 

 
 
 
 

2 
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3. Dosyanın kaydedileceği klasörü seçin; 

4. Kaydet'e tıklayın.. 
 

 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: özel kısayollar oluşturulabilir. Ctrl + S birleşimi bir dosyayı kaydetmek için 
varsayılan kısayoldur. Kaydet seçeneği kısayol çubuğunda da mevcuttur. 
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7. Aç 
 

 
 

Önceden kaydedilmiş dosyaları açar. 

1. Ana Menü' ye tıklayın; 

2. Aç seçeneğine tıklayın; 
 
 

1 
 
 

2 
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3. İstediğiniz dosyayı içeren klasörü seçin ve dosyayı vurgulayın.; 

4. Aç’ a tıklayın. 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Aynı anda birden fazla dosya açılabilir. İstediğiniz tüm dosyaları seçin ve Aç'a 
tıklayın.
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8. Yazdırma ve Çizdirme 
 
 
 

Yazdır 
 

 

Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, kullanıcının pastalları normal bir yazıcıya 
yazdırmasını sağlar.Pastal ve kalıplar hakkında önemli bilgiler içeren bir raporla birlikte 
pastalın tamamı ölçeklenebilir ve yazdırılabilir. 

1. Ana Menü'yü tıklayın.; 

2. Yazdır seçeneğini seçin; 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3. Yazdırma alanında, kullanıcının hangi pastal özelliklerinin yazdırılması 
gerektiğini belirleyebileceğini unutmayın. İstediğiniz tüm seçenekleri seçin; 

 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Çıt Tipini Tanımla alanının kullanıcının çıtların yazdırılıp yazdırılmayacağını 
belirlemesine izin verdiğini unutmayın.; 

5. Çizdirilecek çıtları seçmek için Çıt ayarları seçeneğine tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 

5 
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6. Metin boyutu alanı, kullanıcının yazdırılacak metnin boyutunu 
yapılandırmasını sağlar; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Seçenekler alanı, çıktının renkli olması gerekip gerekmediğini ve kalıpların 
doldurulup doldurulmayacağını belirlemesini sağlar.; 
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8. Rapor alanında, kullanıcı raporda hangi tür bilgilerin gösterilmesi gerektiğini 
seçebilir. Not kutusuna ek bilgiler eklenebilir; 

 

8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Önemli: Rapor alanı, yalnızca Yazdırma alanında Rapor seçeneği etkinse seçilebilir. 
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9. Belgeyi yazıcıya göndermeden önce bir baskı önizlemesini görmek için 
Önizleme'yi tıklayın.; 
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10. Belgeyi yazıcıya göndermek için Tamam'ı tıklayın. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 
 
 
 
 

Kullanıcı, basılacak pastalın belirli bir alanını da seçebilir.. 
1. Ana Menü' yü tıklayın.; 

2. Sayfalı yazdırma seçeneğini seçin.; 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3. Ölçek alanında, kullanıcının belgenin sayfanın genişliğine veya uzunluğuna 
sığıp sığmayacağını belirleyebileceğini unutmayın; 

4. Belgeyi sayfanın genişliğine uyacak şekilde ölçeklendirmek için Genişliğe 
ayarla seçeneğini seçin; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Belgeyi sayfanın uzunluğuna sığacak şekilde ölçeklendirmek için Boya 
ayarla seçeneğini belirleyin.; 
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6.  Hangi kalıp bilgilerinin yazdırılacağını belirlemek için Kalıp ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 
 
 
 
 
 
 

7.  Hangi pastal bilgisinin yazdırılacağını belirlemek için Pastal ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 
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8. Yazıcı alanının yazıcı ve yazdırma işi hakkındaki bilgileri görüntülediğini 
unutmayın; 

9. Yazıcıyı değiştirmek ve yazdırma özelliklerini yapılandırmak için Ayarlar ... 
düğmesini tıklayın.; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
 
 

9 
 
 
 
 
 

 
10. Pastalın tamamını yazdırmak için Yazdırma alanı = TÜM'ü tıklayın.. 
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11. Kullanıcı yazdırılacak alanı seçebilir. Bunu yapmak için, fare imlecini 
tıklamak ve sürükleyerek, yazdırmak istediğiniz alan görüntülenen kırmızı 
dikdörtgen içine alınana kadar istediğiniz alanı seçin; 

 
 

 
11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Yazdırma işini onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12 
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Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı ayrıca kullanıcının dosyayı gerçek 
boyutunda yazdırmasını sağlar. 
1.   Ana Menü' yü tıklayın.; 
2.  Doğal boyutta yazdır seçeneğini seçin; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Ölçek alanı, kullanıcıya pastalın gerçek  veya büyütülmüş / küçültülmüş 
boyutta yazdırılıp yazdırılmayacağını tanımlatır ; 

4. Belgeyi gerçek boyutunda yazdırmak için Gerçek pastal boyutu seçeneğini 
seçin; 

 

 
3 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Yazdırmadan önce belgenin boyutunu büyütmek veya küçültmek için 
Büyütme / Küçültme seçeneğini belirleyin.; 

6. Büyütme / Küçültme seçeneği seçilirse, yaymanın genişliği belirlenmelidir.  
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Yazdırma alanında, kullanıcı pastalın tamamını seçebilir veya yazdırılacak 
kısımlarını belirleyebilir; 

8. Tüm pastalı yazdırmak için Tümü seçeneğine tıklayın; 
 
 
 
 
 

 
7 

8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Yazdırılacak alanı belirlemek için Döşemeleri Yazdır seçeneğine tıklayın.; 

10. Döşeme yazdırma seçeneği işaretliyse, kullanıcı yazdırma işinin 
başlangıç noktasını belirlemelidir.; 

 
 
 
 
 
 
 

 
9 

10 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

11. Ölçek katsayıları alanında, istenirse pstalı her iki yönde de ölçeklendirmek 
için X ve Y değerleri belirlenebilir; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11 
 
 
 
 
 
 

12. Yazıcı alanının yazıcı ve yazdırma işi hakkındaki bilgileri görüntülediğini 
unutmayın; 

13. Yazıcıyı değiştirmek ve yazdırma özelliklerini yapılandırmak için Ayarlar ... 
düğmesini tıklayın; 

 

12 
 
 

13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. Hangi kalıp bilgilerinin yazdırılacağını belirlemek için Kalıp ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 

 
14 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

15. Hangi ipastal bilgilerinin yazdırılacağını belirlemek için Pastal ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 
 

 
 
 
 
 
 

16. Belgeyi yazıcıya göndermek için Tamam'ı tıklayın. 
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Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, kullanıcının bitmiş pastal için bir rapor 
yazdırmasını sağlar. 

1.  Ana menü' ye tıklayın; 
2.  Raporu yazdır seçeneğini seçin; 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Gelişmiş Rapor seçeneğini seçin; 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
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4. Tüm pastal bilgilerini içeren bir raporun oluşturulduğunu unutmayın; 

5. Raporu yazdırmak için Yazdır'a tıklayın. 
 
 

 
 

5 
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Çizdir 
 

 
Audaces Konfeksiyon Pastal yazılımı, kullanıcının pastalı gerçek boyutta çizmesine 

izin verir ve kesme işleminde şablon olarak kullanılmasına izin verir. 

1.  Ana menü' ye tıklayın; 
2.  Çizdir seçeneğini seçiniz; 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3. Ölçek alanında kullanıcının, pastalın gerçek boyutta yazdırılıp 
yazdırılmayacağını veya büyütülüp / küçültüleceğini belirleyebileceğini 
unutmayın; 

 
3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Belgeyi gerçek boyutunda yazdırmak için Gerçek pastal boyutu seçeneğini 
seçin; 

 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Yazdırmadan önce belgenin boyutunu büyütmek veya küçültmek için 
Büyütme / Küçültme seçeneğini seçin; 

6. Büyütme / Küçültme seçeneği seçilirse, yaymanın genişliği veya uzunluğu 
belirlenmelidir; 

7. Faktör Y seçeneği, yaymanın genişliğini değiştirerek yaymanın Y ölçeğini 
tanımlar; 

8. Faktör X seçeneği, yaymanın uzunluğunu değiştirerek yaymanın X ölçeğini 
tanımlar.; 
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9. Çizim alanında kullanıcı pastalın tamamını seçebilir veya yazdırılacak 
kısımlarını belirleyebilir; 
10. Pastalın tamamını çizmek için Tümü seçeneğine tıklayın; 
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11. Çizilecek alanı belirlemek için Döşemeleri Çizdirme seçeneğini seçin; 
12. Döşemeleri Çizdirme seçeneği seçilirse, kullanıcının yazdırma işinin 
başlangıç noktasını belirlemesi gerekir; 

 
 
 
 
 
 
 
 

11 
12 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13. Hangi kalıp bilgilerinin çizdirileceğini belirlemek için Kalıp ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 
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14. Hangi kalıp bilgisinin çizdirileceğini belirlemek için Pastal ayarları ... 
seçeneğini tıklayın; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14 
 

 
 
 
 
 
 
 

Audaces Jet Ploter kullanarak çizim işini yapılandırmak için aşağıdaki talimatları izleyin: 

1. Çizim seçenekleri alanında bulunan Çizim Yöneticisini Kullan seçeneğini 
etkinleştirin; 
2. Çizici alanında Audaces Jet ploter'ı seçin; 
3. Kağıt genişliğini 180 olarak değiştirmek için Özellikler ... butonuna tıklayın; 

 

2  3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
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4. Çıkış Portu alanında COM1 seçeneğini seçin; 
5. Veri hızını yapılandırmak için Yapılandırma butonuna tıklayın; 

 

 
 
 
 

4  5 
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6. Belgeyi çiziciye göndermek için Tamam'ı tıklayın. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 

 
 
 

Önemli: Bu çizim ayarları Audaces Ultraspool programına gerek duymaz. Bir çizim işini 
diğer çizici modellerinde yapılandırmak için lütfen Eksmen Destek ekibine başvurun. 
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Özel kullanım 
 

Aşağıdaki bölüm, Audaces Konfeksiyon Pastal'da çalışmayı özelleştirmek için 
gereken ayarları basitleştirilmiş bir şekilde sunarak ürünün kullanımını özelleştirmek için 
gereken adımları ayrıntılandırmaktadır.  

Uygulamanın kullanımını anlamayı kolaylaştırmak için adım adım ayrıntılı bir rehber 
mevcuttur.. 

 

 

1. Kullanım Seçeneklerini Yapılandırma 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal tarafından oluşturulan yeni dosyalarda 
varsayılan olarak kalacak bazı seçenekleri yapılandırabilirsiniz.. 

 

1.  Ana menü' ye tıklayın; 
2.  Yapılandırma altında Seçenekler'i seçin; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 

İpucu: Seçenekler penceresine Kısayol Çubuğu'ndan da erişebilirsiniz.. 
 

3.  Genel alanda şunlar gibi genel uygulama seçeneklerini yapılandırabilirsiniz: ilk 
dönüş açısı, pastalın kırılma noktalarını hesaplamak için minimum açı, 
uygulamanın yapılan değişiklikleri yedeklemesi için maksimum süre, pastalın 
güvenlik paylarına sahip olup olmayacağı ve boyutların ne olması gerektiği, 
çizici bindirmesinin kontrol edilip edilmediği, kalıp kesilirken bir çıtın kesilip 
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kesilmemesi gerektiği, uygulamanın kalıp bindirmesine izin verip vermemesi 
gerektiği. İş profilinize en uygun seçenekleri seçin. 

 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Kırılma değerlerinin ne olduğunu bulmak için bu kılavuzun Yardım bölümüne bakın. 
Önemli: Pastalın içindeki Payları kontrol ederek, kalıplar için ayarlanan payları hem 
kalıpların arasına hem de kalıplar ile kıvırmaların arasına uygulanır. 

 
4. Kumaş enini Yeni pastal oluştururken alanında tanımlayabilirsiniz. Düz veya 

tüp bir kumaş olup olmadığını, pastal üzerindeki kalıplar arasındaki mesafeyi 
ve referans çizgileri olup olmayacağını tanımlayabilirsiniz. Pay ve kayıpların 
yüzdesi veya uzunluğu için değerler tanımlayabilirsiniz. İş profilinize en uygun 
seçenekleri seçin; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Önemli: Sol ve Sağ alanlara katlamanın başında ve sonunda genellikle bırakılan kenar 
boşluğu değerlerini ve Üst ve Alt alanlardaki kıvırma değerlerini girin. Bu değerler, demet 
başına verimin hesaplanmasında kullanılacaktır. 
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5.  Dosyalar alanında, çalışan tüm pastalların görüntüsünü kaydetmek, açarken 

dosya bilgilerini görüntülemek, dosyayı otomatik olarak güncellemek ve 
güncelleme sırasında dosya bulunamadığında bir uyarı penceresi açmak için 
uygulamayı yapılandırabilirsiniz. İş profilinize en uygun seçenekleri seçin; 

 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Demetler kodu alanında, demet tanımlamasının Alfanümerik veya Numerik 
olarak mı ayarlanacağını seçebilirsiniz. İş profilinize en uygun seçenekleri 
seçin; 

 
 
 
 
 

6 
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7.  Yasla alanında Yasla'nın nasıl gerçekleştirileceğini yapılandırabilirsiniz (ya sol 
buton + 'Ctrl' ya da orta buton). İş profilinize en uygun seçenekleri seçin; 

 
 
 
 
 
 
 

7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.  Kalıp menüsü alanında, Kalıp menüsü kalıp düzeninin artan bir beden sırasına 
uyması gerekip gerekmediğini tanımlayabilirsiniz; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
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9.  Dikiş alanında, kullanılacak dikiş çizgisi stilini tanımlayabilirsiniz; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Yazı Tipi alanında, her türlü yazıcı ve çizici tarafından tanınan Gerçek Tip 
seçeneğini etkinleştirebilirsiniz; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 
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11. Performans alanında yumuşatma kullanılıp kullanılmayacağını 
tanımlayabilirsiniz; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11 
 
 
 
 
 
 

 
Önemli:  Yumuşatma, kalıbın ana hatlarına göre daha iyi görsel rahatlık sağlayan 
yumuşak eğrilerle sonuçlanan bir işlemdir. Bu yumuşatma yalnızca monitörde gösterilir ve 
pastal çizimini etkilemez. 

 
12. Yazdırma seviyelerini ve türlerini tanımlamak için Yazdırma seviyelerini 
yapılandır'ı tıklayın.; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12 
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13. Çalışma tarzınıza en uygun yazdırma seviyelerini ve türlerini seçin; 
14. Seviye seçeneğinin kesici ploterlerde kullanım için tasarlanmış bir özellik 
olduğunu unutmayın.Seviyeler uygulamada tanımlanır ve her seviyeye karşılık 
gelen eylem, daha sonra çizicide belirlenir.; 
15. Tür seçeneğinin yalnızca belge olarak kullanıldığını unutmayın, çünkü bu bilgi 

çiziciye gönderilmez; 
 

 

14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16. Değişikliklerinizi onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 
17. Yapılan değişiklikleri kaydetmeden Yazdırma Seviyeleri penceresinden 

çıkmak istiyorsanız İptal'i tıklayın; 
 
 
 
 

15 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

16  17 
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18. Seçenekler penceresinde yapılan değişiklikleri Tamam'ı tıklatarak onaylayın; 
19. Yapılan değişiklikleri kaydetmeden Seçenekler penceresinden çıkmak 

istiyorsanız İptal'i tıklayın. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18  19 
 
 
 
 
 

Önemli: Seçenekler altındaki ayarlar; oluşturulan yeni dosyalarda varsayılan olarak kalır, 
ancak gerektiğinde değiştirilebilirler. 
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2. Renkleri Yapılandırma 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile sistemde kullanılacak renkleri 
ayarlayabilirsiniz. 

Uygulama arayüzünün renklerini değiştirmek için: 
1.  Ana menü'ye tıklayın; 
2.  Yapılandırma'nın altındaki Renkler'i seçin; 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 

 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Renkler seçeneğine Kısayol Çubuğu'ndan da erişebilirsiniz. 
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3.  Rengini değiştirmek istediğiniz arayüz parçasına karşılık gelen alana tıklayın; 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.  İstediğiniz rengi seçin; 
5.  Tamam'ı tıklayın; 

 
 
 
 

4 
4 

 

 
 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 

6.  Önceki adımları tekrarlayarak dilediğiniz kadar renk değiştirin; 
7.  Uygulamaya kaydedilmiş birden fazla renk düzeninin mümkün olduğunu 

unutmayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
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8.  İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın.; 
9.  Değişiklikleri kaydetmek istemiyorsanız İptal'i tıklayın.. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8  9 
 
 
 
 

Arayüz renklerinin yanı sıra paketlerin renklerini de değiştirebilirsiniz. 
1.  Giriş paleti > Demetlerin renkleri' ndeki Demetlerin Renkleri'ni tıklatın; 

 
 

1 
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2.  Rengini değiştirmek istediğiniz demete karşılık gelen alana tıklayın; 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3.  İstediğiniz rengi seçin; 
4.  Tamam'ı tıklayın; 

 

3  3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
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5.  Önceki adımları tekrarlayarak dilediğiniz kadar renk değiştirin; 
6.  İşlemi onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 
7.  Değişiklikleri kaydetmek istemiyorsanız İptal'i tıklayın. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6  7 
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3. Ölçü birimlerini yapılandırma 
 

Uygulama ayrıca kullanıcının kullanılacak ölçüm birimlerini yapılandırmasına da izin 
verir. Seçilen ölçü birimi tüm ilgili araçlara uygulanacaktır.. 

 
1.  Ana menüyü tıklayın; 
2.  Yapılandırma altında Ölçü birimi'ni seçin.; 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Ölçü Birimi seçeneğine Kısayol Çubuğu'ndan da erişebilirsiniz.. 
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3.  Doğrusal alanda, doğrusal ölçümleri kullanarak tüm araçlara uygulanacak ölçü 
birimini seçebilirsiniz; 

4.  Kare alanda, alan ölçümlerini kullanarak tüm araçlara uygulanacak ölçü 
birimini seçebilirsiniz; 

 

3  4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Ağırlık alanında Ağırlık ölçümlerini kullanarak tüm aletlere uygulanacak ölçü 
birimini seçebilirsiniz; 
6. Hassasiyet alanında, bu ölçümlere uygulanacak ondalık basamak sayısını 
seçebilirsiniz; 
7. Çalışma sürecinize en uygun ölçü birimlerini seçin; 
8. Onaylamak için Tamam'ı tıklayın.; 
9.  Değişiklikleri kaydetmek istemiyorsanız İptal'i tıklayın. 

 
 
 
 
 
 
 
 

6  5 
 

 
 
 
 
 

8  9 
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4. Durum çubuğu... 
 

Durum çubuğunda görünecek bilgileri yapılandırabiliriz. 
 

1.  Ana menüyü tıklayın; 
2.  Yapılandırma altında Durum çubuğu ... seçeneğini seçin; 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Göster alanında, Durum çubuğunda görünmesi gereken pastallara ilişkin 
bilgileri seçin; 

4.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 
5.  Değişiklikleri kaydetmek istemiyorsanız İptal'i tıklayın. 

 

3 
 
 
 
 

4  5 
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5. Özel Palet Oluşturma 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal, kullanıcının özel bir palet oluşturmasını da 
sağlar. Bu araç, işaretleme sürecini kolaylaştırmayı amaçlamaktadır, çünkü günlük işinizde 
en çok kullandığınız veya çalışma sürecinizde daha büyük öneme sahip olan araçların yeni 
palete dahil edilmesini sağlar. 

 
1.  Ana menüyü tıklayın; 
2.  Yapılandırma altında Kullanıcı paleti seçeneğini seçin; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 

3.  Özel palete dahil edilecek aracı içeren paleti seçin; 
4.  İstediğiniz aracı seçin; 
5.  Aracı özel palete eklemek için yeşil oka tıklayın; 

 

3 
 
 
 

4  5 
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6.  Araç için hedef kullanıcıyı basitçe değiştirerek aynı anda birden fazla palet 
oluşturabileceğinizi unutmayın; 

 

6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.  Gereken sayıda araç ekleyin ve yeni paletin oluşturulmasını onaylamak için 
Kapat'ı tıklayın; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
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8.  Yeni bir palet oluşturulduğunu unutmayın. 
 

8 
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Özel paletlerde bulunan araçları da kaldırabiliriz. 
1. Ana menüyü tıklayın; 
2. Yapılandırma altında Kullanıcı paleti seçeneğini seçin; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 

 

3.  Araçları kaldırmak istediğiniz özel paleti seçin; 

4. Kaldırmak istediğiniz aracı seçin; 
5.  Aracı özel paletten kaldırmak için kırmızı oka tıklayın; 

 

3 
 
 

4 
 

 

5 
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6.  Gereken sayıda aracı kaldırın ve yapılan değişiklikleri onaylamak için Kapat'ı 
tıklayın. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
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6. Kısayollar 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal'daki araçların kısayollarını oluşturabilir ve 
değiştirebilir, komutlarına hızlı ve özelleştirilmiş erişim sağlayabilirsiniz. Ek olarak, her 
kısayolun kendi kısayollarını oluşturabilmesi ve kullanabilmesi için farklı kısayol profilleri 
oluşturabilirsiniz. 

1.  Ana menüyü tıklayın; 
2.  Yapılandırma altında Kısayol tuşları seçeneğini seçin; 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Kategoriler alanında, değiştirmek istediğiniz komutu barındıran kategoriyi seçin; 

4. Komutlar alanında, yeni bir kısayol yapılandırmak istediğiniz komutu seçin; 

5. Geçerli kombinasyon alanının, seçilen komut kısayolu için geçerli 
yapılandırmayı gösterdiğini unutmayın; 

6. Klavyenizdeki bir harf / sayı / sembol ile birlikte 'Shift', 'Ctrl' veya 'Alt' tuşlarını 
kullanarak kısayol işlevi yapacak yeni kombinasyonu yazın; 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

7. Kısayol tuşlarının Yeni kombinasyon alanında görünebileceğini unutmayın; 

8. Kısayol tuşlarındaki değişiklikleri onaylamak için Ata seçeneğini tıklatın; 

9. Komutların kısayol kombinasyonlarını gerektiği gibi değiştirin; 

10. Değişiklikleri kaydetmek için Profili Kaydet'e tıklayın. 
 
 

3  4 
 
 
 
 
 
 

 

5  7  8 

10 
 

 
 
 
 

11. Yeni bir kısayol profili oluşturmak için Profili Farklı Kaydet ... seçeneğini 
tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11 
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12. Profili kaydetmek istediğiniz yeri belirtin; 

13. Yeni bir kısayol profili oluşturmayı onaylamak için Kaydet'e tıklayın; 

14. Bu adımları tekrarlayarak, istediğiniz kadar profil oluşturun. 
 

 

 
 

 

Önceden oluşturulmuş bir kısayol profilini açmak için: 
1. Ana menüyü tıklayın; 

2. Yapılandırma altında Kısayol tuşları seçeneğini seçin; 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 

2 
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3.  Profili Yükle'ye tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 
 

4. Profilin nerede kaydedildiğini belirtin; 

5. İstediğiniz profili seçin; 

6. Aç'a tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 

 

 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 
 
 
 

7.  Kapat'ı tıklayın. 
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7 
 
 
 
 

Uygulamanın varsayılan kısayollarını geri yüklemek isterseniz: 
 
 

1.  Ana menüyü tıklayın; 

2.  Yapılandırma altında Kısayol tuşları seçeneğini seçin; 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Varsayılanları Geri Yükle'yi tıklayın; 

4.  Kapat'ı tıklayın. 
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3  4 
 

 
 
 
 
 

7. Kumaşları Kaydetme 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal, kullanıcıların kendi kumaş veritabanlarını 
oluşturmalarına da izin veriyor. 

1.  Ana sayfa> Özellikler paletinin altındaki Özellikler'i tıklatın; 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Özellikler aracına Kısayol Çubuğu'ndan da erişebilirsiniz.. 
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2.  Kumaşları ve özellikleri kaydet'i tıklayın; 
 

 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Lütfen Kumaşlar sekmesinde kayıtlı kumaşlarla ilgili bilgileri 
görüntüleyebileceğinizi unutmayın; 

4. Yeni'ye tıklayın; 

5. Kaydedilecek kumaşla ilgili bilgileri girin.; 
6. Uygula'yı tıklayın; 

 

3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 

6 
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7. Pastal özellikleri sekmesinde, kayıtlı ana pastal özelliklerini 
görüntüleyebileceğinizi unutmayın; 

8. Yeni'ye tıklayın; 

9. Kalıplara atamak istediğiniz pastal özelliklerini seçin; 
10. Uygula'yı tıklayın; 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
 
 

10 
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11. Görselleştirme sekmesinde, pastalda görünecek bilgileri seçebileceğinizi 
unutmayın; 

12. Yeni'ye tıklayın; 

13. Kalıplarda görüntülemek istediğiniz bilgiyi seçin; 
14. Uygula'yı tıklayın; 

 

11 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12 
 
 

14 
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15. Pastal ve görselleştirme özelliklerini kaydettikten sonra, bu bilgileri istediğiniz 
yapıyla ilişkilendirmeniz gerektiğini unutmayın; 

16. Uygula'ya tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 
 
 
 
 
 

16 
 
 

 
17. Uygulamak istediğiniz ayarları seçin; 
18. Tamam'ı tıklayın. 

 

17 
 
 

18 
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8. Kalıpları Otomatik Tarama 
 

Kalıplarla ilgili hangi bilgilerin görünmesi gerektiğini yapılandırmak için Kalıpları 
Görüntüle aracını kullanabilirsiniz.. 

1.  Ana Sayfa>Kalıpları görüntüle paletinin altındaki Kalıpları Görüntüle'ye tıklayın; 
 

1 
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2.  Göster alanında, görünmesi gereken kalıplarla ilgili bilgileri seçin; 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Taslak modu alanında, kalıpların görsel olarak nasıl sunulması gerektiğini 
tanımlayabileceğinizi unutmayın. Seçin: Dolu, kalıbın tamamen doldurulmasını 
istiyorsanız; Anahat, yalnızca konturun görünür olmasını istiyorsanız; ve 
kalıpların çizgilerle süslenmesini istiyorsanız Çizgilerle süsle. Bu alan, demet 
başına renk tanımının kullanılıp kullanılmayacağını tanımlamak için de 
kullanılabilir. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 
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Gelişmiş kullanım 
 

Bu bölüm, ürünün gelişmiş kullanımı için gereken adımları sunar ve Audaces 
Konfeksiyon Gelişmiş_Pastal'da ileri düzeyde çalışmak için gereken ayarları basitleştirilmiş 
bir şekilde sunar. 

Uygulamanın kullanımının anlaşılmasını kolaylaştırmak için adım adım ayrıntılı bir 
rehber mevcuttur. 

 

 

1. Pastal alanına tanımları ekleme 
 
 
 

Bozuk alanlar 
 
 

Bozuk bölgeleri kumaşı pastalında tanımlayabilirsiniz. 
1.  Tanımlar> Bozuk alanlar altındaki Bozuk alanlar aracını tıklayın; 

 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Pastalda belirtilecek bozulma için bir ad seçin; 

3. Bozuk alan ile kumaş kenarları arasındaki mesafeyi dikkate alarak bozuk alanın 
ölçümlerini yerleştirin; 

4. Dahil Et'i tıklayın; 

5. Gerektiği kadar çok sayıda bozuk alanı kaydedin; 

6. Kayıtlı bozuk alanlar, Bozuk alanlar tanımı penceresinin sağ tarafındaki sütunda 
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görünecektir. 

7.  Bozuk alanların pastala dahil edildiğini onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 

 

2  
6 

3 
 

 
4 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
 

 
 
 

Önemli: Bozuk alanın bitmiş bir pastala yerleştirilmesi durumunda, bozuk alanların etkili bir 
şekilde dahil edilebilmesi için pastla yeniden yapılmalıdır. 

 
Önceden kayıtlı bozuk alanları değiştirebilirsiniz. 

1.  Bozuk alanlar aracını tıklayın, Tanımlar> Bozuk alanlar; 
 

 

1 
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2. Güncellemek istediğiniz bozulmayı seçin; 

3. Bozuk alan ile kumaş kenarları arasında yeni tanımlanan mesafeyi dikkate 
alarak bozuk alanın ölçümlerini değiştirin; 

4. Güncelle'yi tıklayın.; 
5. Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 

 

 

2 
 

3 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

5 
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Ayrıca, pastalda bulunan bozuk alanları yanlışlıkla dışlayabilirsiniz.. 
1.  Bozuk alanlar aracını tıklayın, Tanımlar> Bozuk alanlar altında; 

 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  Dışlamak istediğiniz bozulmayı seçin; 
3.  Dışla 'yı tıklayın; 

 

 

2 
 
 
 
 
 

3 
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4.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
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Referans çizgileri 
 

Pastalda, işiniz için referans noktası olarak hizmet edecek çizgiler ekleyebilirsiniz. 

  
1.  Tanımlar paleti> Referans çizgileri altındaki Referans çizgileri aracını tıklayın; 

 

1 
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2. Eklenecek çizgi için bir ad seçin; 

3. Çizgi ile pastalın kenarı arasındaki mesafeyi belirleyin; 

4. Çizginin çekileceği referans noktası olarak kullanılacak kenarı ayarlayın.; 
 

 

2 

3 
4 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Seçenek seçme, taşıma, silme seçildiğinde, bu özellikler pastalda etkindir. 
Bunu yapmak için çizgiye tıklayın; 

6. Kaydırma, üst üste bindirmekten kaçınma seçeneği seçildiğinde, kalıplar 
çizginin üzerine kaymaz veya üst üste binmez; 

7. Bölüm sınırı seçeneğini etkinleştirebilirsiniz; 

8. Referans çizgi değerini göster seçeneğini etkinleştirdiğinizde, pastal alanına 
uygulanan çizgi değerini görebilirsiniz.; 

9.  Dahil Et'e tıklayın; 
 
 
 

 
9 

 

5 

6 

7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
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10. Gerektiği kadar referans çizgisi kaydedin; 

11. Kayıtlı çizgiler, Referans çizgileri düzenle penceresinin sağ tarafındaki sütunda 
görünecektir; 
12. Oluşturulan tüm referans çizgilerinin pastala dahil edildiğini onaylamak için  

  Tamam'ı tıklayın. 
 

11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
12 

 

 
 
 
 
 

İpucu: Masaüstünün dikey cetvellerine tıklayarak ve ardından çizgiyi yerleştirmek 
istediğiniz yeri tıklatarak referans çizgileri ekleyebilirsiniz. 
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Önceden kaydedilmiş referans çizgilerini değiştirebilirsiniz. 
1.  Tanımlar> Referans çizgileri altındaki Referans çizgileri aracını tıklayın; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Güncellemek istediğiniz çizgiyi seçin; 

3. Çizgi ile pastalın kenarı arasındaki mesafeyi güncelleyin; 

4. Çizginin çekilmesi gereken referans noktası olarak kullanılacak kenarı 
güncelleyin; 

5. Güncelle'ye tıklayın.; 
6.  Yaptığınız tüm güncellemeleri onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 

 

 

2 

3 
4 

 

5 
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Ayrıca, pastalda bulunan referans çizgilerini yanlışlıkla dışlayabilirsiniz.. 
1.  Tanımlar> Referans çizgileri altındaki Referans çizgileri aracını tıklayın; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.  Dışlamak istediğiniz çizgiyi seçin; 
3.  Dışla 'yı tıklayın; 

 

2 
 

 
 
 
 

3 
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4.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
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Kalıplar arasındaki uzaklık ve kenarlar 
 
 
Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile, kalıpları keserken daha fazla güvenlik sağlayan 
farklı kalıplar veya kenarlar arasındaki mesafe değerlerini ayarlayabilirsiniz. 

1. Kalıp paleti> Güvenlik mesafesi altındaki Güvenlik mesafesi'ni tıklayın.; 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Kalıplar arasındaki mesafeyi seçin; 

3. Kalıplar arasındaki mesafe için istenen değeri yazın; 
4. Tamam'ı tıklayın. 

 

2  3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 
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Önemli: Pastalın daha önce işlenmiş olması durumunda, kalıplar arasındaki 
mesafenin korunmasını sağlamak için tekrar yapmak gerekecektir. 
 
Kalıbın her bölümü için farklı mesafe değerleri de ekleyebilirsiniz. 

1.  Kalıp paleti> Güvenlik mesafesi'nde bulunan Güvenlik mesafesi'ni tıklayın; 
 

 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Güvenlik mesafesi seçeneğini seçin; 

3. Tüm giysi kalıpları Güvenlik mesafesi / Tampon penceresinin sol tarafında 
görülebilir; 

4. Güvenlik mesafesini eklemek istediğiniz kalıbı seçin; 

5. Seçilen giysiyi, Güvenlik mesafesi / Tampon penceresinin merkezinde 
görselleştirebilirsiniz; 

6. Seçilen giysinin tüm elemanlarını Güvenlik mesafesi / Tampon penceresinin 
sağ tarafında görselleştirebilirsiniz; 

7. Her eleman için mesafe değerlerini ayarlayın; 

8. Uygula'ya tıklayın; 

9. Giysiyi, Güvenlik mesafesi / Tampon penceresinin merkezinde belirlenmiş 
güvenlik mesafesi ile görselleştirebileceksiniz; 

10. Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
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3  4  6  7 

2 
 
 

5 
 
 

9 
 
 
 

8 
10 

 
 
 
 

 
İpucu: Güvenlik mesafesi / Tampon penceresine hızlı erişim için Ctrl + D kısayolunu kullanın. 

 
Pastala yerleştirilen güvenlik mesafesini de devre dışı bırakabilirsiniz.. 

1.  Kalıplar paleti> Mesafe Uygula / tampon altundaki Mesafe Uygula / tampon'a 
tıklayın; 

 

1 
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2.  Kenar artık görünmeyecek; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 
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3.  Yeniden etkinleştirmek için Kalıplar paleti> Mesafeyi devre dışı bırak/ tampon  
seçeneğinin altındaki Mesafeyi Devre dışı bırak / tampon'a  tıklayın; 

 

 

3 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

4.  Kenar tekrar görünecek. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Güvenlik mesafesi / tampon'u etkinleştirmek ve devre dışı bırakmak için Shift + Ctrl + D 
kısayolunu kullanın. 
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Gruplar 
 

Kalıpları gruplandırabilirsiniz ve bunu yaparken gruplanmış kalıplar aynı 
nesnelermiş gibi davranır ve hepsi aynı anda taşınır. 

1. Gruplamak istediğiniz kalıpları seçin; 
2. Tanımlamalar paleti> Grup altında Grup aracını tıklayın.. 

 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 

1  1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Kalıpları gruplamak için Ctrl + G kısayolunu kullanabilirsiniz. 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

Gruplanmış kalıplar gruplanmamış olabilir. 
1.  Kalıp grubunu seçin; 
2.  Tanımlar paleti> Grubu Çöz altındaki Grubu Çöz aracını tıklayın. 

 

 

2 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Grubu çözmek için Ctrl + U kısayolunu kullanabilirsiniz. 
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Kavramalar 
 

Bir kalıp veya kalıp grubunun etrafında kavramalar oluşturabilirsiniz. 
1.  Kavrama uygulamak istediğiniz kalıbı veya kalıp grubunu seçin; 
2.  Tanımlar paleti> Kavrama oluştur'un altındaki Kavrama oluştur aracını    
       tıklayın; 

 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
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3. Kavrama sınırlarının değerini ayarlayın; 

4. Kavrama tipini ayarlayın ve kalıpların dış çizgisine göre kavrama yaratacak 
Anahat ile  dikdörtgen şeklinde kavrama yaratacak Dikdörtgen arasında seçim 
yapabilirsiniz; 

5. Uygula'ya tıklayın; 

6. Seçiminizin sonucunu Grup kavrama yapılandırma penceresinin sol tarafında 
görselleştirebilirsiniz.; 
7.  Tamam'ı tıklayın. 

 

3 
 

4 
6 

 
 
 
 
 
 

5  7 
 
 
 
 

İstenirse, oluşturulan kavramaları da kaldırabilirsiniz. 
1. Kavramalı kalıbı veya kalıp grubunu seçin; 
2.  Tanımlar paleti> Kavrama kaldır'ın altındaki Kavrama kaldır aracını 

tıklayın; 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 
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Pastal kırılmaları 
 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş_Pastal ile, kumaş katında  veya bozulmaların 
olduğu alanlarda kumaşın neresinde bittiğini belirtmek için pastala pastal kırılmaları da 
ekleyebilirsiniz. Pastal kırılmalarını  eklemenin iki farklı yolu vardır: otomatik veya el ile. 

Otomatik mod, pastal kırılmalarının eklenmesi için iki farklı yönteme sahiptir: 
Yöntem 1: 

1.  Tanımlar paleti > Otomatik altında, Otomatik aracını tıklayın; 
 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Yöntem 1 sekmesini seçin; 

3. Pastal kırılmaları arasındaki minimum mesafeyi ayarlayın; 

4. Pastal kırılmaları arasındaki maksimum mesafeyi ayarlayın; 

5. Pastal kırılmalarının kenarını ayarlayın; 
6. Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ayarlamak için Görünümü 
ayarla'yı tıklayın; 

 

 

2 
 

3 

4 

5 
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7. Konum alanında, pastal kırılmalarının, Pastal alanının Altında veya Üstünde 
olup olmayacağını belirleyebilirsiniz; 

8. Yükseklik alanında, yön oklarının yüksekliğini ayarlayabilirsiniz; 

9. Mesafe alanında yön okları ile Pastal alanı arasındaki mesafeyi 
ayarlayabilirsiniz.; 
10. Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ayarladıktan sonra Tamam'ı 
tıklayın; 

 

7  8  9 
 
 
 

 
10 

 
 
 

 
11.Pastal kırılmaları, maksimum ve minimum mesafeler ve sınırların (tampon) 

görselleştirme özelliklerini ayarladıktan sonra, pastal kırılmalarını pastala 
uygulamak için Pastal kırılmaları (otomatik) penceresinde Tamam'ı tıklamanız 
gerekir; 

 

 
 
 
 
 
 
 

11 
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12. Sonuçları kontrol et. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12 



6. Konum alanında, pastal kırılmalarının, Pastal alanının Altında veya Üstünde 
olup olmayacağını belirleyebilirsiniz; 

Yükseklik alanında, yön oklarının yüksekliğini ayarlayabilirsiniz; 

Mesafe alanında yön okları ile Pastal alanı arasındaki mesafeyi 
ayarlayabilirsiniz.; 
Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ayarladıktan sonra Tamam'ı 
tıklayın; 
 

7. 
8. 

9. 
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Yöntem 2: 
1.  Tanımlar paleti> Otomatik altında Otomatik aracı tıklatın; 

 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Yöntem 2 sekmesini seçin; 

3. Pastal kırılmalarını soldan sağa veya sağdan sola veya her iki Pastal yönü 
alanında ayarlayabilirsiniz; 

4. Pastal kırılmaları arasındaki mesafeyi Pastal kırılması her (cm) alanından 
ayarlayın; 
5.  Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ayarlamak için Görünümü 
ayarla'yı tıklayın; 

2 
 

3 
 

 
4 

5 
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6  7  8 
 
 
 
 
 

9 
 
 
 
 

10. Pastal kırılmaları, maksimum ve minimum mesafeler ve sınırların (tampon) 
görselleştirme özelliklerini ayarladıktan sonra, pastal kırılmalarını pastala 
uygulamak için Pastal kırılmaları (otomatik) penceresinde Tamam'ı tıklamanız 
gerekir; 

 
 
 
 
 
 

 
10 

 

 
 
 

11. Sonuçları kontrol et. 
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Pastal kırılmalarını el ile eklemek için: 
1.  Tanımlar paleti> El Kitabı'nda bulunan El ile aracını tıklayın; 

 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Pastal kırılmalarını pastal yön alanında soldan sağa veya sağdan sola veya her 
ikisine de ayarlayabilirsiniz; 

3. Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini Görünümü Ayarla'dan 
ayarlayabilirsiniz; 

2 
 

 
 
 
 

3 
 
 
 

4. Konum alanında, pastal kırılmalarının, Pastal alanının Altında veya Üstünde  

olup olmayacağını belirleyebilirsiniz; 

8. Yükseklik alanında, yön oklarının yüksekliğini ayarlayabilirsiniz; 

9. Mesafe alanında yön okları ile Pastal alanı arasındaki mesafeyi 
ayarlayabilirsiniz; 

10. Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ayarladıktan sonra Tamam'ı 
tıklayın; 
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4  5  6 
 
 
 
 
 

 
7 

 
 

8.  Pastal kırılmalarının görselleştirme özelliklerini ve pastal kırılmaları arasındaki 
yön ve mesafeyi ayarladıktan sonra, Pastal kırılmaları (el ile) penceresinde 
Tamam'a tıklamalısınız; 

 
 
 
 
 
 

 
8 

 

 
 
 

9.  Pastal kırılmalarının el ile nasıl ekleneceği hakkında bilgi veren aşağıdaki 
uyarı penceresinin açılacağını unutmayın; 

10. Pastal kırılmalarını el ile ekleme işlemini başlatmak için Tamam'ı tıklatın; 
 
 
 
 
 
 

10 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 
 
 

11. Uyarı penceresi kurallarına uyarak pastal kırılmalarını eklemek için fareyi 
kullanın; 

12. El ile ekleme işlemini iptal etmek istiyorsanız ESC tuşuna basın.; 
13. Sonuçları kontrol et. 
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Pastal kırılmaları ayarını silmek için: 
1.  Tanımlar paleti > Sil alanında bulunan Sil aracını tıklatın. 

 
 

 
1 
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2. Değiştirme 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile, pastalda önceden var olan dkalıpları 
değiştirebilir, kalıpları pastaldan hariç tutabilir veya aynı dosyada birden fazla giysi olması 
gereken bir giysiyi farklı bir giysiyle değiştirebilirsiniz. 

 
1.  Tanımlar> Değiştir'in altındaki Değiştir aracına  tıklayın; 

 
 

1 
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2. Değiştirme penceresi açılacaktır; 

3. Giysiler alanında değiştirilecek giysinin üzerine tıklayın; 
 

 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.  Mevcut giysiler altında, önceden seçilen giysinin yerini alacak giysinin üzerine  
 tıklayın; 

 

 

4 
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5. Giysiler alanında değiştirilecek kalıba tıklayın; 

6. Mevcut giysiler altında, önceden seçilen kalıbın yerine geçecek kalıba tıklayın; 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.  Kalıbıyeni bir giysi seçimi ile değiştirmemek için, Mevcut desenler alanında 
(Değiştirme yok) seçeneğini tıklatın; 

8. Bir giysi, kalıp veya giysi bedenini dışlamak için, Mevcut desenler alanında 
(Dışla) öğesine tıklayın.; 

9.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın. 
 
 
 
 
 

7 

8 
 
 

8 
 
 
 
 
 

 
9 

 
 
 
 

 
İpucu: Bu araç, bir giysiyi farklı bir giysiyle değiştirerek bir pastal kağıdını tekrar kullanmanızı ve 
kumaştan daha iyi bir şekilde yararlanmanızı sağlar.. 

Önemli: Bu aracı kullanırken, pastalda birleştirilmiş herhangi bir kalıp olup olmadığını kontrol 
edin,
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çünkü değiştirildikten sonra farklı bedenlerdeki kalıplar değiştirilecektir. 
 

3. Çıtları değiştirme 
 

                Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal'ı kullanarak Audaces Konfeksiyon-Kalıp 
Tasarımında kalıplara daha önce yerleştirilmiş çıtları değiştirebilirsiniz. 

1. Kalıplar paleti> Çıtları değiştir altındaki Çıtları değiştir aracına tıklayın; 
 

 

1 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

2. Kalıplar alanında, değiştirmek istediğiniz Audaces Konfeksiyon-Kalıp 
Tasarımında çıtları bulunan kalıpları seçin; 

3. Çıtlar alanında, değiştirmek istediğiniz çıtları seçin; 

4. Bir çıt ile değiştir alanında, yeni çıt türünü seçin; 

5. Çıtın yüksekliğini ayarlayabilirsiniz; 

6. Çıtın genişliğini ayarlayabilirsiniz; 

7. Çıtın açısını ayarlayabilirsiniz; 

8. Uygula'ya tıklayın.; 
 

3  2 
 

 
 
 
 

4 
 

5 

6 

7 
8 

 
 
 
 

9.  Değiştirilmiş çeıtlar hakkında sizi uyaran bir uyarı penceresi açılacaktır; 
10. Tamam’a tıklayın; 

 

9 
 

 

10 
 

 
 
 

11. Çeıtları değiştir penceresinde istediğiniz kadar değişiklik yapın ve Kapat'ı 
tıklayın; 
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12. Çıtların değiştirildiğini unutmayın. 
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Çıtları değiştir aracı başka bir şekilde de kullanılabilir. 

1. Kalıplar alanında, değiştirmek istediğiniz Audaces Konfeksiyon-Kalıp Tasarımında 
çıtları bulunan kalıpları seçin; 

2. Çıtlar alanında, değiştirmek istediğiniz çıtları seçin; 

3. Bir çıt ile değiştir alanında, yeni çıt türünü seçin; 

4. “V” çıt seçeneğini belirlerken, Çıt ile değiştir alanında, anahattaki Birleştirme çıtı 
seçeneği de kullanılabilir; 

5. Anahatta çıt birleştir seçeneğini seçtiğinizde, Sigortalı olmayan çıtı kaldır seçeneği 
de kullanılabilir; 

 6.  Uygula’ya tıklayın; 
 

2  1 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 
 

4  6 

5 
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7.  Değiştirilmiş çıt sayısı hakkında sizi uyaran bir uyarı penceresi açılacaktır; 
8.  Tamam'ı tıklayın; 

 

7 
 

 
 
 

8 
 
 
 
 

9.  Çıtları değiştir penceresinde istediğiniz kadar değişiklik yapın ve Kapat'ı 
tıklayın; 
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10. Çıtların değiştirildiğini ve ana hatlara birleştirildiğini unutmayın. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 
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4. Kalıpları Kesme 
 

Bazı durumlarda, daha iyi bir pastal için, bir veya daha fazla kalıbın kesilmesi 
gerekebilir. 
1. Kesmek istediğiniz kalıbı seçin; 
2.  Kalıplar paleti > Kes altında, Kes aracını seçin; 

 

 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Kalıpları kesmek için Ctrl + K kısayolunu kullanabilirsiniz. 
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3.  Kesimin yönünü belirtin; 
4.  Kes alanında Yatay seçeneğini belirlerken, yazılımın kesim yapması için Y 

'ye bir değer ayarlamanız gerekecektir. Yarım seçeneği etkinleştirildiğinde, 
kalıp iki yarıya kesilecektir; 

 

 
 
 

4 
 

4 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Kalıbın nereden kesileceğini, siyah çizgiye tıklayarak ve kesmek istediğiniz alana 
sürükleyerek ayarlayabilirsiniz. Yarım seçeneği etkinleştirilmişse, çizgiyi sürükleyemez 
veya Y için bir değer ayarlayamazsınız. 

 
5.  Kesim alanındaki Dikey seçeneğini belirlerken, yazılımın kesim yapması için 

X 'e bir değer ayarlamanız gerekir. Yarım seçeneği etkinleştirildiğinde, kalıp 
iki yarıya kesilecektir; 

 
 
 
 

5 
 

5 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Kalıbın nereden kesileceğini, siyah çizgiye tıklayarak ve kesmek istediğiniz alana 
sürükleyerek ayarlayabilirsiniz. Yarım seçeneği etkinleştirilmişse, çizgiyi sürükleyemez 
veya X için bir değer ayarlayamazsınız. 
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6.  Kesim alanında Açılı seçeneğini belirlerken, kesimi yapabilmek için açıya bir 
değer ayarlamanız gerekir; 

 
 
 
 
 
 
 

6 
 

 
 

6 
 
 
 
 
 

İpucu: Siyah çizgiyi tıklatarak ve kesmek istediğiniz alana sürükleyerek, kalıbın nereden 
kesileceğini ayarlayabilirsiniz.. 

 
7.  2 nokta seçeneği belirlenirken, Kalıp Kes penceresinin sol tarafında 

kesilmesi gereken alanı ayarlamanız gerekir. Bunu yapmak için, kesimin 
başlaması gereken alana tıklayın ve ardından kesmenin bitmesi gereken 
alana tıklayın; 

 

 

7 
 

 
 
 

7 
 

7 
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8.  Kesim çizgisine uygulanacak dikiş payı değerini ayarlayın; 
9.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 

 
 
 

8 
 
 
 
 
 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 
 

5. Tüp kumaşların pastalının el ile yapılması (uydurulması) 
 

Tüp kumaşa elle de pastal yapabilirsiniz. Düz kumaş ile kullanılabilecek daha önce 
bahsedilen araçların yanı sıra, Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal, tüp kumaşların 
yerleşimini yapmak için de özel araçlar sunar. 

1. Tüp kumaşın özelliklerini ayarlayın (bkz. Sayfa 12); 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  Kumaşı yatay veya dikey olarak katlamak için kalıpların özelliklerini ayarlayın; 
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2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3.  Kalıpları pastaldaki kalıplar menüsüne yerleştirmek için, düz kumaşı elle 

yerleştirmek için kullanılanla aynı araçları kullanabilirsiniz (bkz. Sayfa 16). 
4.  Yatay katlama aracı, kalıbı yatay olarak katlamanıza ve kumaşların üst veya 

alt katına yerleştirmenize olanak sağlar; 
 

 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
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İpucu: Yatay katlamayı ayarlamak için F5 kısayolunu kullanabilirsiniz. 

Önemli: Bu işlevi kullanmak için, kayıtlı kumaş Tüp kumaş olmalı ve yatay katlamayı 
sağlayacak şekilde kalıp ayarlanmalıdır. Yazılımda kayıtlı olan kumaşın yönü ve kalıbın 
dönüş ayarları da bu aracın kullanımını etkiler. 

 
5.  Dikey katlama aracı, kalıbı yatay olarak katlamanıza ve kumaşın üst veya alt 

katına yerleştirmenize olanak sağlar; 
 

 
 

5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Dikey katlamayı ayarlamak için F6 kısayolunu kullanabilirsiniz. 

Önemli: Bu işlevi kullanmak için, kayıtlı kumaş Tüp kumaş olmalı ve dikey katlamayı 
sağlayacak şekilde kalıp ayarlanmalıdır. Yazılımda kayıtlı olan kumaşın yönü ve kalıbın 
dönüş ayarları da bu aracın kullanımını etkiler. 
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6. Tek parça aracı, tüp kumaş olarak ayarlanan kumaşlarda, daha büyük kalıplara 
göre daha küçük kalıpları yerleştirecek ve tüp kumaşın iki katı kullanacak 
şekilde tek kalıpları yerleştirmenizi sağlar. 

 

 
 
 

6 
 
 
 

 
6 

 
 
 
 

6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Bir parça aracını etkinleştirmek için F7 kısayolunu kullanabilirsiniz. 
Önemli: Bu işlevi kullanmak için, Kalıp üst üste binme izni seçeneği etkinleştirilmelidir. 

 

 
 

6. Çıt ilişki kurallarını yapılandırma 
 

Dikilirken eşleşmesi gereken çizgili veya desenli kumaşlara pastal yapmak için çıt 
ilişkilerini kullanarak işaretlemelisiniz. Çıt ilişki kuralları bu süreçte size yardımcı olacaktır. 

Bu işlem, kodlu çıt eklerken (Audaces Konfeksiyon Kalıplar kılavuzunda sayfa 
107'ye bakın) ve her kalıbın ilişki türünü ayarlarken Audaces Konfeksiyon Kalıplarda başlar 
(Audaces Konfeksiyon Kalıplar kılavuzunda sayfa 105'e bakın). Bu ayarları tanımladıktan 
sonra, tek yapmanız gereken kumaş özelliklerini ayarlamak ve çizgili kumaşı elle 
yerleştirmektir.. 

 
Kumaş Özellikleri 

 

Çizgilerin kumaş yerleşimi ve desenleme gibi çizgili kumaş hakkında bazı bilgiler 
sağlanmalıdır. 
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1.  Özellikler penceresine erişin; 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  Eşleşen çizgilerin işaretlenmesi gereken kumaşı seçin; 
3.  Çizgi / Kumaş deseni sekmesini seçin; 

 

3 
 

2 
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4.  Yatay ve / veya Dikey seçeneğini işaretleyerek kumaş deseni tipini tanımlayan 
referansları seçin; 

5. Rapor boyutunu ayarlayın (yani, tekrarlar arasındaki en kısa mesafe); 

6. Raporun başlangıç değerini ayarlayın; 

7. Çıt ilişki kuralları altındaki “Kullan” seçeneğini seçin; 
 

 
 

5  6 
 

4 

4 
 

 
 

7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
8.  Kumaş deseni altında, işaretlenecek bir görüntüyle eşleyebilirsiniz; 
9.  Tamam'ı tıklayın; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
 

 
8 

 
 
 
 

 
9 
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10. Kumaş deseninin çizgileri ekranda görünecek; 
 
 
 
 
 
 
 

10 
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11. Kalıplar menüsü altında, ayarlanmış bir çıt ilişkisi olan bir kalıp seçin ve fare 
imlecini pastal alanına getirin; 

12. Seçilen kalıbın kumaşla çıt ilişkisi varsa, kalıp gösterilen referans çizgileri ile 
toplanacaktır; 

13. Seçilen kalıbın farklı bir kalıpla çıt ilişkisi varsa, kalıp pastal alanına 
eklenmeyecektir; 

14. Kalıplar menüsünde, çıt ilişkisi olan kalıbı seçin; 

15. Bu kalıp ilk yerleşmiş kalıpla ilişkiliyse, pastal alanındaki kalıptan toplanacak 
ve ilk yerleşmiş kalıbı takip edecektir. 
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7. Kalıpları Vurgulama 
 

Bu yazılım ile, bir demetin tüm öğelerini görselleştirmenizi sağlayan paket 
başına kalıpları vurgulayabilirsiniz. 
1. Giriş paleti> Demetler altındaki Demetler aracını seçin; 
2. Fare imlecini pastal üzerine getirin ve fare imlecini bir bedene yerleştirirken, o 

demetin tüm kalıplarının vurgulanacağını fark edeceksiniz; 
3.  Bu aracı devre dışı bırakmak için masaüstüne tıklayın. 

 

 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İpucu: Bir demetin renklerini kullanıcı tercihlerine göre özelleştirebilirsiniz, bkz. Sayfa 80.
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8. Otomatik Pastalı Yapılandırma 
 
 
 

Düz Kumaş 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile, işpastalı otomatik olarak yapmak için 
bir dizi seçeneği yapılandırabilirsiniz. 
1. Pastal paleti > Pastal altındaki Pastal aracına tıklayın; 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.  Otomatik Pastal-Gelişmiş penceresi açılacaktır; 

3. Zaman sınırı (dak.) alanında, pastalın işlenmesi için maksimum zaman 
uzunluğunu ayarlayabilirsiniz; 

4. İstenilen Verimlilik (%) alanında, pastalda elde etmek istediğiniz kullanım 
yüzdesini belirleyebilirsiniz; 

5. Yerleştirilen parçaları muhafaza etmeyi sağlarken, yazılım Kalıplar menüsü 
altında kalan diğer kalıbı bir araya getirir ve daha önce aynı yerde yerleştirilenleri 
tutar; 

6. Yalnızca yerleştirilmiş parçaları kullan seçeneğini etkinleştirirken, yazılım 
yalnızca Pastal alanında bulunan kalıpları değiştirir; 

7. Gruplanmış parçaları koru seçeneğini etkinleştirirken, kalıplar daha önce Grupla 
ya da Kavrama aracıyla oluşturulmuş parça grubu tutularak yerleştirilir; 

8. Parça yansıtma kullan aracını etkinleştirirken, kalıplar önceden ayarlanmış 
yansıtma yapılandırmaları kullanılarak yerleştirilir; 
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2 

3 
4 

5 
6 

7  
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.  Demet yönlendirmesini koru aracını etkinleştirirken, kalıplar her bir demetin 
yapılandırmasını (0 veya 180º) takiben yerleştirilir; 

 
Önemli: Bu seçeneği etkinleştirirken, kalıpların dönüşü ve kumaş yönü gibi 
yapılandırmalar sonuçları etkiler. Kumaş yönü ile ilgili bazı seçenekler bu seçeneği 
otomatik olarak etkinleştirir ve devre dışı bırakmak mümkün değildir. 

 
10.Sıkıştır seçeneğini etkinleştirirken, sıkıştırma pastal ayarlarının hesaplanması 

üzerine yapılır (bkz. Sayfa 168); 
11. Bloklara Sığdır seçeneğini etkinleştirirken, kalıplar bloklar halinde 

birleştirilecektir (bkz. Sayfa 161); 
12. Pastal üret alanında, tüm kumaş kümeleri için veya sadece seçilen kumaş 

için pastal oluşturma arasından seçim yapabilirsiniz; 
13. Ürün açılır menüsünde, pastalı oluşturmak için dört farklı ürün arasından 

seçim yapabilirsiniz; 
 
İpucu: Ürünler, pastalı hesaplamanın farklı yolları olduğundan, pastalın daha iyi 

kullanılması için her zaman dört tip ürünle test yapılması önerilir. 
 
14. Kat açılır listesinde, katın üst veya alt kenarlarda mı yoksa her ikisinde mi 

yapılması gerektiğini seçebilirsiniz; 
 
Önemli: Aşağı açılır menüsü yalnızca kumaşın Tüp olması ve seçilen ürünün 

Standart veya Baz olması durumunda kullanılabilir. 
 
15. Pastala dahil edilecek tüm kalıplar ve bunların eşlik ettiği giysiler, Kalıp / 

Giysi alanında listelenir; 
16. Dönme toleransı alanında, kalıbın düz ipine zarar vermeden bir öğenin 

dönebileceği (en fazla 10 °) kadar ayarlayabilirsiniz; 
17. İstediğiniz seçenekleri seçin ve Tamam'ı tıklayın; 
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15  16 
 
 
 
 
 

9 

10 

11 

12 
 

 

13 
 

17 
 

14 
 

 
 

18. Pastalın işlenmesi üzerine aşağıdaki pencere açılacaktır; 
 

18 
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19. Yazılım, aynı anda üç farklı kumaşın yerleşimini zamanında yapmaktadır. 
 

Kumaş 1: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19 
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Kumaş 2: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19 
 

 
 
 
 

Kumaş 3: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19 
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Önemli: Üç kumaşın yerleşimini aynı anda oluşturmak için, Oluşturulacak pastalı oluştur 
alanındaki Tüm tanımlanmış kumaşlar seçeneğini seçmelisiniz. Seçilen seçenek sadece 
Seçilen kumaş ise, yazılım yalnızca seçilen kumaşın pastalını hesaplar. 

 
 
 
 

Tüp Kumaş 
 

Ayrıca tüp kumaşları otomatik olarak yerleştirebilirsiniz. 
1.  Tüp kumaşın özelliklerini ayarlayın (bkz. Sayfa 12); 

 

 
 
 

1 
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2.  Kumaşı yatay veya dikey olarak katlamak için kalıpların özelliklerini ayarlayın; 
 

 
 
 
 

2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Pastal paleti > Pastal altındaki Pastal aracını seçin; 
 

 

3 
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4. Ürün açılır menüsünden Standart veya Ana ürün seçeneğini seçin; 

5. Aşağı Açılan menüden, kumaşın Üstte mi yoksa Altta mı yoksa Her ikisinde mi 
katlanacağını seçin; 

6. Pastalı işlemeye başlamak için Tamam'ı tıklatın; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4  6 
5 

 
 
 

7.  Sonuçları kontrol et. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
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Bloklara Sığdır 
 

Bir giysinin farklı demetleri veya boyutlarını bloklar halinde gruplayarak da pastalı 
otomatik olarak yapabilirsiniz. İkincisi uygun yapılandırmalara göre yerleştirilecektir. 

1.  Pastal > Pastal altında Pastal aracını seçin; 
 

1 
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2.  Pastal aracının Bloklara sığdır seçeneğini seçin; 

3. Blok yapılandırması tanımla ... seçeneğini tıklayın; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2  
3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Yeni bir blok oluşturmak için Dahil Et ... 'i tıklayın; 

5. Mevcut bir bloğu hariç tutmak için Dışla seçeneğine tıklayın; 

6. Tüm oluşturulan bloklar, Bloklar alanında görünecektir.; 
7. Pastala dahil olan tüm giysiler ve bunlara karşılık gelen ızgaralar, Giysiler 

alanında mevcut olacaktır; 
 

6  7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4  5 
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8. İstediğiniz bloğu seçin; 

9. İstediğiniz bedeni seçin; 

10. Seçilen bedeni istenen bloğa dahil etmek için oku tıklayın; 
11. Seçilen blokta aynı büyüklükteki tüm demetleri dahil etmek için çift oka 

tıklayın; 
 
 
 

8  9 
 

 
 
 
 

10 
 

 
 
 

11 
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12. Ters çevrilmiş oku (küçük harf işaretinden) tıklayarak istenmeyen bir demeti bir 
bloktan kaldırabilirsiniz; 

13. İstenmeyen demetleri ters ikiye katlanmış oka tıklayarak kaldırabilirsiniz; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12 
 

 
 
 

13 
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14. Tüm blokları ve bunlara karşılık gelen demetleri oluşturana kadar bu işlemi 
gerektiği kadar tekrarlayın; 

15. Blokların tamamen ayrılması seçeneğinin seçilmesi durumunda, sistem farklı 
bir bloğa ait olan kalıpların başka bir bloğun bölüm sınırını aşmasına izin 
vermeyecektir; 

16. Blok yönlendirme alanında, Yatay veya Dikey seçeneğini seçebilirsiniz.; 
17. Blokların yapılandırmasını onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
15 

16 
 

17 
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18. Pastalı işlemeye başlamak için Otomatik Pastal-Gelişmiş penceresinde 
Tamam'ı tıklayın.; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18 
 

 
 
 

19. Sonuçları kontrol et; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19 



Manual version 11.2 Release Audaces Apparel 11.00.15-541  

 

 

20. Blokların ayrılmasını tamamla seçeneğini etkinleştirmeden Bloklara sığdır 
seçeneğini de kullanabilirsiniz. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 
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9. Pastalları sıkıştırma 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal'da, pastalda son bir ayar yapan ve mümkün 
olduğunda kullanımını en iyi hale getiren Sıkıştır aracını bulacaksınız. 

1.  Pastalın iyi kullanımını kontrol edin; 
2.  Pastal tamamlandıktan sonra, Pastal paleti> Sıkıştır altında Sıkıştır aracına 

tıklayın; 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
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3.  Sıkıştırma işlemi gerçekleştirildikten sonra pastalda bazı gelişmeler olduğunu 
fark edeceksiniz. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

 
 
 

Önemli: Otomatik Pastal-Gelişmiş'i kullanırken, pastal bittiğinde yazılımı pastalı otomatik 
olarak sıkıştıracak şekilde ayarlayabilirsiniz. 
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10. Bağlantı 
 
 
 

Tek bir dosyada hazır olan pastalları da ekleyebilirsiniz. 

1.  Pastalı halihazırda yapılmış bir dosyayı açın (bkz. Sayfa 45); 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1 
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2.  Ana Menü butonuna tıklayın; 

3. Bağlantı ... seçeneğini seçin; 
 
 

2 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Açık dosyaya eklemek istediğiniz ikinci pastalı kaydettiğiniz klasörü bulun; 

5. Aç'a tıklayın; 
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4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.  Bağlantı açılacak. Seçilen dosyanın birden fazla kumaşa sahip olması 
durumunda, hangisinin pastala dahil edileceğini seçin; 

7.  Onaylamak için Tamam'ı tıklayın; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

7 
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8.  Tüm pastallar şimdi aynı dosyaya eklendi. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
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11. Pastal kuyruğu oluşturma 
 
 

Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile işlenecek pastal dosyalarının bir listesini 
oluşturabilirsiniz. Bir pastal kuyruğu oluştururken, istediğiniz kadar dosya ekleyebilirsiniz. 
Bilgisayar boşta kaldığında, pastallar birbiri ardına yapılır. 

1.  Pastal paleti > Pastal sırası altındaki Pastal sırasını seçin; 
 
 

1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  Yeni’ye tıklayın; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3. .Amk dosyasının kaydedildiği yeri belirtin; 

4. Aç'a tıklayın; 
 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.  2'den 4'e kadar olan adımları tekrarlayarak istediğiniz kadar dosya ekleyin; 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
İpucu: Dosyalar aynı klasöre kaydedilmişse, bir seferde bir dosyadan fazlasını seçebilirsiniz. 

 
 

 6. Seçilen giysinin özelliklerini düzenlemek için Özellikler'i tıklatın; 
 7. Seçilen giysinin otomatik pastal parametrelerini düzenlemek için    
     Parametreler'i tıklatın; 

8.  Ana pastal parametreleri, doğrudan aşağıdaki alanları değiştirebileceğiniz 
Otomatik pastal penceresinde düzenlenebilir: Kumaş, Genişlik (cm), Zaman  
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(dak),%, Ürün ve Sıkıştırma; 
 
 

İpucu: Yukarıda belirtilen alanların değerlerinden birine sağ tıklayarak, sütunun tamamı için 
aynı değeri ayarlayabilirsiniz. 

 
 

9.  Seçilen giysiyi pastal kuyruğundan çıkarmak için Dışla'yı tıklatın; 
10. Pastalları işlemeye başlamak için Tamam'ı tıklayın.; 

11. Pastal kuyruğunu işlemek istemiyorsanız İptal'i tıklayın. 
 

 

8  8  8  8  8  8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 

9 
10  11 

 

7 
 

 

Tüm sıraya alınmış dosyaları bağladıktan sonra, yazılım Sonuçlar - Otomatik pastal 
kuyruğu penceresini açar. 

1. Yazılım görsel olarak Kayıtlı, İşlenmiş, Hata ve İşlenmemiş dosyaları gösterir; 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

1  1  1  1 
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2. Her pastalı ayrı ayrı kaydedebilirsiniz; 

3. Yazılım, tüm pastalları aynı anda kaydetmenizi sağlar; 

4.  You Pastal kuyruğunun tamamını kaydedebilirsiniz; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2  3 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 
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5.  Pastal kuyruğunun bir raporunu oluşturmak için Yazdır'ı tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
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12. Bir kesim siparişi oluşturma 
Audaces Konfeksiyon Gelişmiş-Pastal ile kesim siparişleri oluşturarak her kesim 

için pastalların planlanması ve yaratılması için destek sağlar. Bir kesim siparişi 
oluştururken, istediğiniz kadar giysi ekleyebilirsiniz. Pastallar, kumaşın ve serme 
masasının özelliklerine göre otomatik olarak oluşturulur. 

1.  Pastal > Yap 'ın altındaki Kesim sırası aracına  tıklayın; 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.  Talimatları okuyun ve İleri'ye tıklayın; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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3.  Önceden varolan bir kesim siparişini açabilirsiniz; 

4.  Kesim sırasını aç ...; 
 

 
 
 
 
 

3 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5.  Kesim sırasındaki kullanılacak giysinin nerede olduğunu bulun; 

6.  İstediğiniz giysileri seçin ve Aç'ı tıklayın.; 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Yanlışlıkla dahil edilmiş bir giysiyi hariç tutabilirsiniz; 

8. İleri'ye tıklayın; 
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7 
 

8 
 

 
 
 

9.  Kumaşlar alanında kesim sırasına göre kullanılacak kumaşı seçin; 
 
 

Önemli: Kesim sırası, aynı anda bir kumaşla yapılmalıdır; aynı anda birden fazla kumaş için 
sipariş veremezsiniz. 

 
 

10. Kumaşın Genişliğini Girin; 
11. Kumaşın Düz veya Tüp olup olmadığını ayarlayın; 
12. Maksimum pastal uzunluğunu (cm) girin; 

 
 

İpucu: Katlamanın maksimum uzunluğu, serim masasının boyutuna karşılık gelir. 
 
 

13. Tahmini verimliliği girin (%); 
 
 

Önemli: Bu alanda bildirilen değer katlamanın Tahmini uzunluğunun hesaplanmasını 
etkileyecektir. Bu nedenle, kullanıcılar bu bilgileri dikkatlice kontrol etmeli ve bu nedenle 
projede kullanılan giysi ve kumaşlara göre doğru değeri girmelidir. 

 
 

14. Maksimum kat sayısını ayarlayın; 
15. Kesilecek renk sayısını girin; 
16. İleri'ye tıklayın; 
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9 
 

10 

11 

12 

13 

14 

15 
 

16 
 

 
 
 
 
 

17. Kesilecek renkleri ayarlayın; 

18. İleri'ye tıklayın; 
 
 

 
17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18 
 

 
 
 

19. Giysiyi seçin ve her renge göre kesilecek öğe sayısını ayarlayın; 

20. İleri'ye tıklayın; 
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19  19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 
 
 
 
 

21. Sonuçları kontrol edin; 

22. Sonuçları yazdırabilirsiniz; 

23. Kesim sırasını kaydedebilirsiniz ...; 

24. Pastal dosyaları oluştur ... seçeneğini tıklayın. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

22 
24 

 
 

23 
 

 
 

25. Değiştir'i tıklayın; 
 

25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

26. Pastal dosyalarınızı kaydetmek istediğiniz klasörü seçin; 

27. Klasör seç öğesine tıklayın; 
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26 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

27 
 
 
 
 

28. Baz adını girin; 

29. Tüm pastalları mı yoksa yalnızca birkaçını mı kaydetmek istediğinizi 
işaretleyin; 

30. Tamam'ı tıklayın.; 
 
 
 
 

28 
 
 

29  30 
 
 
 

 
31. İptal et'e tıklayın.. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

31 
 

 
 
 

Önemli: Tahmini uzunluk, Tahmini verimlilik (%) alanında bildirilen değere göre değişir. 
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Bu nedenle, Tahmini boya ait bu aracın hata payı, kullanıcı tarafından bildirilen Tahmini 
verimliliğin (%) doğruluk seviyesine bağlıdır. Katlamanın gerçek uzunluğu ancak pastalın 
işlenmesinden sonra elde edilebilir. 

 
 
 

 Yardım   
 

Bu bölüm bu kılavuzda kullanılan işlevleri ve terimleri açıklamaktadır. 
 

 

1. Sözlük 
Pastal uydurma: mümkün olan en iyi kumaş verimini elde etmek için serimdeki kalıpları 
düzenleme 

 

Kalıp: Bir giysiyi oluşturan bir dizi kalıp parçası. 

 

Giysi: Bir giyim eşyası yaratan kalıplar kümesi. 

 

Düz Kumaş: dik açılarda uzunlamasına taneler (çözgü - dikey) ve çaprazlamasına taneler 
(atkı - yatay) birleştirilerek dokunan kumaş. 

 

Tüp Kumaş: iğneler kullanılarak aynı yönde birbirine örülmüş paralel iplerden oluşur. Çözgü 
örme veya atkı örme olabilirler. 

 

İki yönlü: belirli bir pastal yönlendirmesi gerektirmediğinde kullanılan kumaş. Kalıplar 
pastala her iki yönde de yerleştirilebilir (boyuna ve enine); 

 

Tek yönlü: ton değişimli veya asimetrik baskılara sahip kumaşlar gibi belirli bir 
pastalyönlendirmesi gerektirdiğinde kullanılan kumaş. Kalıplar pastala yalnızca bir yönde 
yerleştirilir; 

 

Bedene göre yön: renk farkı veya asimetrik baskılar gibi özel özelliklere sahip olduğunda 
kullanılan kumaş. Aynı bedendeki kalıplar her zaman aynı yönde konumlandırılır; 

 

Demet yönü - kumaş, renk farkı veya asimetrik baskılar gibi özel özelliklere sahip olduğunda 
kullanılır. Aynı demetin kalıpları her zaman aynı yönde yerleştirilir. 

 

Kırılma Noktası: Bunlar, kesme sırasında bitişik kalıplara zarar vermeyecek şekilde bıçağın 
yeniden konumlandırılması gereken noktalardır. 
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