Girig

Audaces Digiflash, dijital fotograf makinesiyle c¢ekilen fotograflar yoluyla kaliplari
yakalayan ve tarayan bir yazilim paketidir. Kullanicilar kaliplarini fotograflayabilir ve yazilim
onlari otomatik olarak tarar. Bunun yani sira, kullanicilar taramadan sonra kaliplari
degistirebilir.

Yazilim arayuzu, iletisim araglart araciligiyla kullanici-yazilm  etkilesimini
kolaylastirmak Uzere tasarlanmistir.Bu dijital kilavuz, Audaces Digiflash'taki o6zellikler
hakkinda bilgiler igerir, faydali agiklamalar, resimli érnekler ve uygulama araglari hakkinda
ipuglari icerir.Bu kilavuzda, bir dijital kamerayi kullanmanin temellerini okuyabilir ve yazilimin
ve Ozelliklerinin nasil kullanilacagr hakkinda yardimci teknik bilgiler edinebilirsiniz.

Digiflash

Audaces Digiflash, dijital kamerayla ¢ekilmis fotograflari kullanarak kalip anahatlarini
tarar. Bu surim ic¢ ¢itlari veya anahat c¢itlarini algilayamaz, sadece Digiflash Plus
algilayabilir.

Digiflash Plus

Audaces Digiflash Plus, dijital kamerayla c¢ekilmis fotograflari kullanarak kalip
anahatlarini tarar. Vurgulayici ézelliklerinden bazilari, kaliplara i¢ Isaretlerin eklenmesi ve
dig hattaki Citlarin tespitidir. Bu surum manyetik bir kit ile birlikte geliyor.

Onemli: Bu belgede adi gegen tim tescilli ticari markalar ilgili Greticilerinin malkiyetindedir.

Onerilen Gereksinimler

Uygulamanin optimum kullanimi i¢in 6nerilen yapilandirma:

* Windows Vista, Windows 7 Professional, Windows 8 Pro;

* Cift gekirdekli islemci

* 1 GB bos sabit disk alani;

* 2 GB RAM;

* Yazilim kurulumu igcin CD-ROM suirlcusu;

* USB 2.0 baglanti noktasiecommended configuration for the optimal use of the application:

Daha Fazla Bilgi:

Audaces Destek
Telefon: 216 5614747
E-mail: eksmen@eksmen.com
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Audaces Digiflash Cercevesi

Daha sonra uygulama tarafindan taranacak goruntuleri yakalamak igin desenler
cerceveye asilmalidir. Kesin yarim daire araciliiyla kalip olgumlerinin okunmasina
rehberlik etmek i¢in bir sablon olarak hizmet eder.

Cergeve tarama alani 0,30 m ile 1,30 m ve toplam alani 0,9 m ile yaklasik 1,46 m'dir..
Cercevenin duvara asiimasi

Verilen somunlari ve civatalari kullanarak cgergeveyi duvara asin (Ust i¢in Ug¢ ve
cercevenin alti icin Gg). Cergevenin duvara vidalanmasi, ¢gergevenin sismesini onler.

Cerceve iyi aydinlatilmis bir yerde diz bir duvara asilmalidir. Cergeveyi duvara
asmak icin benzer bant veya malzemeler kullanmayin, c¢lnki gorsel kirlilik yazilimin
goruntlyu dogru bir sekilde okumasini engelleyebilir ve gortntuler tarama igin kullanilamaz
hale gelebilir. Cergevenin kot islenebilecegi drneklerin bir listesine bakiniz:
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Tugla duvar, fayans, sirli fayans: Cerceveyi yapistirmak igin bant kullanma:
bu, géruntl algilamaya zarar verebilir. Bu, algilamalari bozabilir.

Cerceveyi, algilamayla bozulmayan diz bir duvara nasil dizgin sekilde asacaginizi
asagida goreceksiniz.:

e

-~

{
B
o

Duvardaki kaliplarin tim vidalarla ve diiz bir arka plan Gzerine uygun sekilde asilmasi.
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Kaliplar nasil asilir

Kalip ana hatlarinin tespiti ancak model, ¢ergceveye tam oturdugunda etkili ve dogru
olacaktir. Bu nedenle kaliplar, gerceve ylzeyine yeterince yerlestirilebilmesi igin gerektigi
kadar miknatisla asiimahldir. Cok fazla miknatis kullanmaniza gerek yoktur. Cogu
durumda, her 10 cm'de bir miknatis yerlestirmek yeterlidir.

Kalip kenarlarinin algilanmasiyla bozulmayi 6nlemek igin, miknatislari kalip
kenarlarindan en az 1 cm uzakta tutun..
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Bant, pimler, tutkal ve digerleri ile asili desenler.

Asagidaki sekilde, kaliplari asarken yapilan en yaygin ¢ hata
gOsterilmektedir:

« Kalibi gergeve kenari Uzerine yerlegtirmek veya iki sablon yarim daire

arasindaki boslugu kullanmak;

 Kalip Ust uste getirme;

+ Kaliplar birbirine ¢ok yakin oldugunda. Kaliplari birbirinden en az 1 cm

uzakta tutun..

Cerceveye kalip asarken yapilamayan Ug¢ hata.
1- yarim daireleri kapsayan c¢ercevede asili desenler;
2- Ust Uste binen kaliplar;
3- kalip arahigini 1 cm'den daha az tutmak (¢ok yakinsa, iki veya daha fazla kalip bir kalip olarak algilanabilir)
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Kaliplar nasil asilir

Bu secenek yalnizca Audaces Digiflash Plus'ta
kullanilabilir.

isaretgciler ic citlari ve iplik ydniini taramaktan sorumludur. Her isaretcinin ucu, ¢itin
tam olarak nereden isaretlenecegini veya kalip duz ipinin nerede basladigini
gésteren kendi okuna sahiptir. isaretleyiciyi, asagidaki resimde gésterildigi gibi
dogru konuma yerlestirmek ¢ok énemlidir.:

Resmi yakinlastirmak: iplik yénii

Nasil fotograf gekilir

Kaliplari dogru yerlestirdikten sonra, gergeveyi bir dijital kamera ile fotograflamaniz
gerekir. Asagidaki sekilde gosterildigi gibi, ¢erceveyi tam olarak yakalamak igin fotograf
cekilmelidir.

Cergeveyi yeterince fotograflamak, sablonu tamamen yakalamak.

ipucu: Kalip taramak icin cep telefonu kameralarinin kullaniimasi tavsiye edilmez.
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Cercgeveyi asla sablonun gérinmeyecegdi veya kismen goérindugu sekilde, asagida
gosterildigi gibi fotograflamayin:

Kotu yerlestiriimis fotograf:
cerceveyi kes.

Cok uzak mesafeden cekilen egimli fotograflar uygulamadan cok daha fazla is
gerektiriyor. Bu, belirgin sekilde zarar gorebilecek taranan modellerin son hassasiyetine
muidahale ederken kisa mesafeden c¢ekilmis daha duzlestiriimis fotograflar daha az
zahmetlidir. Bu sekilde, bu tur kosullarin, 6zellikle fotograflarin uzun bir mesafeden cekildigi
durumlarin ¢ogaltiimasi tavsiye edilemez. Bunu akilda tutarak, fotograflarin daha énce de
belirtildigi gibi ve asagidaki sekilde gosterildigi gibi mimkin oldugunca az yikici 6geye
sahip olmalari 6nemlidir.

Tarama yaparken goruntl piksellerinin zayif kullanimi. Dis elemanlarin
yakalanmasi.

Kaliplari gektikten sonra, kaliplari daha sonra taramak igin bilgisayariniza indirin. Bu
daha sonra bu kilavuzda ele alinacaktir.
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ipucu: Kalibin herhangi bir bélimiiniin asildiktan sonra katlanip yiikseltimedigini kontrol
edin, ¢unkl bu, kaliplarin algilanmasina zarar verebilir ve hatta taramalarini kullanilamaz
hale getirir. Kaliplari asmak icin ek miknatislar kullanabilirsiniz, ancak bu amag igin bagka
malzemeler kullanmamalisiniz (6rnegin, bant, pimler, tutkal, vb.). Bu, karelere zarar
verebilecegi gibi, kaliplari tararken de baska sorunlara neden olabilir.

Kamera Ayarlari

Kilavuzun bu bdéliminidn amaci, dijital kameranin yazihmin iyi bir performans
gostermesi igin gerekli gereksinimlerini gostermektir..

Kamera gereksinimleri

Kameranin minimum ¢ézunurligu Digiflash icin 5 megapiksel ve Digiflash Plus igin 7
megapiksel olmalidir, ancak dl¢gumlerin mimkin oldugu kadar gergek ve gercek dlgimlerle
tutarli olmasi igin 12 megapiksel kullaniimasi onerilir.

* Flag olmali.

* Optik zum kullanmaya gerek yoktur ve bunun yaninda dijital zum kullaniimasi
tavsiye edilmez.

» Asagidaki kamera ayarlarini yapmak gereklidir: ISO Duyarliligi ve Poz Telafisinin
KontrolU.

Kamera nasil kullanilir

Gunumuzde piyasada mevcut olan kaliteli dijital kameralar otomatik ¢galisma modu ile
geliyor. Bu, kameranin kendisinin odagi, deklangor hizini, acikligi, beyaz dengesini ve diger
ayarlari ayarlayacagi anlamina gelir. Bu nedenle, kullanicilarin kameranin otomatik modunu
ilk adim olarak se¢gmeleri onerilir.

Ote yandan, gekim icin en uygun ayarlari segmeye calisirken, kamera ¢ok fazla 1sik,
netlik ve hatta kameranin kullanimina zarar verebilecek veya hatta onu engelleyebilecek
unsurlar olmadan goéruntileri yakalayabilir. Bu nedenle, daha iyi fotograflar elde etmek
amaciyla bazi manuel ayarlamalar yapilmasi gerekebilir. Ayarlamalar asagidaki gibi
gosterilir.

Poz Telafisi Kontroliiniin Ayarlanmasi (EV)

Dusuk 1sik kosullarinda, dijital kameranin bu 6zelligini ayarlamak gerekebilir.

Bu kosullarda sadece pozitif degerler kullaniimalidir. Cogu kamera icin bu degerler
+0 EV arasinda degisir. +2.0 EV'ye kadar. +2.0 EV gibi yUksek telafi degerleri kullanirken
bazi kameralarda zitlik olugsmasina neden olabilecegi igin dikkatli olunmalidir.

nesne ve arka plan. Boyle bir durumda, algilanan modellerde deformasyonlara yol
agacak uygulama tarafindan goruntu yanls okunabilir.
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Asagidaki sekillerde pozlama telafisinin kontroll ile ve kontroli olmadan c¢ekilen
fotograf 6rneklerine bakin:

Duslik pozlama telafisi ile gekilmis fotograf: Yetersiz aydinlatma.

Hicbir kompanzasyon olmadan ¢ekilen fotograf:
zayIif aydinlatma.
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Azaltilmis ek kompanzasyon ile ¢ekilmis fotograf: yeterli aydinlatma.
Ipucu: Birkac sinirli istisna disinda, kameranizin poz telafisini daima ayarlamaniz énerilir.
Genel olarak, +1.0 EV, goruntu iyi aydinlatildiginda, cergeve ve Kkaliplar arasinda
aydinlatma ve kontrast agisindan iyi sonuglar verir. Dijital kameranizla testler yapin ve
yerel aydinlatma ve kamera igin gegerli olan en iyi degeri bulmaya c¢alisin..

ISO Hassasiyetini Ayarlama

Daha 6nce belirtildigi gibi, dijital kameraniz yeterli bir fotograf cekmeye calisirken
otomatik ayarlari segebilir, ancak kamera yeterince isik yakalayamazsa veya hareketli
nesneler varsa, fotograf makinesi dustk kaliteli fotograflar c¢ekebilir. ISO duyarhligini
ayarlayarak, kamera 200, 300, 400 veya daha yuksek gibi yuksek degerler seger. Boyle bir
durumda, kameranizi manuel olarak ayarlamalisiniz, bdylece: 50, 100 gibi dusuk 1SO
degerlerini secebilir.

Asagidaki sekillerde dusik ve yuksek ISO duyarliligi ile ¢ekilen fotograf érneklerine
bakin.
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Yiksek ISO duyarliliina sahip fotograf: yiuksek tanecikli gériintu.
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Duisiik ISO duyarlihgi ile gekilen fotograf: plriizsiiz
gorunta.

Yakin Gekim Ayari (Makro)

Dijital kameranizin Makro 6zelligi devre digi birakilmahdir.

Flas Ayarlari

Yerel aydinlatma kosullarindan bagimsiz olarak daima flas kullanarak fotograf ¢ekin.
Optik zum

Kameranizin optik zumunu 1,1 - 1,2x olarak ayarlayin. Cogu kamera igin, bu zum
ayarlari zum dugmesine bir veya iki kez dokunarak elde edilebilir. Zum yapmadan nesneden
30 cm uzakta durmalisiniz.

Bu ayar yalnizca optik zumlu dijital kameralar i¢in gecerlidir. Digiflash kilavuzunda
onerildigi sekilde kullaniimamasi gereken, cikartilamayan lensli bazi kameralar igin mevcut
olan dijital zum 6zelligi ile karistirmayin..

Kalan Ozellik Ayarlari (Fotograf gekmek igin manuel mod)

Manuel ayarlar yalnizca uzman fotografcilarin kullanmasi dnerilir. Yiksek teknolojili
kameralar genellikle uygulamanin amaglari igin yeterli olan hassas ayarlari secger ve
kullanicinin mudahalesine gerek yoktur.

Kullanicinin kamera ayarlarini manuel olarak yapmaya istekli olmasi durumunda,
sunlar tavsiye edilir:
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- Pozlama Suresi veya Deklangor Hizi: bulanik goruntuler elde etmekten
kaginmak icin mimkun olan en dusiuk degeri kullanin (1/40 veya daha dusuk);

* Deklangor Hizinin Faktorii: faktor degeri odak uzakligina ve lensin maksimum
diyafram gapina gore degigir. Duguk faktor degerleri kullanin (F3. 6, F2.8);

* Beyaz Dengesi: Beyaz dengesini, fotograflanana benzer aydinlatma kosullarina
gore ayarlamanizi saglar;

* ISO Duyarhhigi: ayrinti derecesini 6nlemek i¢in distk bir ISO (100 veya daha
dusuk) kullanin;

* Maruziyet Telafisi: daima ek (+1.0 EV);

* Flag: her zaman agik.
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Ozellikler Alani

Kalibin veya segilen 6genin 6zelliklerini gosterir. Bu aracla, 6geler hakkinda énemili
bilgiler alabilir, bunlari degistirebilir ve duzenleyebilirsiniz.

Araclar kullanmay! kolaylastirmak icin, metin boyunca mevcut olan baglantilara
tiklandiginda, belge arag¢ kullanim durumlarindan birine yonlendirilir.

Properties g Kalip Se¢imi
ki v Kaliba bir Ad ve Agiklama atamanizi saglar. Bunlar,
N == Audaces Giyim Kaliplarda agtiktan sonra kaliba bagli
kaliyorlar;
v Kalip toplam Cevresini (cm) ve Alanini (cm?)
Perimeter (am): 105,59 goruntilemenizi saglar
rea (cm2): 4 . . .
e v Hala tarama yaparken Pastal 6zelliklerini atamaniza
P izin verir. Bu 6zellikler Audaces Apparel Gelismis-
Quantity per garment: 1 : Pastal'da parcalari isaretlemeye yardimci olur.
Rotation: 180 degrees v
|| Pair Mirror
Horizontal fold | Vertical fold
Propertes s iplik Yoniiniin Segimi
bt liii v Oklari uglarinda gizleyerek ve gdstererek, kalibin
S s kesilecegi iplik yéniinii ayarlamaniza olanak tanir.
Bl et i U ok ke Istenilen sonucu elde edip etmediginizi onaylamak igin
9] Thread drecton on the second point ¢aligma alanindaki resmi kontrol edin.
v Dondurme secgenegini segerken kalip Dondurme ve
Donme araligini ayarlamaniza olanak saglar: 180 derece
+ - aralik.
Propertes #  Bolumdeki Segim (diiz veya kavisli)
Segment . vy . . v . o -
o . v Secilen bolimun Cevresini (cm) goruntulemenizi saglar;
Number of points: 6
e S iR 0 v istediginiz nokta sayisini yazarak veya nokta sayisini

Smoothness: {}

artirmak veya azaltmak igin oklari kullanarak, segmentteki
nokta sayisini goértntilemenizi ve dizenlemenizi sadlar;

v Segmentin taranan kaliplarin goérintisinden uzakhgini
gOsterir. Duzgunlik gubugu kaydirihirken bu bilgi pargasi
degistirilir;

v BOIUm egrisi noktalarinin sayisini azaltir ve egrileri daha
puruzsuz hale getirerek optimum sonuglar elde etmek igin
bunlari sifirlar. Bu segenek Puruzsuzluk cubugunda
bulunabilir.
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Properties

Point

Type Point: |Corner point

Properties

Internal notch

Type: [Notch

Width (cm): 0,500

Height (cm): 0,500

Properties

Notch

Type Point: 1Curve point

Type Notch: \ v

Angle (9): 0
Length (cm): 0,700

Width (cm): 0,500

Properties

Text
Text:
Fabric 1
Angle (9): 0
Fontsize: 10
Properties
Ruler
First point (cm)
X: 82,385
Y: 62,508
Second point (cm)
X: 37,383
Y: 13,386
Distance (cm): 66,619

First perimeter (cm): 93,051
Second perimeter (cm): 92,175

Manual version 5.1

Noktadaki Secim (egri noktasi veya kontrol noktasi)

4

Egri noktasi veya kontrol noktasi segerek nokta turini
degistirmenize olanak saglar;

ic citta secim (ic isaret)

4

v

Cit X veya Cit + 6gesini segerek Dahili Cit Tipini
degistirmenize izin verir;

Citin Genigligini (cm) ve Yuksekligini (cm) dizenlemenizi
saglar. i¢ ¢itin boyutu Tercihler penceresinde, Diizenleme
Menusunde onceden ayarlanmig olabilir.

Anahatta Cit Se¢imi

4

Kontrol noktasi veya egri noktasi olabilen Centik ile gelen
nokta Turunu degistirmenize olanak saglar;

I Cit, V Cit veya T Cit olabilen ¢it tipini degistirmenize
olanak saglar;

Citin Agisini (°), Uzunlugu (cm) ve Genigligini (cm)
diizenlemenizi saglar. i¢ ¢citin boyutu, Diizenleme

Menusundeki Tercihler penceresinde 6nceden ayarlanmig
olabilir.

Metinde Segim

4

istediginiz Metni yazmaniza ve Metnin Agisini (°) ve Yazi tipi
boyutunu ayarlamaniza olanak tanir.

Cetvel Nasil Kullanilir

v

4

X ve 'Y koordinatlariyla géruntu noktalarinin goérintide veya
kalipta nerede oldugunu goérmenizi saglar;

Belirtilen noktalar arasindaki Uzakligi (cm) gérmenizi
saglar. Ayni kalibin dis gizgisinde iki nokta gosterildiginde,
kalibin kalanina ve sec¢imine karsilik gelen gevreyi gosterir.

Release Audaces Digiflash 5.0.39



Calisma alani

Taranacak goruntuyu gosterir. Gorantundn iglenmesinden sonra, taranmig kaliplari
vektor seklinde gosterir.

Calisma alaninda, asagidaki islemler yapilacaktir: Taranan kalip kontroll ve kalip
yapiminda iyilestirme, ayrica iplik yéniiniin ayarlanmasi, digerlerinin yani sira i¢ cit ve ic
cizgi eklenmesi.

Audaces Digiflash [ESSEEY=>=)
File Edit Tools View Help
= a 9 ¥ 3
B Y 0O 2| S e g
Ul igs B Properties 8
No properties to show

Inconsistencies -]

Gezinme Alani

Calisma alaninda agik bir kliguk resim goruntlsu ve yakinlastirma ayari i¢in simgeler
gosterir.

Resmin zum tarafindan blydtulen alanini gosteren bir cergceve saglar. Cergeveyi
gorsellestirmeyi daha kolay tasimak icin kullanabilirsiniz. Uzerine tiklayarak ve fare
digmesini basili tutarak istediginiz gibi surtkleyebilirsiniz.

Navigation 5.

[

Manual version 5.1 Release Audaces Digiflash 5.0.39



Temel Kullanim

Bu bolim, uygulamanin nasil kullanilacagi, kaliplarin otomatik olarak taranmasi,
kalip algilamayi kontrol etmek ve taranmig dosyayl kaydetmek igin yakinlastirmayi
kullanmak hakkinda daha ayrintili bilgi saglar.

Yazilimin kullanimini kolaylastirmak igin sistemi kullanmak ve ilk taranan kaliplar
elde etmek igin asagidaki temel adimlari uygulayabilirsiniz..

1. Fotograflar a¢

Kameradan indirilen fotograflari Audaces Digiflash'e agmak icin tiklamaniz yeterli.
Taramaniz gereken fotograflari agin ve segin.

Bir giysinin birgok kalibi olmasi durumunda ve ayni karede tek bir fotografin
cekilmesinin mumkin olmadigi durumlarda, ayni dosyaya ait birden fazla fotograf
acabilir veya her fotografin farkli bir giysiye basvurmasi durumunda birden fazla

fotograf acgabilirsiniz.

ilgili olmayan dosyalardan segcilen gérintiiler:

Open [
@vv‘ <« Audaces Digiflash5 » Examples v‘&,H Search Examples o
v Newfolder S~ 0 @

HMEE

Digi2

File name:

[F] Open as composed

Digid Digi5

v hmages v]

document I Open |'] [ Cancel ]
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Olusan dokimani a¢ secgenedi isaretliyse, segilen birden fazla goéruntd Olusturulan
Dokuman olarak acilir. Bu goruntiler ayni giysiye aittir ve farkli simgelere sahip
sekmelerden kaynaklanir:

g T ™
Open >
@Qvl <« Audaces Digiflash5 » Examples v |&', [ ‘ Search Examples pel [

Organize v New folder =] w Eﬂ ‘6!
e l E E -
Digil Digi2 Digi3 Digid Digi5
- [~
aey’
Digi6 Digi7 Digi8 Digi9
File name: "Digi6" "Digi7" v [Images V]

[Fo s sed
- dcpceunni;::mpc‘e [ Open ]'] [ Cancel ]

2.Fotograf Siniri

Uygulama, ¢ekilen maksimum resim sayisini tanimladiginda, tim resimler devre
disi birakilarak yeni resimlerin ¢ekilmesini onler ve ekranda bir uyari mesaji belirir.

Bu, bilgisayarin veya goruntu iglemenin ¢okmesini 6nlemek i¢in tasarlanmigtir.

Audaces Digiflash =i
File Edit Tools View Help
R o 9
D || ey | e
T ) Sl d
‘ | pigs [ Properties 2
Al
Digiflash [
I Unable to take more pictures: insufficient memory.
N
J
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3. islem

Sadece tek bir tiklama ile kagit Uzerindeki kaliplarin ana hatlarini tespit
edebilir ve bunlari bilgisayardaki 6gelere donustirebilirsiniz.

Audaces Digiflash [E=HEE )
File Edit Tools View Help
h ‘_'F ‘ m PJ . 2 x I ABC
'l pge B Properties &
Image not yet processed
-
No properties to show Processing g
Processing image
| ]
$ — £
)
: ersswos Z
ll
L |
)
»

-
S N
o o P

)
»
)
»
1]
)
)
)

|
L
4
q
q
q
L
LI

'
'

-_a_a
e et et e e et e e e e e e e e e e e e

4. Tutarsizhiklar Alani

Ornekteki gibi tutarsizliklari gésterir: iplik ydniine sahip olmayan kaliplar, adsiz
kaliplar veya agik kaliplar.

Belirtilen kalib1 calisma alanina sabitlemek igin tutarsizhiga tiklayin.

Tutarsizliklar alani ayrica, sekmelerdeki bilesik belgelerdeki tutarsizliklari da
organize eder. Bu, kullanicinin is akisini kolaylastirir.

Inconsistencies =

4 The pattern '2' is open
4. The pattern has no name
4. The pattern '5' doesn't have a grainline
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5. Yakinlagtirma Araglari

Yakinlastirma, bir kalibin bir kisminin o6nizlemesinde vyakinlastirmaya ihtiyag
duyuldugunda veya tum kalip kimesini goruntulemek igin gerektiginde kullanilir. Algilamay:
kontrol ederken veya bir kalip taramasini gelistirmeniz gerektiginde bu énemlidir.

Tumuni yakinlastir

Resmin tamamini ve igindeki tim kaliplari gdsterir.

Yakinlastir

Goruntlyu yakinlastirir.

Uzaklastir

Goruntlyu uzaklastirir.

1: 1 Yakinlagtirma

Goruntinun gergek yasam boyutunu simule eder. Herbir monitdrin konfiglrasyonlarina
gore cesitlilik gosterebilir.

D oo O (=l -
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6. Taranmis dosyayi kaydet

Taramayi ve modifikasyonlarini Audaces Konfeksiyon Kaliplar (.ads) formatinda
kaydeder. Dosyalarin kaydedilecegi konumu se¢gmelisiniz.

Guvenlik sorunlariyla ugrasirken, Dosyayi kaydet penceresinin Sifre alanini kullanin.

Audaces Digiflash =
File Edit Tools View Help

B0 ) 2| s

Save As B
-~ T s R s e p
Organize v - @

Libraries

Open a library to see your files and arrange them by folder, date, and other properties.
&| Documents Jﬁ Music

< Library &, Library

[§] ‘F’iffures ﬁ Yi?ecs
o 2 Library Hge Library

File name: Digi8 -
Save as type: | Audaces -]

= Hide Folders [ cancel
2

Bilesik belgeler igin, ayni gruba ait diger tum sekmeleri otomatik olarak kaydetmek
icin bir sekmeyi kaydetmeniz yeterlidir.
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Otomatik Algilamalar

Audaces Digiflash, dikis ve ¢it gibi kalip yapiminda kullanilan elemanlari otomatik
olarak tanimlar.

Asagidaki bdlim, yazilim tarafindan otomatik olarak algilanabilen o6geleri ve
otomatik algilama ile daha iyi sonuglar elde etmek igin gerekli araglari gostermektedir..

1. iplik Yénii

Kalip Uzerindeki iplik, takma ve kesme asamalari igin son derece dnemlidir. Kalibin
kumas Uzerinde nasil kesilecegini belirler. Genel olarak, sirketler kalip yapiminda bu yonu
belirtmek igin oklari kullanir.

Iplik yoénini kaliba gére ayarlayabilirsiniz. Kalibi déndlremezseniz, oku sadece
ipligin ucglarindan birinde birakin. Bu istenen iplik secilerek ve Ozellikler Alanindaki iplik
yoni isaretinin degistirimesiyle kolayca diizenlenebilir.ipligi manuel olarak yerlestirirken,
yazilim iplik parcasini referans elemana gore 45° ve 90° dogru olarak isaretlemeye yardimci
olur.

Digiflash

Audaces Digiflash, yalnizca anahattaki citlara bakan kalip anahattini otomatik olarak
algilar. Buna ragmen elle citlar ekleyebilirsiniz.

Digiflash Plus

Kalip ipliklerini otomatik olarak algilamak igin, iplik isaretcilerle (miknatislar)
belirtiimelidir.  Iplklerin, Dulzenle secenegi> Tercihler> Isaretciler Sekmesi'nde
ayarlanabilecegini hatirlamak énemlidir.

Kaliplarda ipligin uygun sekilde algilanmasini saglamak igin, iplikler i¢in minimum

uzunluk 5 cm olmalidir. 5 cm'den kisa iplikler otomatik olarak algilanmaz, bu da kullanicinin
bunlari manuel olarak eklemesi gerektigi anlamina gelir.
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5
Audaces Digiflash @E‘g

File Edit Tools View Help

M P

1 =pige Properties &

Thread direction
Rotaton:
Rotation range (%): [0
[¥] Thread direction on the first point
[¥] Thread direction on the second point

Inconsistencies L]

0 1400 2800¢cm
[ Ee—

Onemli: Kaliplar, ipligi yatay olarak takip ederek Audaces Kalip Gelismis'e girer.

2. Kalip anahatlarindaki ¢entikler

Kaliplarin anahatlarindaki Cit, kaliplar veya pargalar arasindaki bulusma noktalarini
ayarlamak icin kullanilir. Dikis yaparken bircok fayda goérulebilir. Audaces Digiflash cit
ekleme igin 6zel bir araca sahiptir.

Digiflash

Audaces Digiflash, yalnizca anahattaki citlara bakan kalip anahattini otomatik olarak
algilar. Ancak, citlari elle ekleyebilirsiniz.
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Digiflash Plus

Yazilim otomatik olarak V ve | gitlarini tanimlar. Tespit edilmek Uzere, kaliplarin dig
hatlarindaki ¢itlar, 10 mm geniglige ve 15 mm uzunluga kadar olmalidir.

Kalip yapimi sirasinda kesilmeyen citlar, siyah murekkep isaretleyici kalemle
tamamen isaretlenmeli ve daha 6nce belirtilen énerilen boyutlara uymaldir.

Audaces Digiflash oliE
File Edit Tools View Help

0 [V 0 O I L il =

1 Dige [ Properties 8

Notch

Type Point: | Curve point -]

Type Notch: [V V]

Angle (9): 0
Length (cm): 0,700
Width {cm): 0,500

Inconsistencies L

Navigation -}

0 Q0 b ok

Cit Tipini diizenlemek igin, degistirmek istediginiz ¢iti segin ve Ozellikler Alanindan V
veya | segenegini segin.

Ana hattaki ¢itlar, cikarmak istediginiz ¢iti secip 'Sil ’klavye tusunu tiklatarak kaliptan
kolayca c¢ikarilabilir.
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3. I¢ citlar (ic isaretler)

Digiflash

Audaces Digiflash, yalnizca i¢ citlara ve anahattakilere bakan kalip anahattini
otomatik olarak algilar. Ancak citlari elle ekleyebilirsiniz.

Digiflash Plus

Kalip yapiminda i¢ citlar veya ic isaretler otomatik olarak algilanir. i¢ citlari otomatik
olarak algillamak igin, isaretgiler tam olarak c¢itlari isaretlemek istediginiz yere
yerlestirilmelidir.

_ X ve + igaretlerini otomatik olarak algilamak igin Duzenle segenegi > Tercihler>
Isaretciler Sekmesini ayarlayin.

: i
Audaces Digiflash Elﬁu

File Edit Tools View Help

s N ) Properties 8
I ‘ Notch

i Type Point: | Curve point -]
‘ ‘ Type Notch: {V V]
CAnde): 0

Length (cm): 0,700
Width (cm): 0,500

Bir i¢ ¢it, cikarmak istediginiz ¢iti segerek ve 'Sil' klavye tusuna basarak kaliptan
kolayca cikarilabilir.
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4. I¢ cizgiler
Kalip yapiminda farkli amaglar igin, i¢lerinde ceplerin nereye yerlestiriimesi

gerektigini, kaliplari kesip katladigini gosteren bir i¢ ¢izgi kullanilabilir.

ic cizgileri elle eklemek icin, Cizim aracini kullanin ve kalipta belirtilen dishatti
izleyin.

ic cizgileri kaldirmak icin, silmek istediginiz ¢izgiyi segcmeniz ve 'Sil' klavye tusuna
basmaniz yeterlidir..

Audaces Digiflash e [E=REE )

File Edit Tools View Help

I . i 2
Internal point

Type: Curve point -]

Inconsistendies 8
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Ozel kullanim

Taranmig kaliplari hassaslastirmak i¢in uygulamada bulunan diger araglari
kullanabilirsiniz. Bu bolim, taranmis kaliplarin iyilestiriimesi, ¢itlarin
yerlestiriimesi, iplik ydonundn belirlenmesi ve kalipta ayrintili bilgilerin
kaydedilmesi icin goruntu bilgilerinin iyi kullanilmasi hakkinda ayrintili bilgi
saglar.

1. isim Atama

Tarama yaparken bir isim atayabilirsiniz. isimler, bir parcanin farkli kaliplarini ayirt
etmeye yardimci olur ve normal olarak par¢anin kargilik gelen kismini (cep, yaka vb) veya
bulundugu yeri (6n, arka vb.) belirtir.

5
Audaces Digiflash [E=EEr %)

File Edit Tools View Help

= il P2e

o
LI) Aeg M

=)

1 *oige [ Properties 3

2. i¢ Citlar ve Ana Citlar - El ile

ic citlar (ic isaretler), dikim ve kesim gibi diger imalat sektdrlerinin yani sira kilavuz
kalipgilarn yonlendirmeye yardimci olur. Ceplerin, pilelerin, dugmelerin, uygulamalarin,
penslerin, digerlerinin nerede oldugunu belirtmek icin kullanilabilirler.
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Audaces Digiflash . T BN

File Edit Tools View Help

Properties -]
Internal notch
Type: [Notch -]
Width (cm): 0,500
Height (m): 0,700
Inconsistendies. -]

3. Bolumlerin Cizimi

It Onlari kaliplara dénustiren noktalar ve bélimler olusturur ve kaliplara i¢ gizgiler
ve ¢itlar eklemenize izin verir.

Yardimci gizgiler, dikim ve kesim gibi diger imalat sektorlerini yonlendirmeye
yardimci olur. Cep yerlerini, pileleri vb. belirtmek icin kullanilabilirler.

Audaces Digiflash pE. = [E=ER)

File Edit Tools View Help
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Goriuntlayu el ile olusturan kaliplari olusturmaniza veya kaliplari agip
kapatmaniza olanak tanir.

B Audace: Dighesn [y B Audace: Digien =)
File Edt  Tools View Help File Edt  Tools View Help

- MY, O | Il oo ] Y, O |- IR 23l e

e O Precertes s I ooe: 0 Pregertes s

ipucu: Ctrl tusunu basil tutarak egriler gizebilirsiniz.

4. iplik Yénii — El ile

Kalip tzerindeki iplik Y6ni montaj ve kesme asamalari igin son derece énemlidir.
Kalibin kumas Uzerinde nasil kesilecegini belirler.

iplik Yéninu kaliba eklerken 90° ve 45° acilarini kullanabilirsiniz. Bu gibi
durumlarda, ipligin ilk ucu merkezden farkli olarak kalip bélimlerinden birinden gelmelidir..

() Audaces Digitazn ==y ) Audaces Digitazn =&

s e podeng 17 L N [ X e S| 53N e |

6. Egrilerin Puruzsuzlugu

Pirtizstzlik cubugu, Ozellikler alanindadir ve bir Balim (kalibin kenarlarindan biri)
her secildiginde etkinlegir. Bu arag, kullanicinin egrileri daha purtzsuz hale getirmesine ve
goéruntlye gore en iyi sonuglari elde etmek igin tekrarlayarak parganin nokta egrisi sayisini
azaltmasina olanak tanir.
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Bu, dis elemanlar goruntuyud egri noktalarinin sayisini artiracak noktaya kadar
kirlettiginde veya makasla kesilmis kaliplarin diiz olmadidi durumlarda 6zellikle gereklidir.

Bolim ile goéruntl arasindaki mesafe bu alanda gdsterilir. Bolim ve goérinta

arasindaki mesafeyi el ile olarak ayarlayabilirsiniz. Purtzsuzlik gubugunu kaydirirken, bu
bilgiler degigtirilir.

il
Audaces Digiflash @%ﬂ
File Edit Tools View Help
z | ~E | - o | ra =l me
& \q @\ H‘{}m ABC| g\]
d H\ i | <~ || = ‘ m‘ A IER
1m0 63| ol : ‘ Ropeite 5
Segment
| Perimeter (cm): 27,842
‘ Number of points: 6 =l

7. Kalip el ile yonetimi

Secim araci, kaliplari segmenize ve degistirmenize olanak saglar. Bu hepsi bir arada
arag kombinasyonu, is akisini kolaylastirir.

Taranan kaliplari parlatmak veya kaliptaki kiguk ayrintilari dizenlemek igin bolimleri
gerektigi kadar degistirin.
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3 Audaces Digiflash

File Edit Tools View Help

Properties 2
Segment
Perimeter (cm): 29,005
Number of points: g %
Curve distance from image points {cm): -1,000
Smoothness: -‘*‘-ﬁ‘;
Il
Segment was not built from image

Bir 6ge kimesi secerek ogeleri kolayca silebilirsiniz.

3 Audaces Digiflash

File Edit Tools View Help

Properties 2 |
Segment
Perimeter (cm): 27,838
Number of points: iﬁ _g
Curve distance from image points (cm): 0,044
T L
Smoothness: ———
D
Inconsistencies 2

4 The pattern '6' doesn't have a grainline

Navigation -}
el ia s
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8. Olgiim ve Cevre

Calisma alaninda belirtilen iki nokta arasindaki mesafeyi gosterir. Ayni kalibin dig
cizgisinde iki nokta belirtilirken, bu ara¢ ayni zamanda segilen bolimun gevresini gosterir.

.
Audaces Digiflash =

File Edit Tools View Help

= I A et R P2 R s

L mee O N propertes B

First point (cm)
X: 116,580

Y 19,240
Second point (cm)
X: 127,476

Y 6,464

Inconsistencies L]

9. Metin

Bu secenek, Audaces Konfeksiyon Kaliplar (.ads) bigiminde kaydedilecek dosyaya
metinler eklemenizi saglar. Metinler dogrudan bir kaliba bagh degildir ve bu nedenle, giysi
veya dosyaya bir batin olarak referans olabilir.
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N
Audaces Digiflash e

File Edit Tools View Help

B D) O W2 s

v

1 *Dige [

Text:
Remember

Model with single mold

Angle (9): 0

I . . 8

ﬁemember

Model with single mold

10. Geri Al ve Yinele

Goruntuyu isledikten sonra yazihmda yapilan son iglemleri geri alir.
Yazilimda yapilan son iglemleri yineler.

11. Diga Aktaricilar

Audaces Digiflash, asagidaki dosya turlerini ve uzantilarini disa aktarir:
* AAMA Standardi (.dxf)

* HPGL (.plt)

* AAMA Pad Sistemi (.dxf)

+ MEO IBA (.vet)

* AAMA Gerber (.dxf)
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Diger Ayarlar

Tercihler penceresinde degistirilebilecek bazi ayarlari gosterir ve Fotografgilik
Ozellikleri penceresinde daha fazla bilgi saglar.

Tercihler

Tarama igin kullanici tercihlerini ayarlar. Yazilimin kullanimini kolaylastirmak igin
kisayollar ayarlar.

Sunlar gibi segenekleri yapilandirabilirsiniz: Kalip isimleri, Otomatik algilama, Olgim
Birimleri ve cit algilamanin diger ozellikleri.

Halihazirda atanmis olan kisayolu tiklayarak ve istediginiz kisayolu yazarak yazilimin
kullanimini kolaylastirmak igin kisayollar da ayarlayabilirsiniz.

Genel sekmesi
» Goster - agilis ekranini gosterir;

» Kaliplarin adi - Kalibin otomatik olarak atanan, fotograf isleminden sonra veya
dosyayI kaydederken adlarini alacagi zamani belirleme segenekleri saglar;

» Otomatik algilama - kaliplarda otomatik olarak neyin algilanacagini se¢cmenize
olanak saglar (i¢ gizgiler ve citlar);

« Olgli Birimleri - calismak istediginiz dl¢li birimini segmek icin secenekler sunar;
» Hassasiyet - bolumlerin dlgumlerini daha ayrintili gosterir;

* Yedekleme - Bu alanda, yedekleme dosyalarinin kaydedilecegi klasoru
belirtmelisiniz.

' Preferences | ? &]1

General Natches Marks Shortcuts
Show
Show welcome screen
Patterns name
@ Mame the patterns after processing
Mame the patterns before saving
Automatic detection
V| Internal lines

V| Internal notches

Measurement Units Predision

Milimeter 0.1

@ Centimeter 0.01
Meter @ 0.001
Inch 1/8
Foat /16
yard 1/32

Backup
V| Save backup  C:\Audaces Digiflash 5\ADSBackup Change

Restore Defaults [ QK ] | Cancel | | Apply |
h J
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ipucu: dosyalarinizin yedek kopyalarini almasini saglamak icin bir Yedekleme klasérii
ayarlayin.

Citlar Sekmesi

 Cit tipi - bu segenek belirli bir formata gore hangi gitlarin algilanacagini ayarlamaniza
veya algilanacak tum V veya | ¢itlarini ayarlamaniza olanak tanir

* Nokta tipi - bu segenegi isaretleyerek, ¢it algilama sirasinda bir kontrol noktasi eklenir;

» Anahat citlarinda varsayilan boyutu kullan - Anahat ¢itlarinin yiksekligini ve genigligini
ayarlar.

Goruntaler her igslendiginde, belirtilen dlgulerde ¢itlar tespit edilir;
« i¢ citlarda varsayilan boyut kullan - i¢ ¢itlarin yiiksekligini ve genisligini ayarlar.
Goruntuler her iglendiginde, belirtilen dlgimlere sahip ¢itlar tespit edilir;

r 5
Preferences l B ||

General Notches Marks Shortcuts
Motch type
Use detected type
Convert to notch type I
@ Convert to notch type V
Point type
Always use control point
/| Use default size on outline notches
Width {zm): 0,500

Height {em): 0,700

Use default size on internal notches

Restore Defaults QK ]| Cancel || Apply
¢
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isaretler Sekmesi

Bu sekmede, her isaretginin iglevini ayarlayabilirsiniz. iplik yon(, ¢it X ve ¢it + olan (¢
isaretci icin secenekler vardir.

' Preferences [ 2 &r

General MNotches Marks Shortcuts

Marker 1

i @) Theread direction
. Notch X
Notch +

Marker 2

i Theread direction
* @ Notch X
Notch +

Marker 3

i Theread direction
‘ Notch X
@) Notch +

Restore Defaults Ok ] | Cancel ‘ | Apply
h

Kisayollar Sekmesi
* Eylem - hangi eyleme kisayol atanacagini gosterir;
* Kisayol - komutu almak ve bilgilendirmek icin belirlenen konum;
* Ara - kisayolu almak veya diuzenlemek igin arag veya eylemi arar.
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Preferences lilgw
| General | Motches I Marks | Shortcuts
Action Shertcut
Add to selection Shift
Close file Ctrl+W
Curve point modifier  Ctrl
Delete elements Delete
Disable snap Alt
Draw C
End current work Esc:Right-Button
Internal notch modifier Ctrl
Motches P
Open Ctrl+0
Process Ctrl+P
Redo Ctrl+Y
Restore window Alt+R
Reverse selection Ctrl
Ruler R
Save Ctrl+5
Selection s
Text M
Thread F
Undo Ctrl+Z
Zoom in +
Zoom out
Search:
ok ) [ canel | [ ooy ]
]

Buyuk Kaliplari Tarama

Taranacak kalibin gergeveden daha buyuk olmasi durumunda, asagidaki sekilde
gOsterildigi gibi gcergevenin Uzerine getirmeyin:

Kalip, gergevenin gri kenarliklaryla belirtilen alana uymuyorsa, sablonu Ust Giste koymaya galismayin.

1. Kalibi yarim daire bicimli bolgeye sigdirmak icin deseni yariya veya gerektigi kadar
katlayin;
2. Parcgalarin asimetrik olmasi durumunda, diger parcgalarin tGzerini értmek icin aralarinda

bir siyah yazici kagidi kullanin;

3. Bunu bir Bilesik Belge olarak fotograflayin ve tarayin;

4. Audaces Konfeksiyon Kaliplar'i agin ve Kaliplari Birlestir aracini kullanarak pargalari
ekleyin.
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iki parga arasinda yazici kagidi ile
katlanmig kalip

Cerceveden daha buiyik bir kalip katlanmasindan kaynaklanan iki parga arasina siyah kart stogunun yerlestiriimesini
gOsteren ¢gizim.

iki parga arasinda yazici kagidiyla
katlanmig kalip

b
b
D
D
b
D
b
b
b
b
b
b
b
‘D
‘I

|
|

Kaliptan, kalibin pargalarindan birinin yazici kagidi ile kaplandigi yari katlanmis kalip.

Onemli: Biyuk kaliplari taramak igin, pargalari eklemek igin Audaces Kaliplar Gelismig'i
de kullanmalisiniz.
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Digiflash Cercevenin Bakimi

Digiflash c¢ercevesi, diger herhangi bir fiziksel nesne olarak, 6zel bir bakim gerektirir:

» Cergeveyi Islatmayin;

* Yuksek basing sartlarina maruz birakmayin;

* Yuksek sicaklik kosullarina gondermeyin;

* DUsurmeyin;

» Cerceveyi temizlerken solvent veya asindirici madde kullanmayin. Sadece nemli
bir bez kullanin;
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 Cerceveyi katlamayin veya parcalamayin;

» Cergeveyi kesmeyin;

» Cergeveye kalip asmak igin tutkal veya bant kullanmayin;
* Aliminyum cetvelleri ¢ikarmayin.

Cercgeveyi saklamak:

» Cergeve, yatay kenarlara referans noktasi olarak tutturulmus aliminyum cetveller
kullanilarak daha buyuk tarafina sariimalidir;

* Dokumasiz kumasi (veya TNT) cercevenin arkasina yayin;

» Cergeveyi siyah kismi (kullanilabilir olani) igeriye bakacak sekilde rulo yapin;

» Cergeveyi Velcro ile sabitleyin;

» Cergeveyi kivirip, siktiktan sonra depolama tupune koyun.

Sik¢a Sorulan Sorular

T Fotograf kalitesiyle ilgili her zaman sorun olabilir ve bu nedenle:

» Cerceve fotografta tam olarak ¢ergcevelenmemelidir. Bagka bir fotograf ¢ekin ve tim
goruntuye odaklanin;

» Cercevenin etrafindaki gorsel kirlilik: gergevenin yakininda géze ¢arpan hedeflerin
ezici varligindan kaynaklanabilir. Cerceveyi, bant kullanarak duvara asmamaya
dikkat edin. Tercihen digerlerinin yani sira 6zel bir dekorasyona sahip olmayan duz
bir duvara, acik tuglalara, sirli fayanslara veya sus fayanslarina asin. Cergeveyi
uygun bir yere yerlestirin.

 Kaliplarin, sinirlanmis alana Ust Uste binen gergeve sablonuna ¢ok yakin olmasi
durumunda, kaliplari ¢gergcevenin ortasina dogru yerlestirilecek sekilde duzenleyin.

* Fotografin veya fotografin cekildigi yerin distk 1sik kosullarina sahip olmasi
durumunda, kamera ayarlarini yapmanizi gerektiren: pozlama telafisi ve beyaz
dengesi icin dijital kamera ayarlarinizi kontrol edin; kamera flasinin aktif olup
olmadigini kontrol edin. Kamera ayarlarinizi manuel olarak ayarladiysaniz, dijital
kameranin enstantane hizi ¢cok yavas olabilir (6rn .: 1/500).

» Goruntudeki ayrinti dizeyi: Bu, ISO duyarhliginin artmasindan kaynaklanabilir;
kameranin 100'den daha yuksek ISO ayarlarina sahip olup olmadidini kontrol edin
ve dyleyse, kamera ayarlarinizi bir kez daha ayarlayin ve baska bir fotograf gekin.

» Goruntl net degil: netligi olmayan goruntuler yazilim tarafindan islenmez veya
hassasiyet eksikligi ile sonuglanabilir. Dijital kamera ayarlarinizi kontrol edin ve
baska bir fotograf ¢ekin.

» Kalip sayisi yazilimin calismasini etkilemese de, kaliplardan biri sablonun tespitini
engelliyor olabilir. Bu durumda, gergevedeki kalip sayisini azaltin ve tekrar deneyin..

Yazilim gercevede bir ariza tespit etti ve modeller otomatik tarama
sirasinda deforme oldu.
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» Cergeve kirli olabilir. Bu durumda: gergeveyi temizlemek icin nemli bir bez kullanin.
Solvent veya asindirici madde kullanmayin. Bu maddeler gergeveye kalici olarak
zarar verebilir.

+ Kaliplar cerceveye bant veya pimler ile tutturulmussa, kalip tespitine zarar
verebileceklerinden bunlari kaldirin.

« Kaliplar veya bir kisminin gergeveden uzak olmasi durumunda kaliplar gergeveye
yapismayabilir. Taramadan sonra deforme olabilirler ve bu nedenle kaliplar
cerceveye iyi bir sekilde yapisacak sekilde yerlestiriimelidir.

Kaliplar, gerceve sablonundan, sinirlandiriimig alana eklenmis izin verilen minimum
mesafeden daha uzakta olabilir.

» Miknatislar ile kaliplarin kenari arasindaki mesafe, gerekli minimum mesafeden daha

kisa olabilir.

 Fotograf makinesinin poz telafisi gcok yuksek olabilir, bu da resmin kaliplar ve gergeve
arasindaki kontrastin altina dismesine neden olur ve kaliplari deforme eder.

» Gorlntl odak digi olabilir: bulanik goérintiler uygulama tarafindan taninmaz ve kalip
anahatlarinin algilanmasina zarar verebilir. Dijital kamera ayarlarinizi kontrol edin ve
baska bir fotograf ¢ekin. Dijital kameranizin Uretici kilavuzuna bakin.

» Cerceve zarar gérmus olabilir: diger fiziksel nesneler gibi, ¢cercevenin de dikkatlice
kullaniimasi gerekir, bu nedenle aniden digturmeyin veya yuksek basing veya yuksek
sicaklik kosullarina teslim etmeyin. Cercevenizin hasar gérmesi durumunda Audaces
Destek ekibine bagvurun.

Dijital fotograf makinesi kullanim talimatlari izlendikten sonra bile
fotograf dzelliklerinin yazilim tarafindan neden reddedildigi nasil
anlasilir.

- Goruntandn netligini kontrol edin: Taranacak fotograflarin kaydedildigi klasore
gidin ve hatali olani bulun. MS-Paint (herhangi bir Windows striminde mevcut)
veya resim goruntuleyici gibi herhangi bir resim dizenleyici yazilimi kullanin ve
resmi bayutun. Kalip ana hatlarinin ve gergeve sablonunun yeterince keskin olup
olmadigini kontrol etmeye c¢aligin.

- Cektiginiz fotograflar Audaces Digiflash tarafindan da dogrulanabilir. Uygulama her
zaman yetersiz bir 6zellik algiladiginda, o fotografi kullanmaya devam etmek
isteyip istemediginizi veya kamera ayarlarinizi kontrol etmeyi ve baska bir fotograf
¢cekmeyi tercih edip etmediginizi soracak.

- Kaliplarin kalitesinin yetersiz kalmasi durumunda, yazilim yakinlagtirma araglarini
kullanarak goruntu netligini kontrol edin. Kalip anahatlarinin keskin olup olmadigini
gOrebilmek i¢in resmi buyutin. Fotograf beklendigi kadar net degilse, kamera
ayarlarinizi gdézden gegirin ve tekrar deneyin.

Yardim Menusu

Kilavuz
Yazihm dokimantasyonuna dijital formatta danigmanizi saglar. Bu belge, araglarin nasil
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kullanilacagini agiklar ve kullanim 6rneklerini gésterir.

Hakkinda

Yazilim surumu ve Audaces iletisim bilgileri hakkinda bilgi saglar.

Lisans anlagmasini okuyun

Audaces Digiflash yazilim lisansini gosterir. Kullanicilar, dikkatli kullanmak i¢in Griin
lisansini okumalidir.

Temel Konseptler

Fare

Fare, Audaces Digiflash kullanirken temel bir aractir. Yazilim islemlerinin ¢gogu,
bunu kullanarak gergeklestirilir.

- Farenin sol butonu: islemleri onaylayarak elemanlari seger, gosterir, tiklar ve
etkinlestirir;

- Farenin sag butonu: gorevleri tamamlar ve iglemleri iptal eder.

- Kaydirma Tekerlegi butonu asagidaki islevleri yerine getirir:
o Yaklastir / uzaklagtir

Fare tekerlegini yukari veya asagi kaydirarak, sirasiyla ¢calisma alani
gorsellestirmesini buyutur veya kugultur;
o Yatay kaydirma

Calisma alanini yatay olarak hareket ettirmek igin 'H' tusuna basarken fare tekerlegini
kaydirin.

o Dikey kaydirma

Calisma alanini dikey olarak hareket ettirmek icin 'C' tusuna basarken fare tekerlegini
kaydirin.

Not: tim kisayollar Duzenle> Tercihler> Kisayollar sekmesinde ayarlanabilir.
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Kartezyen Koordinat Sistemi

Kartezyen koordinat sistemi, bir dizlemde bir noktayi iki koordinat araciligiyla bulmak igin
kullanilir: X (yatay) ve Y (dikey) koordinatlar.

Y (dikey)

X (yatay)

X =Y duz ¢izgisinin sagindaki tum degerler pozitif, solundakiler ise negatif;
Y = X duz gizgisinin Ustlindeki tim degerler pozitif ve altindakiler negatif.

(90°) ¥ +
(18009) X- 1 X + (0°/3600°)
Referans - Baz - Orijin
(2700) Y-
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Aci ve Mesafe

Acl, duz bir gizginin ve yatay bir gizginin bitis noktasinin dlgtsine (derece
cinsinden) karsilik gelirken, mesafe iki nokta arasinda dlgllen uzakhga karsilik gelir.

Ana agllar:
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